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товар сертифицирован 


ЗАЧАСТУЮ САМЫЕ ЦЕННЫЕ ИДЕИ ПРИХОДЯТ В ГОЛОВУ ГДЕ УГОДНО, НО ТОЛЬКО НЕ В ОФИСЕ. 
Находясь вблизи точки общественного доступа стандарта \М/-Е!" в аэропорту, кафетерии, 
гостинице или в другом месте с РВЕЗТ!СЮ МОВИШЕ на базе технологии 1е® Сепиптотм 
льных ПК в руках, Вы готовы приступить к работе в любой момент, как только 

ит гениальная идея. Инвестируйте в их приобретение уже сегодня. 


отипы пе! пзе®, Репйит® и п{е® Сепёпо"М - зарегистрированные товарные знаки ше! Согроганоп и его филиалов в США и других странах. 
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Четыре месяца! Целых четыре месяца я засыпал и просыпался с мыслью о 
том, как буду писать эти строчки. И вот я их, наконец-то, пишу. А это 


означает, что скоро выйдет самый лучший журнал о компьютерном железе! 


«ЖЕЛЕЗО» 
ин ДА ХАУС! 


Толстая стопочка распечаток лежит рядом на столе и радует 
глаз. Когда она станет еще более толстой и уже 
типографского качества, надеюсь, доставит немало 
удовольствия и тебе. 


Ведь мы, как и ты - маньяки железа, поэтому каждую 
железку, которую ты обнаружишь в этом номере, мы 
разобрали на детальки и изучили под микроскопом. В 
буквальном смысле! Посмотри рубрику тестов! И не забудь 
заглянуть в рубрики "Инфо" и "Практика". В первой ты 
найдешь гигантские залежи полезной и интересной 
информации. Возможно, ты найдешь ответы на мучавшие 
тебя вопросы, а также узнаешь много нового, о чем раньше 
даже не догадывался. "Практика" - это для тех, кто любит 
свое железо поковырять. Ты знаешь, что можно сделать с 
железом, но не знаешь как? Или ты вообще не знаешь, что с 
железом можно что-то сделать? Тогда это рубрика для тебя. 
Разгон, настройка, моддинг - читай и пробуй! 

Для тех, кто хочет держать руку на пульсе и всегда 
оставаться в курсе событий - огромная новостная рубрика. 
Читай и ничто не пройдет мимо тебя. 


И последнее: прочитав, найди минутку и напиши нам о своих 
впечатлениях. Мы скажем тебе "Спасибо!" :). 


пОап 
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В преддвери 
о № номера нашего журнала, представители многих 
ЕЕ Че ее р Бои дЕ торговых сетей и просто наши партнеры 
е коли 
Нам очень приятно! чество писем с поздравлениями и пожеланиями 
Поэтому хотим п 
облагодарить всех те у 
х, кто нашел ми АМ 

подбодрил на ю нутку свободного в изва 
лесибо, ооо ВузенЕ фши ительной порцией позитива и оптимизма - а НИ я риому желез —_ ь обязая 

" слова означают реб те ЮО мс" 
ы для \® |) зав 

ас много больше, чем просто набор нулей и единиц ца 00% КОМ" > сдий, В ервУ е 

на наших жестких дисках. енны" 


Команда журнала «Железо» ъ "И 


Я хотел 
т а поблагодарить издательство (дат 
р ресный компьютерный журнал ой 
же практически 
невозмо 
информационн а 
ых технологий 
прогресс в данной р 
ной области: с 
‘ска 
вые открытия, позволяющие р 


Лапа за еще 


редставить жизнь без 
наблюдаем небывалый 
ым годом появляются но- 


и. и одним из мая- 

и мои коллеги очень 

и компьютер- 
ся к непозна 

ост нным вер- 

ожелания: алось место для новых открытий ь 


У х 


чтобы мы, читатели 
информацию из раз- 
ндустрии. От лица Ра 
дакционной команде 


тенциал, а также несконч р 

Александ ке и ведь тема . 

Директор Е ороткевич, На мой взгляд, новое издание должно 

Ф-Центр пании публиковать самую актуальную и объ- 
ективную информацию о современной 


компьютерной технике, используя по- 
нятный аудитории язык. Журналу 
обеспечен успех, если он будет под- 
держивать обратную связь со СВОИМИ 
читателями. 

Пожелания: 

Коллективу издания мне хоте- 
лось бы пожелать успехов и 
процветания. 

Пусть «Железо» будет насьще- 
но «горячими» новинками, но- 
востями и практическими сове- 


го хочется поздравить Изда- 
дате)!апа с новым журна- 
тот проект будет не 


менее интересным и успешным, чем все 
предыдущие. (чате)апа заслуженно имеет 
репутацию одного из самых профессио- 
нальных издательских домов, С отличным 
менеджементом, профессиональным ре- 
дакторским составом и просто интересны 
ми людьми. Надеемся, что «Железо» наи- 
дет свою нишу на рынке компьютерных иЗ- 
даний, и мы УВИДИМ множество интересных 
обзоров на страницах Вашего журнала. 
Пожелания: 

Хочется пожелать, чтобы издание пе- 

реняло достоинства всех предшест- 

вующих проектов (датедапа, но име- 

ло при этом и свою изюминку. Чтобы 

читать его было столь же интересно, 

сколь приятно работать с Вами. 

Алексей Воронков, 

Менеджер по маркетингу 

АЗизТек Сотрщег пс. 


Прежде все 
тельский дом ( 
лом. Мы уверены, что 3 


тами. 

Наталья Павлова, 
Руководитель отдела маркетинга 
0$М Сотрщег$ 


Старший ме я 
Неджер отдела м 
ЩЕ Еескопс$ аркетинга 


Самыми главными среди критериев, 
по которым оценивается «железный» 
журнал, являются его интересность и 
объективность. Чтобы издание макси- 
мально им соответствовало, редакция 
и авторы должны глубоко понимать 
суть процессов и тенденций, происхо- 
дящих на рынке, постоянно искать но- 
вые формы диалога с читателем, и, 
конечно, вести серьезную аналити- 
ческую работу. В этом случае журнал 
будет увлекателен, а объективность в 
выборе актуальных тем, рассматрива- 
емых модельных рядов, и, конечно, 
выставляемых оценок, не будет вызы- 
вать никаких сомнений. Такое изда- 
ние станет настоящим компасом в 
постоянно меняющемся «железном» 
океане. 
ожелания: 

В первую очередь, хочется пожелать 
изданию как можно скорее найти сво- 
его постоянного читателя. И обяза- 
тельно читателя думающего — чтобы 
он критиковал, подсказывал и совето- 
вал, как сделать такой журнал, кото- 
рый будет сметаться с лотков в день 
появления в продаже. Еще мы желаем 
найти хороших и добрых друзей на 
«железном» рынке, которые могут по- 
мочь журналу не меньше читателей. 
(Искать их советуем среди хорошо за- 
рекомендовавших себя торговых 
РЯД с лучшими фирм и компаний-производителей.) И 


образцами комп у 
ьюте НОЙ П 
венного рыньх. р Рессы отечест- тогда высокие тиражи, любовь аудито 


ых елания: Е коллег никогда вас не 
сомне з 
ние в а Удачи. Точное попада- Константин Осипов, 
расчеты и Е не Несмотря на все Руководитель направления 
они н ты Это в большой сте- Отдел Информационных Систем 
Рос удачи. Хочется поже- Затзипа Ееснопс$ Визза 


со 
очередь, 
>>> стать, в пе вую ире 


На сегодняшний день существует 
много журналов, которые расска- 


е 
Я зывают о новинках на рынке 
ОПисани р компьютерного — оборудования, 
И, новь «Ж я, публикуют обзоры оборудования и 
Се ы знакомят читателей с последними 
Р [№ у. технологиями. Мы желаем вам во 
ГОЧС йа ее ы 
$85 Пе Заез В. всем многообразии изданий об- 
трибе аде рести собственный стиль, свое ли- 


ЦО и стать источником достовер- 
ной информации для тех, кто хо- 
чет знать больше о компьютерном 

ынке. 

ожелания: 

Удачного старта! 

атьяна Горшкова, 
Руководитель группы маркетинго- 
вых коммуникаций 

Компания ЕРЗОМ, 

производитель принтеров, скане- 
ров и др. периферийного оборудо- 
вания 


Сергей Лапин, 


Руководитель отдела маркетинговых коммуникаций 
Группа компаний «НТ Компьютер» 


Он должен быть лучше всех, он 
должен в каждом номере раскры- 
вать «тему» (т.е. если пишется о 
предмете, то хотелось бы увидеть 
полный срез рынка на текущий мо- 
мент, а не просто отрывочные све- 
дения о 2-3 моделях), он обязан вы- 
ражать четкое мнение о каждом 
устройстве; если имеются разные 
оценки, то они должны принадле- 
жать конкретным авторам, а не 
смазываться в безликий вердикт 
«редакции». Журнал должен со- 
держать 70% материалов о том, что 
востребовано сейчас, и 30% — 0 
том, что еще только будет актуаль- 
но. Тренды, тенденции, прогнозы, 
перспективы — все хотят заглянуть 
в будущее!! Журнал должен 
ЗНАТЬ вендоров, общаться именно 
с ними, а не с прес-релизами. И, бе- 
зусловно, ТЕСТ_ЛАБОРАТОРИЯ — 
ЛУЧШАЯ В РОССИИ! 
Пожелания: 
СТАТЬ ЛУЧШИМ, и БЫТЬ ТАКИМ 
ДОЛГО (хотя бы 10-15 номеров). 


Александр Курило, 
Директор по развитию 
МРС 


Журнал должен в доступной форме 
рассказывать «что такое хорошо и 
что такое плохо», быть ПОНЯТНЫМ И 
информативным. Причем очень 
многие журналы пишут о процессо- 
рах, платах и т.п., но в них либо 
очень мало материалов о «ЦИфро- 
вой философии», либо же ее наобо- 
рот очень много, и она становится 
непонятной. Очень не хватает изда- 
ния, где в доступной Форме расска- 
зывается об интеграции всех до- 
машних устройств в единый развле- 
кательно-информационный комМп- 
лекс. В большинстве «железных» 
журналов я вижу лишь описатель- 
ную часть, но не рецепты по приме- 
нению. Жизнь заставляет людей об- 
и внимание на компьютерные 
ОгГИи. 
ие Но им не хватает при- 
Поэтому нужен журнал о приклад- 
НОМ использовании железа в бы 
ожелания: |. 
Только успехов, ну и качественного 
ОУ приложения хотя бы через год. 


Алексей Алексеев, 
Директор по маркетингу 
А-ЗШУе Сотршегз 
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На О\МО-приложении 
эротический триллер 
«Связь». 


Тофа! о\мо - 
урнал о кино, 

В и домашнем 
кинотеатре 
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5пие идет 

в ногу со временем 
Один из первопроходцев перспективного рын- 
ка компактных Багебопе систем, компания 
эпШШе объявила новую модель — ХРС 7еп 
(5Т62К), выполненную в традиционном для 
этого производителя дизайне. Система постро- 
ена на основе набора системной логики АТ! 
Вадеоп 9100 1СР, поддерживает процессоры 
Репйит 4/Сеегоп с частотой системной шины 
до 800 МГц. Как видно на фото, доступен один 
5.25" внешний разъем и один 3.5", чего, в прин- 
ципе, достаточно для ПК среднего класса. Ра- 
зумеется, материнская плата имеет интегриро- 
ванные сетевые и аудио адаптеры, а также пор- 
ты Ц05В 2.0 и 1ЕЕЕ1 394. Цена базовой версии 
неизвестна, так как итоговую стоимость может 
конфигурировать сам покупатель, благо но- 
винка позволяет собрать ПК практически лю- 
бого уровня. 


Такем$ 

берет барьер в 2 Гб 

Не слишком известная в наших краях компания 
ТакеМ$ объявила о выпуске СотрасЕ НазИ карт 
емкостью 2 гигабайта. В официальном пресс- 
релизе указывается, что поставки новинки уже 
начались, и найти новую продукцию Такем$ 
скоро можно будет в большинстве столичных 
магазинов. По словам представителей компа- 
нии, целевым рынком будет сектор профессио- 
нальной фотографии, где сейчас все более 
востребованы карты такого объема. 0 хорошем 
качестве карточек памяти говорит прилагаемая 
10-летняя гарантия, что является одним из са- 
мых больших показателей по отрасли. Не иск- 
лючено, что и цена на эти модели будет нес- 
колько демократичнее, чем на признанные 
бренды вроде Запа!зк, Тгапзсепа и другие. Точ- 
ная стоимость пока не указывается. 


СгеаНуе Моптаяд: 
теперь 

с увеличенным 
экранчиком 

Стеайуе решила разнообразить свой модель- 
ный ряд МР3-плееров серии МотаЧд икебох, 
выпустив версию с увеличенным в 1.5 раза 
(СО-экранчиком. Емкость встроенного жестко- 
го диска составляет 30 гигабайт, а объем бу- 
ферной памяти равен 8 мегабайтам ЗОВАМ. 
Разрешение экрана значительно больше, чем у 
предыдущих моделей — 160 х 104 пикселей. В 
принципе, учитывая возможность записи на 
диск до 8000 композиций, это действительно 
необходимо для комфортной навигации. Раз- 
меры устройства довольно невелики: 113 х 76 х 
22 мм, вес — 226 граммов. Подключение к ПК 
осуществляется посредством Ц5В 2.0 интер- 
фейса. Розничная цена пока не объявлялась, но 
в продаже плеер должен появиться в самое 
ближайшее время. 


зо кулер: 

тихо и холодно 

С1даб\е, неплохо чувствующая себя на рынке 
материнок и видеоплат, решила поэкспери- 
ментировать с охлаждением процессоров. 
Первой ласточкой оказался 30 Сооег — до- 
вольно громоздкий радиатор, в котором рас- 
положен вентилятор с максимальной ско- 
ростью вращения 4000 об/мин. Предлагаются 
версии для всех современных процессоров: 
РепНит 4/Се!егоп и АМО К7/К8. б1даб\Уе обе- 
щает достойное охлаждение даже самым го- 
рячим Аот’ам, а также невысокий уровень 
шума в работе. Вдобавок, в комплекте постав- 
ляется планка в 3.5" отсек системного блока с 
регулятором скорости вращения, что не мо- 
жет не радовать. Судя по внешнему виду, с03- 
датели действительно поработали над шумо- 
выми характеристиками, а вот судить о его 
функциональности можно будет только по ре- 
зультатам тестов. 


Вышел Саюегоп М 

|е] официально представила бюджетный про- 
цессор для мобильных компьютеров — Сеегоп 
М. Его основой является прекрасно зарекомен- 
довавшее себя 0.13 мкм ядро Ватаз, на котором 
выпускаются сегодняшние Сеппо-ноутбуки. 
Первыми пойдут в производство версии с часто- 
тами 1.3, 1.2 ГГци УНга-1о\-уоКаде 800 МГц мо- 
дель, которая наверняка найдет себе место в бу- 
дущих саб-ноутбуках. Серьезным отличием от 
предшественников является уменьшенный до 
512 Кб кэш второго уровня, что, конечно, ска- 
жется на итоговой производительности. Но да- 
леко не всем владельцам ноутбуков необходимы 
100 ЕР$ в последних шутерах, а вот сэкономить 
$150-200 при покупке не откажется никто. Поэ- 
тому есть все основания полагать, что в обозри- 
мом будущем платформа те! Сетипо захватит 
практически весь рынок мобильных ПК. 
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Отта: оверклокерам 
и не только 

На российский рынок начались поставки мо- 
дулей памяти под торговой маркой ПО1дта. 
Компания только начинает выпускать подоб- 
ную продукцию, но сразу предложит как «на- 
родные» 266-400 МГц планки ОЗУ, так и 
оверклокерские 466/500 МГц варианты. В 
принципе, за качество говорит прилагаемая 5- 
летняя гарантия на всю продукцию О1дта. Од- 
нако вряд ли по скорости и разгонным харак- 
теристикам старшие модели будут обходить 
признанные фанатами разгона Тгапзсепа, 
Ктоз{оп и 0С7 Тесппо!оду. Впрочем, скорее 
всего, большее внимание компания поначалу 
будет уделять именно массовому рынку, и нет 
никаких причин, по которым не следовало бы 
доверять этой продукции. 


ВагеБопе укрепляет 
позиции 

Стоит вспомнить, что некоторое время назад, 
когда багебопе-системы начали только появ- 
ляться, они представляли собой лишь умень- 
шенные в размерах обычные ПК, но значитель- 
но уступающие им в производительности и 
функциональности. Сегодняшние рагеропе мо- 
гут подойти куда более широкому кругу поку- 
пателей. Подобную систему недавно предста- 
вила компания Ерох. Новинка зовется еХ5 Мп! 
Ме. Основу системы составляет чипсет |п1е| 
8656 с интегрированным видеочипом, в каче- 
стве южного моста выступает [СН5. Материнс- 
кой платой поддерживаются процессоры 
Репнит 4/Сеегоп с частотой системной шины 
400/533/800 МГц и полноразмерная ООВ па- 
мять РС3200 (400 МГц). Стандартным является 
набор интегрированных устройств: б-каналь- 
ный аудиокодек, 10/100 ТАМ адаптер. 


5$ипО!$КкК обновляет 
модельный ряд 

Компания 5ип01$К представила новые модели 
карт формата Метогу Иск Рго и У$ЗВ-дис- 
ков. Первые представлены 1- и 2-гигабайтны- 
ми версиями, что является максимальным 
объемом на сегодняшний день. Цена старшей 
соответствует размерам: -$1000. Большего 
же внимания заслуживает «народная» линей- 
ка ИЗВ-дисков Ой\ме Сги7ег Мп! — в ней поя- 
вились модели емкостью 512 Мбайт и 1 
Гбайт. Розничная цена составляет 
$149/$299 соответственно. Также бу- 
дут выпускаться диски серии 
Сги7ег ТНатит, выполненные 
В стильном и прочном ти- 
тановом корпусе. Сто- 
имость подобной 
512 Мб версии 
составит при- 
мерно $200. 


ВО выпускает самый 
мощный ОТВ 

Довольно крупный производитель различного 
компьютерного оборудования, в частности мо- 
бильных систем, компания 1ВУ анонсировала 
модель класса ОТВ (БезкКюр Вер!асетейЕ — за- 
мена настольному ПК) — Вгама 4115. Комплек- 
тация соответствует классу: Репйит 4 3.2 ГГц, 
системная плата на основе чипсета $515648ЕХ, 
поддержка 800 МГц системной шины и РС3200 
ООВ памяти. В качестве видеорешения выступа- 
ет мобильная версия АТ! Вадеоп 9600 со 128 ме- 
габайтами памяти. Скорость вращения шпинде- 
ля жесткого диска составляет 7200 об/мин, его 
емкость может варьироваться покупателем. 
Максимальное разрешение 15" матрицы равно 
1400х1050, так что данную модель можно сме- 
ло рекомендовать как мощную графическую 
станцию. Впрочем, подойдет она и в качестве 
подарка завзятому геймеру. Точная розничная 
цена пока неизвестна, но, разумеется, она будет 
зависеть от выбранной комплектации. 
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РепНит 4 РгезсонН 

ин да хаус 

Наконец-то |п1е! выпустила первый 0.09 мкм 
Репйит 4 на новом ядре РгезсоН. По всей види- 
мости, не все так гладко шло с процессом его 
разработки — выпуск несколько раз отклады- 
вался. Видимо компании все-таки удалось ре- 
шить какие-то технические проблемы, и самый 
маленький чип для настольных ПК скоро поя- 
вится в продаже. Первыми будут выпущены 
версии с частотами 3.4, 3.2, 3.0 и 2.8 ГГц, по це- 
не $415, $275, $220 и $178 соответственно. Сто- 
ит отметить, что младшая, 2.8 ГГц, модель не 
поддерживает технологию Нурег-ТАгеа@ то, и 
частота системной шины составляет всего 533 
МГц. Правда, все новые процессоры имеют 1- 
мегабайтный кэш второго уровня, что должно 
заметно повысить производительность. Впро- 
чем, все покажут тесты, но факт, что уменьшен- 
ный до 0.09 мкм технический процесс позволит 
|пегу и дальше наращивать частоту. Чем смо- 
жет ответить основной конкурент — АМО — 
покажет время. 


Опух В!асКк — 

не только красивое 
название 

Японский гигант 5опу представил 17" жид- 
кокристаллическую панель $ОМ-Н$7ЗР с 
применением новой технологии Опух В!аск. 
Ее инновационность заключается в том, что 
она заменяет стандартное антибликовое пок- 
рытие экрана, так как оно несколько портит 
качество передачи цвета. По уверениям 
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представителей компании, подобное решение 
обеспечивает настоящие, естественные цве- 
та, и при этом монитор обладает даже лучши- 
ми бликоотражающими свойствами. Стоит 
отметить и малое время реакции матрицы — 
всего 16 мс. Значение яркости также на высо- 
те — 400 кд/м”. Правда, цена, скорее всего, 
будет несколько выше аналогичных моделей 
от других компаний, но когда продукция $опу 
была дешевой? 


че {Ва!апсе — 
любителям красивого 
и недорогого 

На спокойный российский рынок акустичес- 
ких систем шумно ворвалась компания 
]еВа!апсе, порадовав заскучавших покупате- 
лей весьма непривычными глазу формами. 
Помимо действительно необычного внешнего 
вида колонок, подобного, например, изобра- 
женной на фото модели, предлагаются до- 
вольно приятные цены. Например, самые 
экономичные версии будут стоить от $4 до 
$30, а 4.1 (4 динамика + сабвуфер) комплект, 
обойдется не более, чем в $50. За мультиме- 
дийный 5.1 вариант придется выложить от 
$80 до $200. А полноценная система для до- 
машнего кинотеатра весьма серьезного уров- 
ня обойдется в $300, что довольно немного 
для продукта этого класса. Напоследок уточ- 
ним, что будут предложены колонки с более 
«консервативным» внешним видом, так как, 
видимо, не всем придется по вкусу подобная 
футуристичность 


Ф$атсипа выходит 

на рынок 2.5" НОО 

На прошедшей недавно в Москве пресс-кон- 
ференции компания Затзипд представила 
новую серию мобильных 2.5" жестких дисков 
бриРошЕ М. Все модели из этой линейки 
имеют скорость вращения шпинделя 5400 
об/мин и снабжены 8-мегабайтным кэшем 
второго уровня. Помимо достойных скорост- 
ных характеристик, была применена новая 
технология изготовления механизма защел- 
ки, за счет чего удалось существенно снизить 
рабочий шум винчестера. По всей видимости, 
Затзипд хочет предлагать пока только реше- 
ния среднего класса — в ближайшем буду- 
щем нет планов по выпуску 7200 об/мин 
моделей в 2.5" форм-факторе. Однако на се- 
годняшнем быстро растущем рынке мобиль- 
ных систем все может поменяться довольно 
неожиданно... 


Многосфункциональный 
внешний НОО 

\Ме${егпт 010Ка! выпустила внешний жесткий 
диск со встроенным считывателем флеш- 
карт 8 типов и концентратором ЦЗВ 2.0. 30- 
вется сие чудо довольно незамысловато — 
Мефа Сещег. В пресс-релизе указывается, 
что будут предлагаться версии емкостью 160, 
200 и 250 Гигабайт. Отнюдь не лишней будет 
возможность подключения накопителя к ПК 
как посредством ЦЗВ 1.1/2.0, так и через бо- 
лее скоростной интерфейс 1ЕЕЕТЗ94 
(Аге\/ге). Стоит отметить и функцию резерв- 
ного копирования файлов — достаточно 
один раз настроить все необходимые пара- 
метры, а дальше делать бэкап нажатием все- 
го одной кнопки на корпусе устройства. В це- 
лом улучшенная функциональность не предс- 
тавляет собой ничего особенного, но, тем не 
менее, это может стать решающим для поку- 
пателя при выборе подобного диска. 


Конкурент АТ! и 

ила уже на полках 
магазинов 

В массовой продаже появилась первая видеокар- 
та от компании ХС! Тесппоюду — \Уоап Био \/8 
Ога. Несомненно, название устрашает, но на де- 
ле карточка оказалась весьма слаба — по тестам 
она сравнима лишь с решениями среднего клас- 
са отАП и п\Лаа. Однако ее стоимость находит- 
ся на уровне $500-600, что выше даже куда более 
мощных АП Вадеоп 9800ХТ и СеРогсе ЕХ5950 
Ога. Причиной провала, по всей видимости, яв- 
ляется неудачная двухчиповая архитектура — 
компьютерная история доказала, что подобный 
подход не оправдывает себя ни по производи- 
тельности, ни, тем более, по итоговой цене. Ко- 
нечно, можно грешить и на сырость драйверов, 
но очевидно, что первая попытка посражаться с 
гигантами АТ! и п\Фа не удалась. Впрочем, ХС! 
уже в скором времени намерена представить со- 
вершенно новый чип. Поживем — увидим. 


Возвращение $3 

Компания $53, один из крупнейших производи- 
телей видеочипов в прошлом, решила вер- 
нуться на оставленный давно рынок, и выпус- 
тила в широкие народные массы процессор 
Ое{аСиготе. Новинка будет предлагаться в 
нескольких вариантах: будут доступны как 
бюджетные карты, так и модели высшего це- 
нового диапазона. Первым увидела свет плата 
на основе ОеНаСпготе 58, снабженная 256- 
мегабайтами ООВ | памяти, правда с 128-бит- 
ным доступом. Ее ориентировочная розничная 
цена находится в районе $150. По первым тес- 
там новинка показывает неплохой уровень 
производительности, вполне сравнимый с ре- 
шениями среднего класса от АТГ и п\Лда. По 
словам обозревателей, карточка вполне ста- 
бильно работает, но компании не помешает 
несколько доработать драйверы — впрочем, 
для 53 это традиционная проблема. 


Часы с МР3З-плеером 


М - небольшой размер 


и умеренная 
стоимость 

Компания [аК$ представила часы вполне обыч- 
ного размера, но со встроенным МР3З плеером. 
Сегодня предлагаются как часы совмещенные с 
флеш-диском, так и часы-плеер. Но первые не 
умеют проигрывать музыку, а вторые не могут 
похвастаться более-менее приемлемыми раз- 
мерами, не говоря о стоимости устройства. Но 
уже этой весной начнутся поставки моделей, 
подобных изображенной на фото. Будут дос- 
тупны версии с объемом памяти от 32 до 
256 Мбайт, а встроенных литий-ионных акку- 
муляторов хватит на 5 часов беспрерывного 
проигрывания. Розничная цена составит от 
$110 за младшую 32-Мбайт модель до $350 за 
256-Мбайт версию. Подключение к ПК осущес- 
твляется посредством ИЗВ 1.1 интерфейса. 
В комплект также будут входить миниатюрные 
наушники с тонким проводом, который не бу- 
дет заметен под кофтой или рубашкой. 


Робот-унитаз 

Японская компания МАХ представила автома- 
тизированный унитаз под названием $АТЗ 
0218$/В\. Итак... когда «пользователь» не 
дошел и метра до него, сама собой откроется 
крышка, заиграет тр3 мелодия, загружаемая с 
флеш-карты стандарта Зесиге О!дНа!, озонатор 
автоматически распылит приятный запах. Да- 
лее устройство само определит вес... ммм... 
посетителя, и, в зависимости от полученного 
результата, выделит необходимое количество 
воды. Корректность подобной зависимости ос- 
тавим на совести создателей. По окончании 
«сеанса» нет необходимости спускать воду -— 
все это сделает техника. Вот до чего дожили 
сметливые японцы! Но, тем не менее, хоть и 
сквозь смех, нельзя не отметить удобства всех 
этих функций. Поставки унитаза начнутся вес- 
ной, а примерная розничная цена составит 
почти 3 тысячи долларов. 
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Положи сотовик 

на подзарядку... 

в карман! 

Компания осо{е\ез{ представила куртку с 
вшитыми фотогальваническими элементами, 
умеющими преобразовывать солнечные лучи 
в электричество. Соответственно, в нее 
«встроена» система проводов, и в приятный 
солнечный денек, можно спокойно положить 
сотовый или наладонник на подзарядку в кар- 
ман, подключив к нужному проводку. Разуме- 
ется, все необходимые шнуры и коннекторы 
(для различного типа устройств) идут в комп- 
лекте. Цена этого чуда составит примерно 
$300, ав продаже куртка появится весной это- 
го года. В дальнейшем планируется выпуск 
«беспроводной» модели, то есть для зарядки 
не надо будет даже подключать «гаджет». Как 
при всем этом сам гордый ее обладатель не 
ударится током, а старенький телефон пой- 
мет, откуда брать энергию, когда провод не 
подключен — не понятно. Но, тем не менее, ве- 
щица весьма любопытна. 


Планы Фопу 
относительно 
РОО-НВОМ 

Как бы то ни было, но текущий формат 0\/0 
постепенно изживает себя, и крупные произ- 
водители постепенно разрабатывают и выво- 
дят на рынок новые, более совершенные типы 
носителей. Корпорация $0пу выпустила 
внешний записывающий привод В\/-В$101 
для дисков формата Рготеззюпа! 01$с Рог 
ОАТА. Их емкость составляет 23.3 Гбайта, что 
стало достижимым благодаря применению 
технологии Синего Лазера (Вше-Вау). Вооб- 
ще, диски РОО существуют уже давно, и тот 
факт, что и в этом, профессиональном секто- 
ре носителей применяется технология Вше- 
Вау, говорит о том, что, видимо, на нее в 
обозримом будущем перейдет весь мир. Но 
пока цена таких устройств составляет нес- 
колько тысяч долларов. Мала и текущая ем- 
кость носителей: уже в следующем году ожи- 
дается ее увеличение до 50 Гбайт на диск, а 
через несколько лет — до 100 Гбайт. 


\ЛА: что новенького? 
Другим заголовком к этой новости могла бы 
послужить фраза «РС! Ехргез$ — быть!», так в 
обновленном роад-мапе одного из ведущих 
производителей системных чипсетов — компа- 
нии \ЛА — появилось еще несколько моделей с 
поддержкой этой перспективной шины. Уже в 
первом квартале появится набор системной ло- 
гики РТ890 для процессоров Репйит 4/Сеегоп, 
дружащий с 0082 667 МГц памятью и шиной 
РС! Ехргез$ Х16. Для А{оп 64 подобная мо- 
дель появится только во втором квартале это- 
го года под названием К8Т890, правда, без 
поддержки ООВ 2 памяти. А уже во второй по- 
ловине 2004 года начнутся поставки чипсетов 
К8М890 и РМ890 (Аопб4/Репйит 4), имею- 
щих на борту только разъем РС Ехргез$$. Для 
«подстраховки», точнее для пользователей, 
не желающих по каким-то причинам приобре- 
тать видеокарту с подобным интерфейсом, 
будет присутствовать интегрированное ядро 
53 ОеНасйготе. 


55: ни шагу назад 

Приводим информацию о планах еще одного 
именитого производителя системных чипсетов 
— компании $15. По имеющийся информации, в 
марте будет представлена модель $15 656 для 
процессоров Репнит 4/Сеегоп с поддержкой 
форм-фактора Зоскет 478/-6А775, 00А2 667 
МГц памяти, имеющая разъем РС! Ехргез$ х16. 
Для процессоров Атоп 64/ЕХ выйдет $1$ 756, 
но в ней не будет поддержки ООВ 2 памяти. А 
уже в начале лета этого года увидит свет $15 
662, дружащий с 1066 МГц системной шиной, 
и, видимо, нацелен он будет на будущие 
Репнит 4 на ядре Теда. Тогда же выйдет мо- 
дель 55 761 с интегрированным ОтесХ 9.0 ви- 
деоядром. Ориентирована она будет на А{Иоп 
64/ЕХ, но об этом чипсете известно пока слиш- 
ком мало, и эта информация неточная. 


ОН не отстает 

Для полноты картины приведем информацию 
0 планах по выпуску чипсетов компании АЦ. 
Правда, если быть точным, то их производ- 
ством займется дочернее подразделение ИЦ. 
Первой ласточкой станет набор системной ло- 
гики М1685, предназначенный для Зоске 
478/16А775 процессоров |\{е|, обладающий 
поддержкой ООВ 1 667 МГц памяти и шины РС! 
Ехрге$$ Х16. Стоит отметить, что в этой версии 
не будет реализован двухканальный доступ к 
памяти, а появится он только в М1691. Инте- 
ресной особенностью этих чипсетов является 
то, что они все полностью совместимы с мо- 
бильным процессором Репйит М. Конечно, 
редкий пользователь станет использовать не- 
дешевые мобильные решения |1е! в настоль- 
ном ПК, но, возможно, на их основе будут соз- 
даны недорогие ноутбуки. Сходный же по ха- 
рактеристикам М1692, но для платформы 
Аоп 64, появится только во второй половине 
2004 года. Иных заслуживающих внимания 
чипсетов для процессоров АМО в плане 
не наблюдается. 


Мобильный Вааеоп 
9700: совсем скоро 

В скором времени канадская АТ! готова на- 
чать поставки мобильного Надеоп 9700 
(М11). Сегодня МобИу Вадеоп 9600 (М10) 
успешно выступает в качестве видеосистемы 
в самых производительных ноутбуках класса 
ОТВ, но, конечно, постоянно растущий рынок 
и его потребности вынуждают обновлять ви- 
деочипы не реже, чем их настольные вариан- 
ты. Основным отличием от предшественника 
является новый 0.13 мкм процесс с примене- 
нием [о\м-К диэлектриков, существенно сни- 
жающих энергопотребление. Частота чипа 
ориентировочно будет равна 450 МГц, а памя- 
ти — примерно 260 МГц. Еще одной особен- 
ностью является поддержка функции \РИ 
гесо\уег — в случае возникновения каких-либо 
проблем с драйвером, даже если система за- 
висла, — графический процессор перезагру- 
зится отдельно от всего ПК. Появление ноут- 
буков с Моб!Ну Вадеоп 9700 ожидается в ско- 
ром времени, а о его поддержке заявили 
практически все ведущие производители. 
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МОВШЕ 
ТЕСНМОГОСУ 


Ноутбуки на основе 
осопап 
откладываются 

По непроверенным сообщениям из Сети, мас- 
совые поставки ноутбуков на основе обнов- 
ленного процессора Репйит М (ядро Бо{йап) 
начнутся только ближе к концу второго квар- 
тала этого года. Уточним, что раньше называ- 
лись куда более короткие сроки. Точное объ- 
яснение этому трудно найти: возможно, у са- 
мой |п{е| есть некоторые затруднения с мас- 
совыми поставками, также не исключены и 
проблемы у сборщиков компьютеров, что, 
правда, маловероятно. Напомним, что первы- 
ми будут выпущены процессоры с частотами 
1.8, 1.7, 1.6 ГГц, причем последние две будут 
иметь дополнительный индекс А, для отличия 
от старых моделей, Репйит М Ваптаз. По 
сравнению с ними новые процессоры также 
будут обладать увеличенным вдвое кэшем 
второго уровня — до 2 Мбайт. 
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Саегоп на ядре 
РгезсоН - когда? 

По последним слухам, уже во втором квартале 
2004 года можно ожидать появления процессо- 
ров |{е! Сеегоп на 0.09 мкм ядре РгезсоН. Пер- 
выми должны появиться версии с частотами 
2.53, 2.66 и 2.8 ГГц. Размер кэша второго уров- 
ня будет урезан до 256 Кбайт (у полноценных 
Репйит 4 Ргезсой он составляет 1 Мбайт). Сис- 
темная шина будет немного увеличена по срав- 
нению с сегодняшними Сеегоп’ами: с 400 до 
533 МГц. Конечно, ожидать высокой произво- 
дительности от этих процессоров не следует, 
но, как и раньше, те! позиционирует Сеегоп 
только на рынок бюджетных систем. В этом 
плане новинки могут стоить даже чуть дешевле, 
чем сегодняшние модели на ядре Моййм/оо4. 
Переход же на новый технический процесс поз- 
волит [п{е! без проблем наращивать в дальней- 
шем тактовую частоту этих процессоров. 


РС Ехрге$$ 
видеоплаты - не все 
так быстро 

В руки наших азиатских коллег чудом попали 
первые сэмплы видеоплат АТ! и п\Ла с ин- 
терфейсом РС! Ехргез$. Не менее интерес- 
ным способом им стала доступна материнс- 
кая плата на чипсете 19156 (1СН6А) от 
С!дабуУе. В качестве подопытных карточек 
выступили СбеГогсе ЕХ5200 и Вадеоп 9600ХТ. 
Уточним, что п\лЧ!а пошла по более простому 
пути, всего лишь снабдив плату внешним 
мостом АбР -> РС! Ехрез$, а АТ! решила 
встроить поддержку нового интерфейса на 
уровне ядра. Кто из них окажется в итоге 
прав — неизвестно, да и на полках магазинов 
их встретить можно будет нескоро, равно как 
и системные платы со слотами РС! Ехргез$. 
Тем не менее, по результатам этих, несколь- 
ко сомнительных, тестов в ЗОМагк’е, новинки 
проиграли своим стандартным АСР аналогам. 
Отставание порой достигало 10-20%, но все 
же это еще раз доказывает сырость самих 
устройств и необходимость использования 
иных тестовых программ для демонстрации 
преимуществ новой шины. 


Немного про М\АО 

В свете обострившейся борьбы АТ! и п\Л@а на 
рынке видеочипов, информация о будущих мо- 
делях этих компаний весьма интересна. Уточ- 
ним, что все нижеприведенные данные ни в ко- 
ем случае не официальные, а всего лишь под- 
борка слухов, блуждающих по сети. Ориентиро- 
вочно, первые платы на №\/40 появятся уже вес- 
ной этого года, в качестве их названия предпо- 
лагается множество вариантов, но сказать ниче- 
го конкретного пока нельзя — сменит ли п\ЛЧ!а 
префикс, взамен сегодняшнего «ЕХ», или прос- 
то увеличит порядковый номер — неизвестно. 
Скорее всего, №/40 будет производиться по 
0.13 мкм техпроцессу, в нем будут присутство- 
вать 8 конвейеров, с возможностью обработки 
2 текстур за проход, тактовая частота чипа будет 
находиться в пределах 500-650 МГц, памяти -— 
700-850 МГц. Среди поддерживаемых типов бу- 
дут 00А 1, 60082, 60083. Возможно, п\АЧа 
сможет выпустить целое «семейство» плат, сре- 
ди которых будут как недорогие модели, так и 
экстремальные варианты, например с С00АЗ 
памятью. Поэтому к приведенным выше харак- 
теристикам чипа не стоит относиться серьезно: 
они могут оказаться совершенно иными. 


Ситуация на рынке компонентов для карман- 
ных компьютеров и прочих мобильных уст- 
ройств все обостряется, и Шеу пора думать 
0 дальнейшем развитии своего процессора 
Х5сае. По непроверенной информации, бли- 
же к концу второго квартала этого года поя- 
вятся версии с частотами 412 и 540 МГц. 
Впрочем, большее значение имеют улучше- 
ния в области энергосбережения — новинка 
будет еще корректнее варьировать скорость 
работы в зависимости от загрузки. Также по- 
явятся усовершенствования и в области ра- 
боты с мультимедийными данными. Разуме- 
ется, никакая информация о будущих КПК 
пока недоступна, известно только, что стар- 
шую, 540-МГц, версию |т{е| будет позициони- 
ровать для Н!-Епд карманников с поддержкой 
М-Н! сетей. 


Многие наверняка не слышали еще о таком 
любопытном гаджете как часы со встроенным 
органайзером, причем работающем на практи- 
чески полноценной Рат 0$ 4.1! Тем не менее, 
компания Ро$$1, в ассортимент предлагаемой 
продукции которой входит множество модных 
часиков, предлагает и такие модели. В Сети по- 
явилась информация, что уже этим летом в 
широкой продаже появится более современ- 
ная модель, поддерживающая больше функ- 
ций, предоставленных Ра!т 0$, а также имею- 
щая 2 Мб ОЗУ, 2 Мб Назп дпуе, инфракрасный 
и 05В порты. В качестве основы выступит 33 
МГц процессор ОгадопВа! \7. Опять-таки, как 
видно на фото, управлять подобным устрой- 
ством можно, несмотря на сверхкомпактные 
размеры. Вполне возможно, что такие устрой- 
ства доедут и до России. 


/ ТЕКСТ КИРИЛЛ АВРОРИН / 


Трудно сказать, что именно положило основу 
подобным слухам, но, тем не менее, в последнее 
время в Сети появляется все больше информа- 
ции о возможном появлении настольного 32/64- 
битного чипа |1е|. Очевидно, что Ор{егоп и 
Ап 64 — прекрасные процессоры, это доказал 
рынок, и, собственно, сама |те] — поторопивша- 
яся выпустить «облегченный» Капит, чтобы 
хоть как-то приостановить быструю экспансию 
Ортегог’ов на сектор недорогих серверов. Посе- 
му — оставлять конкуренту такой козырь в сегод- 
няшних условиях опасно. По слухам, подобный 
чип может появиться в продаже уже в следую- 
щем году, так как |1{е! уже вела разработки в 
данной области, и такой процессор может быть 
выполнен на основе того же 32-битного Те]аз, 
следующего после РгезсоН. В таком случае, 
фактически от |п{е! зависит будущее 64-битной 
технологии: она может как применить совер- 
шенно отличную от АМО технологию, так и сде- 
лать шаг в сторону универсальности -— и тогда 
большинство разработчиков начнут оптимизи- 
ровать свое ПО под новые процессоры. 


УЖЕ В ПРОДАЖЕ 


_ РА 


т что ТЫ хотел узнать о \\Ип0\$ 
ХР, но боялся спросить! Эксклю- 
зивная информация от самых 
продвинутых специалистов, в том 
числе из М!сгозой. Подробные 
материалы про установку, настрой- 
ку, оптимизацию, администрирова- 
ние ХР, о программировании, 
граммотной ликвидации ОС в 
одном номере: 


› Интервью с Мсгозой 

, Последние известия о Гопопоги 

° 20 интимных вопросов для 
сисадмина 

° ХРуз$ Мпих 

, Обрезание ХР 

, Грамотная установка \МиХР 

, Настройка ХР (не)встроенными 
средствами системы 

‹ Модернизируем интерфейс 

, Безопасность ХР 

Вся правда о системном реестре 

› Проблемы с железом 

° Сервисы 

. Как убить ХР 

, Восстановление \ИпХР 

› Обзор необходимого софта 

‹ РАЦ 

› Обзор книг 

‹ Полезные ресурсы в интернете 


и куча другой 


полезной информации 


и бонусов 


| в ви | —) ИВ 
г — 


([бателгати 


вай Фран 


Рассматриваем проц 
СРУ-7 - одна из лучших программок для прос- 
мотра полной информации о центральном про- 
цессоре и системном чипсете. В небольшом 
окошке сразу выведутся только самые нужные 
данные: частота процессора, модель, частота 
системной шины, множитель, размер кэша пер- 
вого и второго уровней, вольтаж и некоторые 
другие параметры. В дополнительных меню 
можно узнать скорость работы кэша, памяти с 
выставленными таймингами, а также модель 
чипсета и южного моста. Занимает она чуть бо- 
лее 200 Кбайт, и является общепризнанной 
«смотрелкой» среди оверклокеров - согласись, 
делать скриншот только что разогнанного 
Аоп 3800+ из параметров системы \\Ип4о\$ - 
не наш путь. В новой версии была добавлена 
поддержка 64-битной \\Ип4о\5$, а также самых 
последних процессоров |111 Репйит М и 
Репнит 4 на ядре Ргезсой, а также некоторых 
наборов системной логики. 


Огме ЕНпез5: 

зарядка для винта 
Утилита позволяет провести как полный тест 
диска, так и быстрый, с выводом основной ин- 
формации о винте. Правда, рекомендуется ис- 
пользовать эту программку только совместно с 
жесткими дисками производства 1ВМ/НКаст, 
но поддерживаются как Е, так и 50$ модели. 
При полной проверке возможно исправление 
испорченных секторов, причем будет показано 
какие именно файлы в них находятся. Разуме- 
ется, есть функция низкоуровневого формати- 
рования, также полностью поддерживается 
технология 5.М.А.В.Т. Ойуе АЦпе$ обучена сов- 
местной работе с наиболее распространенными 
ОЕ контроллерами. 
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Владельцам И\ме! 
посвящается... 

|{е! выпустила новую версию фирменной 
утилиты Ргосез$$ог Ггедиепсу 10 ШИНУ. 
В предлагаемой версии 6.5 добавлена под- 
держка последних новинок компании, а так- 
же устранены некоторые ошибки и недора- 
ботки. Программа позволяет посмотреть ос- 
новные характеристики установленного про- 
цессора, а также провести его тест, на пред- 
мет того, не был ли он разогнан. Уточним, 
что это совсем не анти-оверклокерская ути- 
лита, просто в некоторых странах действи- 
тельно нередко можно приобрести процес- 
сор, который уже был разогнан и ловко пере- 
маркирован. Честно говоря, не слышал о по- 
явлении подобных камней в нашей рознице, 
но все может быть. На диске ты найдешь две 
версии - стандартную \Ип4о\/$ и вариант соф- 
тинки под старичка 00$ - вдруг пригодится. 
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Разгони свой Вааеоп 
Возможно, утилиты для разгона, предлагаемые 
большинством производителей карт на чипах АП, 
более удобны и эффективны в использовании, но 
и эта бесплатная программка заслуживает внима- 
ния. АПТооЁ содержит все необходимые настрой- 
ки для разгона и теста видеоплаты на наличие ар- 
тефактов при выводе изображения. К слову, арте- 
факты она определяет сама и, соответственно, 
автоматически указывает максимально стабиль- 
ные частоты чипа и памяти видюхи. Может быть 
утилите не помешали бы дополнительные наст- 
ройки вывода изображения, частоты обновления 
экрана и прочее, но проект активно развивается, 
разработчики учитывают пожелания участников 
своего форума и, возможно, в скором будущем 
АПТооЕ станет одним из лучших твикеров. 


Охлаждаем камень 
СРУСоо|, наверное, самая известная утилита 
для программного охлаждения и разгона про- 
цессора. В число незаменимых функций вхо- 
дят: контроль и регулировка скорости враще- 
ния вентиляторов, изменение частоты систем- 
ной шины без перезагрузки ОС, настройка про- 
филей работы и многое другое. В общем, необ- 
ходимый инструмент для любого уважающего 
себя оверклокера. Как всегда, в новой версии 
добавлена поддержка последних процессоров 
и чипсетов, а также исправлены другие мелкие 
баги и недоработки. Наш выбор, однозначно. 


Настраиваем Вааеоп 
Представляем полностью бесплатный и очень 
удобный твикер видеокарточек на основе чипов 
АП - ВадИпкег. В принципе, никаких особых от- 
личий от аналогичных утилит в плане разгона у 
программки нет, тот же АПТоо|, возможно да- 
же поинтереснее будет. Однако все необходи- 
мые опции и параметры присутствуют, а вдоба- 
вок есть очень и очень правильная функция 
подстройки тактовых частот чипа и памяти для 
конкретного приложения. Ведь нередко разог- 
нанная видеокарта нужна всего лишь в 2-3 0с0- 
бо крутых игрушках, так зачем ее греть во вре- 
мя многочасового серфинга в сети? Как и его 
коллега, представленный нами также в этом 
обзоре, Вад ИпкКег еще не добрался до версии 
1.0, но уже очень к этому близок - текущий ре- 
лиз зовется 0.999. 


Очистить ОЗУ 

одной кнопкой 

Памяти никогда не бывает много. Тем более, ес- 
ли твоя «любимая» \\Ип0о\и$ ХР с трудом уме- 
щается в родных 256-Мегабайтах. МетМоп$ег 
служит как раз для того, чтобы корректно реор- 
ганизовать имеющуюся память для оптималь- 
ной работы запущенных процессов. Для этого 
она автоматически определяет, какие файлы 
нужны, какие нет, и временно удаляет из памя- 
ти лишние, но сохраняет возможность быстрого 
доступа к ним. Интересен богатый выбор опций, 
например таких, как привязка профайла наст- 
ройки к определенной программе, очистка ОЗУ 
через заданный интервал времени или, при на- 
жатии выбранного сочетания клавиш, автопод- 
стройка под количество ОЗУ в системе. Вряд ли 
есть необходимость использования подобной 
утилиты на машинах с большим количеством 
памяти (512 Мбайт и более), а вот если оной 
критически мало, то из программки можно изв- 
лечь реальный прирост в производительности. 
Также рекомендуем поиграть с пунктом Метогу 
Типо в меню - там приведено много полезных 
параметров. 


Снова тестируем 

В Сети была замечена новая версия неплохо- 
го бенчмарка Ргезй П!адпозе. Как и многие 
другие серьезные программы, утилитка со- 
держит в себе несколько различных тестов. 
Есть возможность посмотреть как уровень 
производительности всей системы в целом, 
так и подетально, вплоть до скорости работы 
некоторых компонент компьютера. Един- 
ственное, чего не хватает программке на наш 
взгляд - более продвинутой работы с графи- 
ками и выводом результатов теста. Конечно, 
пару лет назад в этом не было необходимос- 
ти, но сегодня, когда любой правильный 
оверклокер, разогнав любимый Аоп еще на 
10 МГц, сразу бежит постить в форуме скрин- 
шот из Сри-7 или ЗОМагка, это, пожалуй, 
действительно необходимая опция. Пожелаем 
разработчикам дальнейших успешных разра- 
боток, а пока - на четверочку. 
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Протести свой проц 55 способами 

Небольшая, но на удивление многофункциональная программка МёаВепсй содержит в своих скром- 
ных 1.7 мегабайтах целых 55 различных тестов производительности ПК. Возможна диагностика как 
всей системы в целом, так и отдельных ее компонент. Утилита поддерживает работу с наборами 
инструкций 55Е, 55Е2, ЗОМо\м!. Для сравнения можно выбрать заложенные в программу результаты 
тестов других систем, разных по производительности. 

Редакторам сайтов, да и простым пользователям тоже, понравится удобный вывод итогов тестов в 
ХМЕ, таблицы, диаграммы. В новой версии исправления в основном коснулись интерфейса прог- 
раммы и оптимизации выкладки результатов, но все равно мы публикуем эту, несомненно заслужи- 


вающую внимания, софтинку. 


Кстати, она пока существует лишь в виде бета-версии. Видимо к своей «зрелости» она станет весь- 


ма достойным бенчмарком. 


Ро\ммегэ#тр: 

куда же без него 
Обновился самый, наверное, распространен- 
ный настройщик видеоподсистемы компью- 
тера - Ромегу{ир. Самой свежей на момент 
написания этих материалов была версия 
3.49, в которой, помимо исправления многих 
глюков и багов, была добавлена поддержка 
последних моделей видеоплат. Напомним, 
что в Ромегз{ир реализован удобный доступ 
к более чем 500 параметрам настройки виде- 
окарты и монитора, возможно удобное сох- 
ранение настроек, создание профайлов ра- 
боты монитора, параметров цветовой палит- 
ры и видеокарты. Также программа позволя- 
ет разгонять любую видеоплату и тестиро- 
вать ее на предмет стабильной работы без 
артефактов. Помимо всего этого, у утилиты 
есть масса других возможностей, например 
настройка некоторых параметров рабочего 
стола и многое другое. 
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Характеристики 
Материал: пластик ($\м/с/Н/г) 
ВМЗ: 24Вт (сабвуфер), 
20Вт (центр), 
8Вт (боковые/задние) 
51опа|-То-№015е Вано: 80дБ 
упатс Вапде: 40Гц-20000Гц 
Подключение: ЗМит\аск 
Управление: выносной пульт на проводе 


Сегодня мы подвергли детальному изу- 
чению новейшую акустическую систему 
класса 7.1 СтеаНуе пзрие 17700. А воти 
его результаты: 
Характеристики 
Поддерживаемые процессоры: 1е! Репйит !\ под 
зоске! 478 
Материнская плата Р450 
Поддерживаемая оперативная память РС2700 008 
ЗОВАМ расш. до 2 ГБ2х 184-конт. ОИММ 
Оптическое устройство: 0\/0/С0/С0-В/СО-ВМИ 
РАстиге-СО/Кагаоке 
Видео: интегрированное АСР 0\/+ В@В+ РАЁ 
(515 651 64МВ) 
Звук: 6-канальный встроенный 


Сетевой адаптер: 10/100 Мбит/сек., 11 Мбит/сек. 
Ерпегпет, Раз Еегпет, М-Н 


Интерфейсы: 

инфракрасный порт, флеш-ридер (50, Метогу 
ск, зта|Мефа, СотрасНазп), РГИЕ, 2 ге\\ ге, 
8 05В 2.0, видеовход ВСА, $-\Л4ео выход, 
коннектор для цифрового интерфейса О\|-1 
Габариты (ШхВхГ): 28.5 х 5.3 х 29.0 см 


КОМПЛЕКТАЦИЯ 

И ВНЕШНИИ ВИД 

Внутри небольшой красочной коробки можно 
обнаружить семь сателлитов, довольно тяже- 
лый сабвуфер, подставки под колонки, соеди- 
нительные провода, блок питания и пульт ДУ. 
Корпус колонок сделан из пластика, а динами- 
ческие головки имеют магнитное экранирова- 
ние, так что можно не бояться располагать их 
прямо около монитора. На задней панели сабву- 
фера расположено большое количество разъе- 
мов: 6 ВСА выходов для сателлитов, 4 входа для 
подсоединения к источнику звука, один мно- 
гоштырьковый и один МиШаск-вход для пульта 
управления, а также один разъем питания. 


Вспоминается советская фантастика 60-х го- 
дов? Суперкомпьютеры высотой с 4-х этаж- 
ные дома, планеты-компьютеры, человеко- 
подобные роботы с габаритами Памелы Ан- 
дерсон (иначе магнитные ленты не помеща- 
лись в корпус). Так вот, инженеры А$И$ рос- 
ли на других сказках. Сейчас мы убедимся в 
позитивном влиянии сказок Андерсена и 
Гримм на умы человечества — на импрови- 
зированном хирургическом столе лежит 
А$0$ 016ИМа их — чудо миниатюризации. 


Характеристики: 

Это не КПК, это настольный компьютер, хотя 
внешне напоминает видеомагнитофон: цифровая 
панель (помимо прочего, умеет показывать тем- 
пературу процессора), звуковой дайл, кнопки уп- 
равления. За откидывающейся панелью спрятал- 
ся 0\/0/С0-В\/, кардридеры и 4 0ЗВ 2.0 слота. 


ЗВУКОВЫЕ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ 

Стеайме шзрие Т7700 воспроизводит звук фор- 
мата 7.1 и поддерживает такие стандарты, как 
Ооу ОтоКаГ ЕХ и ОТ$ ЕЗ. Фирменная технология 
Стеануе — ЕАХ Адуапсей НО (набор расширений 
АР! Отесоипа30 для создания эффекта объем- 
ного звучания) — при использовании со звуко- 
выми картами, поддерживающими этот формат 
(мы использовали Сгеайуе 5оипа Ва$ег Аи@ду 2 
25 Ранпит Рго), призвана поразить воображе- 
ние звуковыми эффектами в играх. Надо ска- 
зать, что акустика позволяет воспроизводить 
звук, поступающий не только с восьмиканальных 
источников, но также может микшировать входя- 
щий сигнал с более распространенных на сегод- 
ня звуковых карт формата 5.1 и 6.1 (для измене- 
ния режимов работы, на задней панели сабвуфе- 
ра есть соответствующий переключатель). 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ 

Система довольно неплохо показала себя при 
прослушивании, но сателлитам немного недостает 
средних частот (в силу размера динамиков), зато 
сабвуфер частично это компенсирует. В фильмах 
и играх Стеавуе пзрие Т7700 вела себя вполне 
достойно. Единственное нарекание — это «запи- 
рания» сабвуфера при включенных на полную 
мощность басах. При помощи программы, пред- 
назначенной для оценки воспроизводимого акус- 
тикой объемного звука (Р1о{Магк 30 Зоипа), нам 
удалось почувствовать всю прелесть семиканаль- 
ной системы и даже немного помедитировать отс- 
леживая звук, «пробегающий» вокруг комнаты. 


При таких-то габаритах (285-290-53 мм) не 
удивительно, что большая часть компонентов 
интегрирована в материнскую плату. Но все 
компоненты подобраны так, чтобы у нас не 
возникло желания что-либо заменить. Слабое 
место ОМашх — у него, в отличие от Баге- 
бопе-ов других производителей, нет РС] и АСР 
слотов. Материнская плата поддерживает 
Репйит 4/Сеегоп только до 2.4 @Н?7. Пол- 
ностью медные радиаторы на процессоре и 
чипсете и {Иегта! фибе система, между тем, 
должны внушить уверенность. Едва ли малой 
кровью отделается тот, кто захочет сменить 
ит орнса! диуе — специально для таких горя- 
чих голов на задней стенке компьютера есть 
Е разъем, но нет стандартного 4-р разъема 
питания. Этот 10Е разъем предназначен для 
ОеМаих Зибзу${ет, в которой есть СО-В\/- 
привод (судя по всему, его замена происходит 
проще, но сама Зибзу$ет в комплект не вхо- 
дит). Блок питания вынесен из корпуса, теперь 
он дрейфует в середине кабеля питания, этот 
факт положительно сказался на уровне шума. 
Установка железок трудностей не вызвала. 
Включаем. К сожалению, б-канальный звук, ОЙ 
дейпшоп Т\/, сетевые карты, ЕМ-тюнер не рабо- 
тают без предустановки ОС (как возможные за- 
явлены \\ИпЧо\/з 2000/ХР). Более того — без 0С 
компьютер не станет работать даже как СО/тр3 
плеер (помимо ОС, понадобится еще установить 
специальную программу). Во время установки 
ОС прислушивались — кулеры работают на час- 
тоте 1500 об/мин и почти не шумят (в сравнении 
с \/о!сапо-подобными тяжеловесами). 


ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) 


БЕСПЛАТНАЯ 
Курьерская доставка по Москве 


Хочешь получать журнал 
через 3 дня после выхода? 


Звони 935-70-34 


ДЛЯ ОФОРМЛЕНИЯ 
ПОДПИСКИ НЕОБХОДИМО: 


1. Заполнить подписной купон 
(или его ксерокопию). 


2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость 
подписки заполняется из расчета: 


3 месяца - 225 рублей 

6 месяцев - 450 рублей 
9 месяцев - 675 рублей 
12 месяцев - 900 рублей 


(В стоимость подписки включена доставка 
заказной бандеролью.) 


3. Перечислить стоимость 
подписки через Сбербанк. 


4. Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном 

или по электронной почте 
зибзспре хА@дате!апча.ги 

или по факсу 924-9694 
(с пометкой "редакционная 
подписка"). 

или по адресу: 

107031, Москва, Дмитровский 
переулок, д 4, строение 2, 
ООО "Гейм Лэнд" (с пометкой 
"Редакционная подписка"). 


Рекомендуем использовать 
электронную почту или факс. 


ВНИМАНИЕ! 


Если мы получаем заявку после 
5-го числа текущего месяца, 
доставка начинается со 
следующего месяца 


справки по электронной почте 
5иб сне _хК@дате![апа.ги 
или по тел. (095) 935.70.34 


В случае отмены заказчиком 
произведенной подписки, деньги за 
подписку не возвращаются 


Прошу оформить подписку на журнал "Железо" 
[]на 3 месяца []на 6 месяцев [на 9 месяцев []на 12 месяцев 
начиная с 2004 г. 


(отметьте квадрат выбранного варианта подписки) 


Ф.И.О. 


индекс горо 


улица, дом, квартира 


телефон ПОДПИСЬ сумма оплаты 
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Характеристики 


Технология печати: 


Струйная термопечать 


Скорость: 


Ч/б печать: 21 стр/мин.., 
цветная печать: 15 стр.мин., 
фотопечать с полями: 36 секунд/снимок 10х 15, 
фотопечать без полей: 41 секунда/снимок 10 х 15 


Ресурс принтера: 


5000 страниц в месяц 

Ч/б печать: 1200 ар, 

цветная печать: 4800 х 1200 ар 
при использовании оптимизации 


Разрешение: 


Уровень шума: Режим Вез{: 39,6 ДБ(А); 
режим Газ! Могта!: 48 дБ(А); 
режим Газ!ОгаН: 53 дБ(А) 
С6656А (пр 56, 19 мл, 
входит в комплект поставки) 
Картридж цветной: С6657А (Пр 57, 17 мл, 
трехцветный, входит в комплект поставки) 
Фотокартридж: С6658А (пр 58, 17 мл, 
приобретается отдельно) 
Интерфейс: [ЕЕЁ 802.3 Еегпе{ (коннектор 
В./-45), ЕЕЕ 802.116 (\МЕ), ЦЗВ 2.0 
Размеры (ширина х высота х глубина): 
455,3 х 168 х 249 мм 


Картридж черный: 


Вероятно, не стоит упоминать об элемен- 
тарных печатных функциях, доступных ли- 
нейке принтеров НР дезК]ет. А вот из раз- 
ряда «особенного» можно назвать такие 
возможности как: осуществление двусто- 
ронней печати, возможность быть подклю- 
ченным к любой сети, даже беспроводной 
(--), печать на конвертах, наклейках, 
пленке и даже на материалах для перево- 
да изображения на ткань, печать без по- 
лей (т.е. на весь лист) и многое другое. 
При этом стоимость такого удовольствия 
примерно 300 евро. 


В комплект поставки входят: черный картридж 
Ир 56, цветной картридж Пр 57, блок питания и 
кабель питания, кабель Елете, С0-ВОМ с 
программным обеспечением принтера для 
\МИпдо\м$ и Маситозй, набор образцов бумаги, 
многоязычная инструкция. 


Печать 

Вот тут и начинается самое интересное. На пе- 
редней панели два откидных лотка для бумаги, 
один над другим: нижний для подачи листов 
(рассчитан на 150 штук), а верхний для вывода 
распечаток (рассчитан не более чем на 60 лис- 
тов). Также верхний лоток можно использо- 
вать для подачи бумаги, это крайне удобно при 
распечатке на конвертах, или при печати од- 
ной-двух фотографий. При распечатке тексто- 


СРЕАТМЕ 


Характеристики 


Материал: пластик ($мИСАИгГ) 
АМ$ 24Вт (сабвуфер) 
2ОВт (центр) 

8Вт (боковые/задние) 

519па!-То-№015е Вано 80дДБ 
упатс Вапде 40Гц-20000Гц 
Подключение ЗМ аск 
Управление выносной пульт на проводе 


Стеануие РгофКеу$ ОМ — устройство, кото- 
рое объединило в себе компьютерную и 
МИ! клавиатуры — необходимость и разв- 
лечение «в одном флаконе». Она создана 
для всех, и не потребует знаний нотной гра- 
моты! 

В целом это обычная 105-клавишная компью- 
терная клавиатура, не содержащая никаких 
ухищрений, привычная и комфортная в работе. 
А вот М!ОНклавиатура содержит три полные 
октавы, 37 «{оисп-зеп$ме»-клавиш (т.е. чем 
сильнее ты нажмешь, тем громче звучит нота), 
довольно маленьких для взрослого человека, а 
ребенку или подростку в самый раз. Колесо 
«Рисй Вепа» и регулятор громкости вынесены 
на клавиатуру. Для удобства использования 
компьютерной клавиатуры М!О!-клавиатура 
прикрывается специальной крышкой. Все это 
«Чудо техники» подключается кРС одним кабе- 


лем с разъемом Р$/2. Обнаружен только один 
недостаток: если закрыта М!О1-клавиатура, то 
при наборе текстов руки постоянно сползают 
вниз, но твой пытливый ум может догадаться 
наклеить тонкую резину, чтобы устранить эту 
маленькую промашку разработчиков. 


Программное обеспечение 
В комплекте поставляется компакт-диск с прог- 
раммой Сгеавуе Рго@Кеуз ОМ. Другими програм- 
мами эта клавиатура не воспринимается как пол- 
ноценное МО|-устройство. Многие настройки 
МО]-клавиатуры (чувствительность нажатия, 
звучание, транспозиция) делаются программно, 
настройка же звука и «РИсП» — аппаратно, хотя 
это может быть ограничено возможностями зву- 
ковой карты. В приложении есть шесть режимов 
работы: «РещаТипе$» — основной режим, в ко- 
тором распределяются октавы (какая — акком- 
панемент, какая — эффекты, и какая — простые 
инструменты), «РипТипез» — забавные мелодии 
и сочетания клавиш (в основном для детей), 
«|те!оепь» — в этом режиме происходит привяз- 
ка практически всех клавиш компьютерной кла- 
виатуры к звукам и настройкам, «Спога» — кор- 
рекция аккордов и назначение для них «горячих 
клавиш», «[еат» — режим обучения, «Рейогт» — 
набор звуков. Существует возможность записы- 
вать (в реальном времени или по нотам) мело- 
дию, с последующим редактированием. 
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вых документов в черновом качестве (для 
текста качество выше не требуется) скорость 
печати достигает 22 стр. в минуту. При печати 
«без полей» скорость падает до 17 стр. в ми- 
нуту. Фотографии форматом А4 распечатыва- 
ются от одной до двух минут (если во весь 
ЛИСТ — «без полей»). Если кажется, что четы- 
рехцветная печать слишком тускла для вас, 
можно поставить еще один картридж (фотока- 
ртридж), тогда уж шестицветная вас наверняка 
устроит. 

На задней панели принтера НР аезК]е 5850 
имеется специальная съемная крышка, на 
которой закреплен механизм. При необхо- 
димости эта крышка с механизмом меняется 
на модуль двусторонней печати, входящий в 
комплект. 
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Характеристики 

Количество клавиш — 84/85 
Интерфейс — И5В 

Размеры (ДхШхВ) — 270х130х6 мм 
Вес — 0,2 кг 


Казалось бы — что может быть баналь- 
нее клавиатуры? Однако постепенно по- 
являются модели, которые представля- 
ют собой нечто большее, чем просто уст- 
ройство ввода. 

Клавиатура от Веп@ выглядит просто сногсши- 
бательно, настоящий образец дизайна. Корпус 
серебристый, клавиши черные с белыми под- 
писями — то, что нужно, начинаешь влюблять- 
ся. Эй, так ведь она почти плоская! На тыльной 
стороне нашлись ножки, но и они не портят 
картину — их эффективная высота 7 мм. 
Клавиатура и мышь имеют Ц5$В интерфейс, в 
комплекте есть переходник и$6-р5/2. Инсталлиру- 
ем драйвера. На вежливый вопрос о серийном ко- 


У широкоэкранных жидкокристалличес- 
ких мониторов есть много преимуществ 
перед плазменными панелями таких же 
размеров. Другое дело, что пока суще- 
ствует очень мало 1С0, способных тя- 
гаться с плазмой именно по размерам. 
Но один такой рекордсмен все же попал 
к нам в руки. 
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де ответить нечего. На диске (на поверхности и 
внутри) ЗМ нет, как нет его и на коробке. Оказыва- 
ется, ЗМ написан на обороте клавиатуры — функ- 
ционально. Установивший драйвера, уподобляет- 
ся полубогу — с их помощью можно менять 
функции клавиш «е-тай» и «Мм» на все, вплоть 
до запуска самим написанных ехе-файлов. 

Клавиши мягкие, но тихонько щелкают при на- 
жатии — все как положено. Привыкнуть к кла- 
виатуре (если до сих пор ты использовал всег- 
да только стандартную 101-102 клавиатуру) 
можно за несколько часов интенсивной рабо- 
ты. Высокая интеграция клавиш может отпуг- 
нуть заядлых геймеров, и уж точно не заинте- 
ресует владельцев ноутбуков (менять шило на 


ЗНААР 1С-М3700 относится к классу про- 
фессиональных жидкокристаллических мо- 
ниторов. Но качество изображения не позво- 
ляет использовать его для дизайна или 
верстки. Это связано с размытостью мелких 
шрифтов, так как размер пикселей все же 
большой. А играть и смотреть видео на та- 
ком устройстве очень хорошо по нескольким 
причинам. В первую очередь это качествен- 
ная цветопередача. Яркость и контрастность 
у него тоже на высоте: детали даже очень 
темных текстур видны отчетливо в условиях 
сильного внешнего освещения. Латентность 
матрицы низкая: после движущегося курсо- 
ра остается едва заметный шлейф, прокру- 
чиваемый текст, написанный мелким шриф- 
том, почти не размывается. Порадовали 
большие углы обзора. 

Рекомендуемое разрешение — монитора 
1366*768. В этом случае изображение получа- 
ется наиболее качественным. 

Монитор имеет два аналоговых входа: 0-5ИВ 
и цифровой 0\/1-0. Это позволяет подклю- 
чать одновременно три компьютера, и «на 
лету» переключаться между ними. При этом 
один из 0-50В’ов можно использовать в ре- 
жиме выхода, то есть подключать к нему еще 
один монитор, или же делать последователь- 
ную цепочку из двадцати таких же устройств. 
Также имеются входы и выходы, к которым 
возможно подключать разнообразную аудио- 
и видеоаппаратуру. Из особых функций 
ЗНААР 1С-М3700 надо отметить возмож- 
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мыло эти серьезные люди не привыкли, а 
именно клавиатуру ноутбука почти в точности 
повторяет эта плоская красавица). Владельцы 
же ЖК-мониторов и Багебопе-ов сочтут эту 
клавиатуру вполне отвечающей их требовани- 
ям — минимум занимаемого пространства и 
стильное исполнение. Узкий круг получается :). 
А впрочем, все, кто не хочет мириться с тем, 
что клава мешает усадить подругу на стол для 
приятного времяпрепровождения, тоже могут 
вписаться в ряды потенциальных покупателей. 
Провод мыши короткий — напрашивается вы- 
вод о том, что она для ноутбуков. А еще сама 
мышь маленькая — 85 мм. Кнопка одна. Вла- 
дельцы макинтошей рано торжествуют (у них 
она всегда одна) — кнопка действительно мо- 
нолитна, но присутствуют и левый и правый 
клики. Есть еще приятный $сгой, который мож- 
но, ко всему прочему, еще и нажимать. 

Явный плюс — мышь быстро «отвыкает» от 
поверхности, уже при зазоре в 3 мм между 
мышью и поверхностью, курсор замирает. 
Дальше — сплошь парадоксы: мышь не бегает 
по зеркалу и чистому стеклу, коврику (за годы 
использования он сильно изогнулся), но бега- 
ет по елочному шарику (к вопросу о кривизне 
поверхности) и заляпанному стеклу. В общем, 
достался зверь с норовом. 

Неясно одно — к чему выпускать клавиатуру с 
полутораметровым проводом в комплекте с 
мышью, у которой провод в 2 раза меньше? В 
остальном же впечатления только положи- 
тельные. 


3700 


ность установки «видеостены», состоящей из 
четырех (2х 2)или девяти (3 х 3) таких уст- 
ройств, закрепленных на стене. Также воз- 
можно крепление девайса в положение 
«портрет». Изображение вращается при по- 
мощи специального ПО, например програм- 
мы Р!\о{ Рго. В корпусе имеются встроенные 
стереоколонки, но они не показали хорошего 
результата, так что для монитора такого 
класса лучше приобрести дополнительную 
акустическую систему, например класса 5.1. 


Характеристики 

Размер диагонали, дюймов: 37 

Разрешение: 1366* 768 

Яркость, кд/м^2: 430 

Контраст: 800:1 

Латентность матрицы, мс: МА 

Угол зрения(по вертикали/по горизонтали), 
градусы: 85/85 

Интерфейсы: 

МРОТ 1: СотрозКе \Мео ВМС (\мий $-м4ео), аиа!о 
ВСА (1, В) 

МРОТ 2: Сотрозйе \Л4ео ВСА, аиаюо ВСА (1, В) 
при/ошри зеестаЫе] 

МРОТ 3: ВМС (\, РЫСЬ, Ри/Ст) / (В, С, В, НО, \/0) 
РС 1МРИТ: МЕ О-зиб 15-рт / О\М-0 

ОЦТРУИТ: Сотрозйе \\9ео ВМС (МРОТ 1/2), пи! О- 
$и6 15-р [1МРУТ 3 /РС(апа!09)], зреаКег омри {ег- 
тиа![$ 

85-2326 1М/ОЦТ:0-зи6 9-р х 2 


«о» 


САМЕРО$ЗТ 


ШШШ.Е-5НОР.ВО ШШШ.6ВТЕРОЗТ.ВО 


$219.99 


$219.99 


Руль Педали/ СН Рго 
СН РовЕ Эт Уоке У$В Реда!5 УЗВ 


6/ '$69,99 $159,99 


Наушники/ Зеппнезег  Клавиатура/ Мисгозо 
ЕН 2200 \ЛЛге!е5$ Орйса! ОезКбор Рго, 
Кеубоага-Моизе СотБо 


$79,99 


Коробка передач 
АСТ ГАВ$ Рогсе В$ АСТ ГАВ$ СРЕ У5В 5 ег 


$125.99] 


Мышь 
М!сгозо Вшебоось Педальный узел 
\ЛЛгеез$ пбе!итоизе АСТТАВ$ Рогсе В 
Ехр!огег С1ом/ Моизе С/цЕсв бузбет 
-$119,99 
у 
Наушники . 
АКб К24ОМ \/оса! и 462 
Годжкесв Сог4е$$ 
СопегоНег 
Заказы по интернету - круглосуточно! в-гпай: заеве-пор.ги СУПЕРПРЕДЛОНЕНИЕ 
Заказы по телефону можно сделаь ‚ 21.00 ДЛЯ ИНОГОРОДНИН ПОНУПАТЕЛЕИ т 


ТЕЛЕФОНЫ: (095) 928-6089, [095) 928-0360, (095) 928-357Ч 


Пи 111 8 МОНИТОРЫ 160 17 


МОНИТОРЫ -Со1 


ТЕСТИРУЕМОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


Асег АЁ732 


РЫШр$ 170п4 


Нучпаа! 170$ 
Затзипа 173+ 


\МемиЗотис \!Е7 00 


РЫШр$ 170$4 


Ое! е1 71 


Затсзипа 173р 
МЕС 1СО1711М 


пуата РгоЕКе Е430$ 


Асег АЁ718 


Вепо ЕР747 


Вепо ЕР767 


_  _ омег стан: 170 


(С ЕР!атгоп 21715$ 


>>>Еще свежи в нашей памяти те вре- 
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мена, когда нормальный юзер даже не 
мог подумать о покупке ЖК монитора. 
Для него это было устройство, воплоща- 
ющее в себе самые современные науч- 
ные разработки а, как следствие, дико 
дорогое, доступное только для небожи- 
телей. Несмотря на все это, ЕСО’шки тех 
времен не отличались практичностью: у 
них была низкая яркость, контрастность 
и очень маленькие углы обзора. Пожа- 
луй, единственным их достоинством бы- 
ли небольшие по сравнению с класси- 
ческими СВТ-мониторами размеры. Но 
наука движется вперед, и уже сейчас 
появились технологии, позволяющие не 
только улучшить качество изображения, 
но и сократить цены на ЖК практически 
до уровня СВТ. Именно такие 17’ 1С0-мо- 
ниторы мы и будем тестировать. 


По краям затемненных областей расположены красные пиксели, 


так что на экране буква имеет красный цвет. 


Первым делом рассмотрим отличия 
САТ-мониторов от (СО. Как известно, 
в первых изображение выводится при 
помощи луча электронов, сканирую- 
щего экран и последовательно засве- 
чивающего разные его участки. В (СО- 
дисплеях нет электронно-лучевой 
трубки и, соответственно, принцип ра- 
боты совершенно другой. В данном 
случае основу механизма вывода 
изображения составляет слоистая 
структура. Самыми главными ее ком- 
понентами являются так называемые 
жидкие кристаллы, расположенные 
между двух технических слоев - подло- 
жек. Эти слои в свою очередь разделе- 
ны на участки - пиксели или ячейки, 
зажигая которые в определенном по- 
рядке можно получить любое изобра- 
жение. Для того чтобы молекулы жид- 
ких кристаллов имели одинаковую 
ориентацию в пространстве, на под- 
ложки наносятся специальные борозд- 
ки, при соприкосновении с которыми 
молекулы во всех ячейках ориентиру- 
ются строго определенным образом. 
Основным свойством жидких кристал- 
лов является способность поворачи- 
вать вектора электрического и магнит- 
ного поля светового луча, излучаемого 
специальной лампой, в плоскости, пер- 
пендикулярной направлению его расп- 
ространения, то есть менять поляриза- 
цию света (как известно, свет является 
электромагнитной волной). При этом 
лампа располагается в глубине корпу- 
са монитора так, чтобы ее свет прохо- 
дил через все слои и выходил наружу. 
Если к ячейке приложить электричес- 
кое поле, то молекулы жидких кристал- 
лов частично выстроятся вдоль него, и 
угол поворота плоскости поляризации 
изменится. Но такого рода изменения 
человеческий глаз уловить не в состо- 
янии, так что приходится добавлять 
еще два слоя, которые представляют 
собой поляризационные фильтры. Они 
могут пропускать свет только строго 
определенной поляризации. Первый 
слой находится между лампой и под- 
ложками. На него падает свет, содер- 
жащий целый набор волн, вектора 
электрического и магнитного полей 


Пятнадцать «семнашек»: рассказываем и проверяем 


которых расположены хаотично. 
Фильтр же вычленяет волны строго 
определенной поляризации, которые 
уже и попадают на слой жидких крис- 
таллов, которые, в зависимости от 
приложенного к ним поля, поворачи- 
вают плоскость поляризации света. 
После этого свет попадает на следую- 
щий фильтр, который, в зависимости 
от поляризации, либо пропускает, ли- 
бо задерживает поток света. Если 
плоскости поляризации фильтра и 
света совпадают только частично, то 
свет ослабляется. Таким образом, ре- 
гулируя напряжение на ячейке, можно 
менять ее яркость. 

Но все вышеизложенное позволяет вы- 
водить лишь черно-белое изображе- 
ние. Для получения цвета на каждый 
пиксель вешают по одному свето- 
фильтру, пропускающему свет строго 
определенного диапазона длин волн 
(геа, огееп, Бше, как ты уже догадался). 
На матрице эти пиксели выстраивают- 
ся в серии, как видно на фотографии. 
Соответственно, меняя яркость свече- 
ния отдельных ячеек, можно выводить 
изображение любого цвета. 

На изображениях видно, что номиналь- 
но темные пиксели все-таки излучают 
свет. Это происходит вследствие неи- 
деальности систем монитора: жидкие 
кристаллы не полностью выстраивают- 
ся вдоль приложенного электрическо- 
го поля, поляризаторы частично про- 
пускают свет, даже если они не долж- 
ны этого делать. 

Приведенные выше фотографии были 
сняты с [СО-дисплея карманного 
компьютера, размер пикселей и шаг 
точки у них больше, что позволило фо- 
тографировать символы целиком. 
Наверно ты часто слышал такие тер- 
мины, как пассивная и активная матри- 
ца. Для начала рассмотрим первую, 
так как придумана она была раньше, 
чем активная. В пассивной матрице эк- 
ран разделен на независимые точки, к 
каждой из которых подводятся свои 
электроды, благодаря чему каждый 
пиксель может менять плоскость поля- 
ризации светового луча независимо от 
остальных. Матрица называется пас- 


Участок матрицы под микроскопом: отчетливо видны серии пикселей. 


сивной из-за того, что она не может 
корректно отображать быстро сменя- 
ющуюся информацию. Такой эффект 
возникает из-за высокой электроем- 
кости ячейки, а, как следствие, напря- 
жение на ней не может изменяться 
достаточно быстро, и молекулы жид- 
ких кристаллов медленно изменяют 
плоскость поляризации светового лу- 
ча. Также надо отметить, что соседние 
ячейки взаимно влияют друг на друга. 
В связи с этим, отображения движу- 
щихся объектов на экране с такой мат- 
рицей оставляет желать лучшего, а 
также сильно страдает контраст и яр- 
кость изображения. 

Более высокий результат показывают 
экраны с активной матрицей. В ней 
каждому пикселю соответствует свой 
усилительный элемент, транзистор, ко- 
торый компенсирует влияние электро- 
емкости ячейки и сильно уменьшает ла- 
тентность матрицы. Применение более 
совершенных технологий позволило не 
только увеличить яркость изображения, 
но и значительно расширить углы обзо- 
ра. То есть стало возможным смотреть 
на экран не только перпендикулярно к 
его плоскости, но и находясь к ней под 
достаточно большим углом. На всех 
современных девайсах стоят исключи- 
тельно активные матрицы, а углы о6б3зо- 
ра могут достигать 80 градусов. Пас- 
сивные же матрицы постепенно стано- 
вятся достоянием мониторной истории. 
Поворот молекул жидких кристаллов 
обуславливает основной недостаток 
[СО-дисплеев. Он возникает из-за то- 
го, что молекула не способна мгновен- 
но поменять свое положение в ответ на 
изменение электрического поля. Время 
поворота молекулы называют латент- 
ностью или скоростью отклика матри- 
цы. Оно измеряется в миллисекундах 
(мс). На современных мониторах лате- 
нтность чаще всего составляет 15-30 
мс. Соответственно, чем ниже это вре- 
мя, тем качественнее экран отобража- 
ет движущиеся объекты. 

Так же как и у САТ-мониторов, у (СО 
существуют такие важные параметры 
как яркость и контраст. Яркость изме- 
ряется в канделах на метр квадратный 
(кандела - единица измерения силы 
света). В документации к мониторам 
она обозначается так: 250 кд/м. За- 
пись означает, что один квадратный 
метр поверхности экрана излучает 
свет силой в 250 кандел. Соответ- 
ственно, чем больше этот параметр, 
тем выше яркость. На современных 
мониторах этот параметр составляет 
250-500 кд/мг. При этом для работы с 
текстом вполне достаточно 120 кд/м-, а 
для игр 250 кд/м? (делай выводы сам). 
Контраст же определяется соотноше- 
нием между самым ярким и самым тем- 
ным цветами и обозначается так: 
300:1. Для современных мониторов ха- 
рактерны значения 300:1 — 600:1, но 
для текстовых и графических работ 
бывает достаточно 250:1. 

Еще одним очень важным параметром 
-СО-мониторов является геометрия 
матрицы. Она проверяется двумя спо- 
собами: для начала надо взглянуть на 
экран неработающего монитора и про- 
чекать матрицу на предмет неровнос- 
тей. Чаще всего геометрия матрицы 
бывает искажена по краям экрана. 


Пожалуй, у мониторов ЕСО и СВТ ни 
один параметр не отличается так 
сильно, как разрешение. Дело в том, 
что количество пикселей на [СО-мат- 
рице строго ограничено, соответ- 
ственно, разрешения большего, чем 
число пикселей по горизонтали на 
число пикселей по вертикали получить 
физически невозможно. Разрешение, 
при котором количество пикселей, вы- 
даваемое видеоадаптером, соответ- 
ствует физическому количеству точек 
матрицы монитора, называют пайуе. В 
177  ЖК-мониторах оно равно 
1280*1024. Если уменьшить разреше- 
ние, то количество пикселей по верти- 
кали и горизонтали сократится, и по 
краям экрана возникнет темная рамка, 
состоящая из неиспользованных то- 
чек. Чтобы такой рамки не возникало, 
монитор растягивает изображение по 
всему экрану, что приводит к искаже- 
ниям форм предметов. В случае раз- 
решения пайуе никаких дефектов не 
возникает, именно поэтому оно и явля- 
ется рекомендуемым. Все тестируе- 
мые нами мониторы поддерживают 
разрешение 1280*1024. 

Насчет эргономики. Все мониторы со- 
ответствуют стандарту \ЕЗА, согласно 
которому на корпусе монитора предус- 
мотрены специальные отверстия для 
крепления на стену. С углами поворота 
практически у всех девайсов некото- 
рые проблемы: производители предус- 
матривают кручение лишь вверх-вниз. 
Это понятно, ведь масса у (СО-дисп- 
лея сильно меньше, чем у СВТ, так что 
повернуть его вправо-влево вместе с 
подставкой не вызывает никаких труд- 
ностей. 


Итоги: 

После того, как был оттестирован пос- 
ледний монитор, можно взглянуть на 
все со стороны. И как ни странно, ре- 
зультат нас порадовал: качество (СО 
постепенно и неуклонно приближается 
к СВТ. Цены также далеко не заоблач- 
ные. Но многие недостатки еще имеют 
место быть. В целом можно сказать, что 
если тебе приходится много работать с 
текстом, то лучше купить СНВТ, а вот фа- 
нат игр может смело выбирать пригля- 
нувшуюся ЕСОшку и ловить кайф от вы- 
сококачественного изображения. И на- 
последок: практика показывает, что при 
долгом сидении перед [СО-дисплеем, 
глаза устают сильно меньше, чем перед 
даже очень хорошим СВТ. Ее 


2 Е] Пири ВНСЫй. 11% 


Синим цветом показана цветопередача идеального монитора, 
а черным — реального САТ 


Она 


й фары ИФ г 


Цветопередача реального САТ монитора: графики для каждого 
компонента цвета совпадают в одну кривую 


О графиках цветопередачи 
В идеале колориметрические графики должны совпадать в одну линию, имеющую 
форму параболы. На скриншоте это отчетливо видно. В реальных условиях картина 
совершенно иная: графики цветов расходятся, появляются скачки и впадины. На со- 
ответствующем скриншоте это отчетливо видно. Но если нам надо сравнить диаг- 
раммы нескольких мониторов, то по таким графикам это сделать достаточно проб- 
лематично. Гораздо более наглядно получается в том случае, если эти графики 
представляют собой прямые линии. В этом случае нельзя будет спутать искривле- 
ние параболы с дефектом цветопередачи. Выпрямление графиков происходит сле- 
дующим образом: как известно, уравнение, описывающее параболу, точка перегиба 
которой находится в начале координат, выглядит следующим образом: \=К*ХП, а 
прямую — \У=К*Х. Соответственно, чтобы преобразовать первую формулу во вторую, 


надо ее домножить на Х(1-П) 


‚ что и делает соответствующая программа. Нагляд- 


ность получившейся диаграммы оцени сам. 
Если получить такой график для каждого монитора, можно очень объективно оце- 
нить качество цветопередачи каждого в отдельности и сравнить их между собой. 
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МЕТОДИКА 
ТЕСТИРОВАНИЯ 

Для полноценного проведения тестирования 
мы замеряли все вышеперечисленные пара- 
метры. Поговорим о них поподробнее. 


Латентность 

В наших условиях точно измерить латентность 
практически невозможно, поэтому основной 
способ контроля заявленных характеристик - 
визуальный: если вести курсором мыши по 
экрану, то за ней остается шлейф. Соответ- 
ственно, чем он меньше, тем ниже латент- 
ность. Еще мы скролили текст, написанный 
мелким шрифтом. Если происходило сильное 
размазывание текста, то латентность призна- 
валась высокой. Кстати говоря, на отображе- 
ние движущихся объектов в играх латентность 
не влияет, что свидетельствует о высоком ка- 
честве современных мониторов. Из всего вы- 
шеизложенного следует, что на латентность 
надо обращать особое внимание только если 
ты собираешься много работать с текстом. 


Яркость/контраст 

На оба эти параметра еще не существует чет- 
ких стандартов, так что мы измеряли их ви- 
зуально, а точнее в Ипгеа| Тоигпатетт 2003. 
Здесь мы направляли прицел в какой-нибудь 
темный коридор и смотрели, насколько чет- 
ко видны детали текстур. 


Геометрия матрицы 
Измерения геометрии проводились при по- 
мощи небезызвестной программы МоКа 
топКог {е5{. Вообще эта программа была 
создана для САТ-мониторов, но в данном 
случае ее тоже можно применить. Это дела- 
ется следующим образом: на экран выводит- 
ся последовательность окружностей и квад- 
ратов разных размеров. Надо проследить, 
чтобы во всех частях экрана их формы были 
не искаженными, то есть ребра квадратов 
должны быть равными, а окружности не 
должны быть сплюснутыми. 


Цветопередача 

Отдельным и в то же время очень важным 
тестом была проверка цветопередачи, то есть 
насколько корректно монитор отображает 
тот или иной цвет. Этот тест мы проводили 
также двумя способами: в первом была ис- 
пользована все та же программа Мока топ!- 
{ог 1е${. Она выводит во весь экран разные 
цвета, и наша задача проследить, насколько 
равномерны эти цвета по краям и в центре. 
Чаще всего возникают проблемы с белым 
цветом: по краям экрана возникают голубо- 
ватые разводы. Второй способ заключается в 
снятии так называемой колориметрической 
диаграммы (подробнее об этом способе чи- 
тай на врезке). Это, как ты понимаешь, про- 
изводится с помощью колориметра, который 
действует следующим образом: специальное 
программное обеспечение выводит на мони- 
тор разные цвета. Как известно, идеальных 
мониторов в природе не существует, соотве- 
тственно монитор выводит эти цвета иска- 
женно, а колориметр регистрирует выводи- 
мый цвет и сравнивает его с идеалом, после 
чего выдает соответствующие графики для 
каждого из цветов соответственно. 


БЛАГОДАРНОСТЬ 
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Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 260 
Контраст 450:1 
Латентность матрицы, мс 16 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 80/80 
Интерфейсы 0-$0В, $-М ео, композитный 


Цветопередача Асег АЕ 732 


Первый испытуемый показал хороший резуль- 
тат. Правда, цветопередача не самая выдаю- 
щаяся: ровные линии, но в начале явный ска- 
чок, западают красный и зеленый цвет. Ос- 
тальные параметры на высоком уровне: мони- 
тор показал один из самых высоких уровней 
контрастности, яркость также на высоте. Гео- 
метрия матрицы не искажена. В мониторе при- 
сутствуют композитный и $-\Мео входы, что 
позволяет подключить к нему игровые прис- 
тавки, причем при подключении к $-\/1ео кар- 
тинка получается более четкая, линии почти не 
размыты. Тем не менее, телевизор с подклю- 
ченной приставкой выдает более качественное 
изображение. Блок питания выносной. Колон- 
ки не самые выдающиеся. Очень стильный 
алюминиевый корпус. Из недостатков можно 
выделить крайне неудобное меню. Вообще 
монитор производит хорошее впечатление, но 
цена все-таки завышена. 


510 у.е. 


РЕНИ РУ 
17ОмМА. 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 260 
Контраст 400:1 
Латентность матрицы, мс 2) 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 80/80 
Интерфейсы 0-ЗВ, $-М ео, композитный 


Цветопередача РИИр$ 17014 


Колориметр показал, что с точки зрения цвето- 
передачи это один из лучших мониторов: очень 
ровные линии, практически нет скачков и впа- 
дин. Синий стремится к идеальному, а красный и 
зеленый несколько смещены. Очень высока яр- 
кость монитора, видны все детали темных текс- 
тур. Но если в меню выставить яркость на мак- 
симум, то тонкие яркие линии начинают утол- 
щаться, что приводит к заметным искажениям, в 
особенности мелких шрифтов. Контрастность 
же совсем не порадовала. Геометрия матрицы 
без искажений. При прокручивании текста раз- 
мытия не возникает, а после курсора шлейфа 
практически нет. Очень удобное меню, правда, 
кнопки настройки почему-то расположены не 
внизу корпуса, а с правого края. Есть в наличии 
колонки, которые можно открутить. Блок пита- 
ния встроенный, хотя корпус довольно тонкий. 
Монитор производит неплохое впечатление, 
особенно по уровню латентности матрицы. 


НУЦМОА 
..70$5 


Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 260 
Контраст 450:1 
Латентность матрицы, мс 16 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 

Интерфейсы 


Цветопередача Нуипда! 170$ 


Один из наиболее качественных мониторов. 
Цветопередача очень порадовала: линии цветов 
практически совпадают, но слегка расходятся 
лишь в самом начале и конце. В отличие от дру- 
гих мониторов, у Нуипда! [70$ красный цвет 
практически не смещен. Яркость монитора вы- 
сока, но несколько хуже, чем у предыдущего, 
хотя это заметно только при непосредственном 
сравнении. Хорошая контрастность, линии гра- 
ниц цветов тонкие и четкие. Прокручиваемый 
текст заметно размывается, и возникает шлейф 
после движения мыши. Геометрия матрицы 
несколько искажена в углах экрана. Меню ин- 
формативное и удобное. Колонки, вмонтиро- 
ванные в корпус, как всегда показали невыра- 
зительный результат. Блок питания встроен- 
ный, тем не менее, производителю удалось 
сократить толщину корпуса практически до ми- 
нимума. Общее впечатление о мониторе у нас 
сложилось очень хорошее. 


НАША ОЦЕНКА РТТ 


/ ТЕСТ АЛЕКСАНДР ШЕХТМАН / ТЕКСТ АЛЕКСАНДР ШЕХТМАН/ 3» 


Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 250 
Контраст 500:1 
Латентность матрицы, мс 2) 
Угол зрения (по вертикали/ 
по горизонтали), град. 
Интерфейсы 


85/85 
0-$0В, 0\-1 


Цветопередача ИИ 1731 


Один из немногих мониторов, снабженных 
О\1. Колориметр выявил очень низкое качест- 
во цветопередачи, что сильно сказалось на ка- 
честве изображения: графики неровные, с 
очень большими скачками, сильно смещены 
вниз линии зеленого и красного цветов. При 
игре в 112003 монитор показал сильный де- 
фект качества цветов: если яркость выставить 
на максимум, то цвета становятся как бы вы- 
горевшими, а границы между ними сильно 
размываются. Но темные текстуры видны 
очень хорошо. При подключении к цифровому 
входу все дефекты заметно ослабляются. За- 
то полностью исчезают проблемы с латент- 
ностью матрицы: прокручиваемый текст прак- 
тически не сливается, движущийся курсор 
лишь немного утолщается. Порадовала эрго- 
номика монитора: корпус вращается не только 
вверх-вниз и влево-вправо, но и вокруг оси, 
перпендикулярной плоскости экрана. 


НАША ОЦЕНКА ини 


466 у.е. 


МТЕМАУ5ОМС 


УЕ ?ОО 


Характеристики 

Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 260 
Контраст 400:1 
Латентность матрицы, мс 35 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 68/70 
Интерфейсы 0-$ИиВ 


Га ие 


Цветопередача \Леми5оп!с \/Е’700 


Колориметрическая диаграмма не выявила 
сколько-нибудь актуальных искажений цве- 
топередачи у этого монитора. Правда у крас- 
ного цвета наблюдается некоторый скачок в 
начале, а в конце несколько заваливаются зе- 
леный и красный. Прокручиваемый текст не 
размывается, движущийся курсор не остав- 
ляет шлейфа. При выведении белого цвета, 
вверху экрана возникают голубоватые пятна. 
Геометрия матрицы не искажена. При игре в 
012003 монитор показал слабую яркость: в 
темных уголках и коридорах детали текстур 
практически не видны. Зато порадовала цвет- 
ность изображения: цвета травы, крови и не- 
ба выглядят очень реалистично. Достаточно 
четкие линии, границы раздела цветов не 
размыты, как на СВТ-мониторах. Блок пита- 
ния выносной, но при этом толщина корпуса 
необоснованно велика. Хороший монитор с 
высокими показателями. 


НАША ОЦЕНКА Шины — 


| #14 | 
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450 у.е. 


РНИР$ 
170$4 


Характеристики 

Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 260 
Контраст 400:1 
Латентность матрицы, мс 25 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 80/80 
Интерфейсы 0-$0В 


нии {НМ МОНИТОРЫ 1.60 17 


ОЕ. 
Е1У1ЕР 


Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 250 
Контраст 350:1 
Латентность матрицы, мс 25 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 60/70 
Интерфейсы 0-$0В 


Цветопередача РИШр$ 170$4 


Качественный монитор с очень высокими ха- 
рактеристиками. В этом плане особенно пора- 
довала яркость (по сравнению с другими мони- 
торами, как СВТ, так и ЕСО). Колориметр также 
показал хороший результат: графики ровные, 
линии синего и зеленого цветов практически 
совпадают, красный цвет в самом конце слегка 
смещается вниз. В процессе игры в 0Т2003 мо- 
нитор показал высокую яркость и четкость 
изображения даже в самых темных частях 
уровней. Границы цветов очень четкие и не раз- 
мытые. При быстром перемещении курсора 
мыши возникает довольно заметный шлейф, а 
прокручиваемый текст заметно сливается. При 
тестировании геометрии матрицы, выводимые 
на экран квадраты искажаются по краям экра- 
на. Корпус поворачивается лишь по вертикали. 
Блок питания встроенный, что и сказалось на 
толщине корпуса. Монитор произвел на нас хо- 
рошее впечатление. 


НАША ОЦЕНКА РТР. 


Цветопередача Ое! е1711р 


Заявленные характеристики монитора от ком- 
пании Ое! не поражают воображение, но реаль- 
ный результат оказался хорошим. Колоримет- 
рическая диаграмма выявила некоторые проб- 
лемы цветопередачи: графики смещены вниз, 
особенно в конце, линии неровные. Латент- 
ность матрицы не самая высокая: прокручивае- 
мый текст размывается, а после движущегося 
курсора остается небольшой шлейф. В боевых 
условиях 012003 порадовала яркость картинки: 
видны детали даже очень темных текстур. Чет- 
кость цветов не очень высокая, но по сравне- 
нию с САТ-монитором неплохой результат. При 
выведении белого цвета во весь экран по краям 
наблюдаются голубоватые пятна. Тем не менее, 
геометрия матрицы не искажена. Корпус может 
вращаться только вверх-вниз, но в станину 
встроен поворотный круг, что позволяет пово- 
рачивать монитор вправо-влево, не царапая по- 
верхность стола. 


НАША ОЦЕНКА ин 


| #4 | 


Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 270 
Контраст 700:1 
Латентность матрицы, мс 2) 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 89/89 
Интерфейсы 0-$0В, О\-| 


сы ри 


Цветопередача Затзипод 173р 


Девайс от компании Затзипд показал один 
из самых лучших результатов с точки зрения 
всех параметров. 

Колориметрическая диаграмма порадовала: 
графики очень ровные, практически без сту- 
пенек и скачков. В конце немного уходит 
вниз линия красного цвета. Прокручиваемый 
текст практически не размывается, курсор 
мыши шлейфа не оставляет. В 1Т2003 яр- 
кость высока настолько, что видны самые 
мелкие детали темных предметов, при этом 
границы цветов очень четкие. Геометрия 
матрицы несколько искажена по краю. Кор- 
пус имеет возможность крутиться относи- 
тельно оси, перпендикулярной плоскости эк- 
рана. Несколько омрачает общее впечатле- 
ние тот факт, что на корпусе монитора нет 
кнопок управления (за исключением кнопки 
питания), но это компенсируется специаль- 
ной программой. 


НАША ОЕНкА Ши = 


[.СО1711м 


Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м? 260 
Контраст 350:1 
Латентность матрицы, мс 25 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 60/70 
Интерфейсы 0-$0В 


Цветопередача МЕС 1711т 


Еще один монитор с высокими заявленными 
характеристиками, в реальных условиях пока- 
завший не столь хороший результат. Порадова- 
ла цветопередача: линии ровные, без скачков. 
График красного цвета в конце смещен вниз. 
Углы обзора невысокие. Никаких искажений в 
геометрии матрицы обнаружено не было. При 
прокручивании текста происходит небольшое 
размазывание букв, курсор мыши шлейфа 
практически не оставляет. При игре в 112003 
наш испытуемый показал хороший результат: 
очень четкие цвета, границы не размыты, о0со- 
бенно, если сравнивать с СВТ-монитором. Вы- 
сокая яркость позволяет различать даже самые 
темные предметы в условиях сильного внешне- 
го освещения. Блок питания внешний, что поз- 
волило сильно уменьшить толщину корпуса. 
Экран поворачивается только вверх-вниз. Мо- 
нитор имеет полное право занять место на сто- 
ле продвинутого юзера. 


мылонх инишиии | 


НУАМА 7“>-. 
РРОЦТЕ 
ЕДЗО$ 


Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м* 250 
Контраст 350:1 
Латентность матрицы, мс 25 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 

Интерфейсы 


Цветопередача Пуата РгоШе Е430$ 


С точки зрения заявленных характеристик, сле- 
дующий монитор не является самым лучшим. 
Графики неровные, но без резких скачков и 
ступенек. Сильно смещены вниз зеленый и 
красный цвета. Но, несмотря на вышеизложен- 
ные недостатки, тест на ЦТ2003 порадовал: вы- 
сокая яркость позволяет увидеть даже очень 
темные текстуры, границы цветов практически 
не размыты, цвета четкие и контрастные. При 
прокручивании текста наблюдается некоторая 
размытость, движущийся курсор мыши остав- 
ляет за собой шлейф, что свидетельствует о 
высоком времени реакции пикселя. Геометрия 
матрицы практически не искажена. Есть в нали- 
чии встроенные колонки, но они выдают тихий 
некачественный звук. Выносной блок питания 
позволил сильно уменьшить толщину корпуса. 
Вертеть монитор можно только вверх-вниз. Во- 
обще монитор порадовал, но для таких характе- 
ристик цена слишком высокая. 


мылонх шюшшиыи | 


иерНил 0 ко Пс Рыни 99 ВЫ ДО СОРОПРА В. 
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пишео в 


Лучшая игра знаменитой КРС-серии. Знакомые по 
«десятке» героини Юна и Рикку вместе с бруталь- 
ной Пэйн попытаются повернуть время вспять и вер- 
нуть к жизни того, кто, казалось бы, ушел навсегда... 


Это всего лишь хорошо знакомый Опуег, его третья 
часть. Меньше свободы действий, чем в СТА, более 
разумная система миссий. Возможность как бродить 
пешком, так и рассекать на впечатляюще 
смоделированных автомобилях. 


Великолепная тактическая стратегия от «1С» 
позволит вам вновь погрузиться в атмосферу 
Второй мировой. Самый реалистичный движок, куча 
тактических возможностей, детальная техническая 
проработка - и все это разработчики уже сейчас 
готовы показать игровой прессе! 


Впечатляющая Р!ау{айоп РопаЫе, странная 
Миепао 0$, взявшаяся из ниоткуда СатеТгас, 
китайская Мищепао Юуие, малоизвестная Го Ф!ас и 
призрачная Рпапют... Мы собрали всю доступную 
информацию и готовы поведать ее вам! 


Лебединая песня Н/аск |$31е Зи4Ч10$ — продолжение 
приставочной инкарнации известнейшего ролевика 
для РС не смогло порадовать нас значительными 
нововведениями, но совершенно от этого не пострадало. 


Еще один КРС-сериал, на этот раз от Сарсот. 
Паренек, умеющий превращаться в дракона, да 
принцесса неземной красоты -— вот ее визитные 
карточки. Абсолютно новые дизайн и система боя — 
лишь малая толика того, что удивит вас в одной из 
самых лучших ролевых игр ушедшего года! 


Полноценное прохождение второй русскоязычной 
игры для Рау$айоп 2 — только на страницах 5-ого 
номера «Страны Игр». 


СТРАНА 


ИГР... 
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Цветопередача Асег А 718 


Монитор от компании Асег порадовал очень 
качественной цветопередачей: ровные линии, 
резких скачков нет, кроме небольшого в са- 
мом начале, синий цвет практически идеален, 
красный и зеленый смещены вниз. Тест на 
012003 показал высокую контрастность мо- 
нитора, но красный цвет крови несколько 
«выцветший» и похож на оранжевый. Яр- 
кость явно слабее, чем заявленная, так что 
играть при сильном дневном освещении не 
очень приятно. 

Никаких проблем с латентностью матрицы не 
возникает. Хорошая геометрия матрицы — 
искажений практически нет. Блок питания 
выносной, что позволило уменьшить толщи- 
ну корпуса. В целом монитор произвел хоро- 
шее впечатление, но немного напрягает ге- 
морройность меню. 


Характеристики Характеристики 
Разрешение 1280*1024 Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 300 Яркость, кд/М* 250 
Контраст 450:1 Контраст 500:1 
Латентность матрицы, мс 20 Латентность матрицы, мс 
Угол зрения (по вертикали/ Угол зрения (по вертикали/ 
по горизонтали), град. 60/70 по горизонтали), град. 
Интерфейсы 0-$0В Интерфейсы 
Банни 
= ий 
Е. № 
[ее 


рае 


Цветопередача Вепа ЕР747 


Данный монитор обладает высокими заявлен- 
ными характеристиками, особенно порадова- 
ли углы обзора. Хорошая цветопередача: 
линии несколько искривлены, но без явных 
скачков, в самом конце график красного цве- 
та смещен вниз. Тест на латентность матрицы 
также порадовал: при скроллинге текста раз- 
мытие слабое, после движущегося курсора 
шлейфа практически не остается. При тести- 
ровании на (Т2003 структуры темных текстур 
видны отчетливо, границы цветов практически 
не размыты, в отличие от САТ-монитора. Конт- 
растность высокая. Не радует геометрия мат- 
рицы: сильные искажения по верхнему краю, 
что, в частности, связано с тем, что матрица 
плохо приклеена к корпусу. Поворачиваться 
корпус может лишь вверх-вниз. Блок питания 
встроенный, но корпус все же необоснованно 
толстый. Самая слабая сторона этого доволь- 
но хорошего монитора — габариты. 


Характеристики 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 260 
Контраст 500:1 
Латентность матрицы, мс 

Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 

Интерфейсы 


ге 


Цветопередача Вепа ЕР767 


Этот испытуемый обладает высокими заяв- 
ленными характеристиками. Колориметри- 
ческая диаграмма не очень качественная: 
графики не совсем ровные, цвета совпадают 
только в самом начале, красный и синий отк- 
лоняются вниз. Хороший результат с точки 
зрения латентности: движущийся курсор 
шлейфа практически не оставляет, прокручи- 
ваемый текст размывается слабо. В игре 
012003 монитор не порадовал: яркость низ- 
кая, несмотря на заявленную. Детали темных 
структур видны слабо. Красный цвет скорее 
похож на оранжевый. Но тем не менее, гра- 
ницы раздела цветов четкие. Геометрия мат- 
рицы практически без дефектов. Имеются 
встроенные колонки, но хорошего результата 
они не показали. Блок питания встроенный. 
Судя по цене и названию модели, монитор 
должен бы быть лучше предыдущего, но, как 
видишь, это далеко не так. 
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Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м” 250 
Контраст 400:1 
Латентность матрицы, мс 20 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 70/65 
Интерфейсы 


Цветопередача Во\ег зтаи 170 


Монитор от компании Воуег обладает высо- 
кими характеристиками, а в особенности цве- 
топередачей: графики ровные, скачки наблю- 
даются только в самом начале, линии цветов 
расположены близко к друг к другу. Прокру- 
чиваемый текст заметно размывается, а кур- 
сор мыши оставляет шлейф, что свидетель- 
ствует о большом времени отклика пикселя. 
В 112003 результат оказался не столь выда- 
ющимся: темные текстуры видны слабо, но 
цвета четкие и контрастность высокая, в осо- 
бенности по сравнению с СВТ-монитором. Ге- 
ометрия матрицы немного искажена по краям 
экрана, но в центре все дефекты исчезают. 
Меню монитора удобное, с большим количе- 
ством опций. Корпус имеет возможность по- 
ворачиваться вверх-вниз. Порадовала не- 
большая толщина корпуса. В целом монитор 
произвел хорошее впечатление, в особеннос- 
ти с точки зрения цветопередачи. 


Разрешение 1280*1024 
Яркость, кд/м? 250 
Контраст 450:1 
Латентность матрицы, мс 16 
Угол зрения (по вертикали/ 

по горизонтали), град. 

Интерфейсы 


== Ка 


Цветопередача 1@ Нагоп 11715$ 


Девайс от компании [@ показал высокий ре- 
зультат. Колориметрическая диаграмма радует 
глаз: практически идеально ровные линии, в 
особенности та, что отвечает за синий цвет, нет 
резких скачков и смещений. В условиях 012003 
монитор также показал себя с хорошей сторо- 
ны: высокая яркость позволяет видеть темные 
текстуры, линии раздела цветов четкие, без 
размытости. Несмотря на заявленное низкое 
время отклика пикселя, прокручиваемый текст 
сливается в единое серо-голубое пятно, а пос- 
ле курсора мыши остается заметный шлейф. 
Геометрия матрицы без искажений даже по уг- 
лам экрана. Монитор обладает быстрой автона- 
стройкой, которая очень точно выравнивает 
края видимого изображения по границам рам- 
ки экрана. Корпус может поворачиваться лишь 
вверх-вниз. Вообще монитор производит хоро- 
шее впечатление, а невысокая цена делает его 
вполне доступным. 


Тесты новейших моделей ноутбу-ков, 
карманных компьютеров и сотовых 
телефонов 

Читайте в номере: НР РАО 14150, (ООХ 610 

ВТЛМ-АМ, ОМУ СНЕ РЕС Т.35, АСЕК п10, 

ОЕЧ АХМ ХЗ, ЕСТАСО Раппег Х8, КоуегРС 

Р5+, Махзаес! А4, КО\МЕК Т210\\/, АСЕКВ 

ТгамеМае 660, МОТОКОГА \/500, ЕТЕМ РЗО0, 

ЗАМЗИУМС Х600, РНЫР$ 9@9++ 


Ноутбук для геймера 
Что наша жизнь? Игра! Выбираем мобиль-ный 
компьютер для игровых приложений 


Камера для карманника 

Многие современные карманные компьютеры 
комплектуются встроенными цифровыми 
фотокамерами. Какова их полезность на 
практике вы можете узнать из нашего 
независимого теста 


Как "растянуть" аккумулятор 

Новый цикл статей - "трюки с мобильным 
телефоном"! Учимся использовать скрытые 
возможности сотовых аппаратов 


КПК - фотолаборатория 

РпоюзПор на карманном компьютере - не новость. 
Наши эксперты расскажут вам о том, как 
редактировать и обрабатывать цифровые 
фотографии на РоскеЁ: РС и Рат О$ 


А также полезные советы в рубрике 
"Шаг за шагом" 

Как управлять настольным компьютером с КПК, 
антивирус для РоскеЕ РС, программи-руем на 
эта!ВАЗ/С, как синхронизиро-вать М$ Оиоок 

и Райт О$, Интернет про запас - технология 

Мое РЕауощез 


(дате) гапа 


ПОВ 131 0 АТНЕОМ 


АМО АТНЕОМ 64 3З2О0О0О- \$ 


АМО АТНЕОМ ХР ЗООО+ 


Наконец-то наступили те времена, 
когда процессоры 64-битной архитектуры стали 
доступны простому пользователю. 
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>>> Старожилы еще помнят те времена, 
когда персональный компьютер на базе 
процессора |ш{е! 386 считался верхом со- 
вершенства. И этот процессор действи- 
тельно можно было считать своего рода 
шедевром, поднявшим персональные 
компьютеры на качественно новый уро- 
вень. Теперь, после долгих лет, в течение 
которых продолжал действовать небезыз- 
вестный закон Мура, совершился еще 
один качественный прорыв — появились 
64-битные процессоры архитектуры х86. И 
эта статья является попыткой оценить воз- 
можности, открываемые на данный мо- 
мент процессором АМО А опт 64, и срав- 
нить их с возможностями 32-битного про- 
цессора А{оп ХР. 

Ситуация сейчас сходна с той, когда поя- 
вился Репйит Рго — первый 32-битный 
процессор х86, также ознаменовавший 
один из важных этапов развития процессо- 
ров этой категории. В то время он ускорил 
переход на 32-битную \Ипдом$ взамен 
распространенной тогда 16-битной, пос- 
кольку именно в первой раскрывались его 
возможности. Потому одной из целей на- 
шего тестирования будет проверка 32-бит- 
ного режима А!оп 64, обеспечивающего 
совместимость со старыми программами. 
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КАК ПРОВОДИЛОСЬ 
ТЕСТИРОВАНИЕ 

В тестировании принимали участия два 
процессора из линейки АМО — боксо- 
вый вариант АТоп 64 3200+ (2 ГГц) и 
Ап ХР 3000-+ (2.2 ГГц). Первый был 
установлен на материнской плате 
Сдабуе КЗ\УМХР на чипсете МА К8Т800, 
а второй — на плате СА7ММХР на чипсе- 
те п\аа пРогсе2, также производства 
Сдаруе. В обеих системах использова- 
лись одни и те же модули памяти 
Затзипа РС3200 ООН емкостью 256 ме- 
габайт каждый и общим объемом 512 
мегабайт, их рабочая частота выбира- 
лась автоматически. При этом в системе 
с процессором Аоп 3000+ использо- 
валась технология Оица! Спаппе! ООВ. В 
качестве видеоподсистемы на обе сис- 
темы устанавливался адаптер АП 
Вадеоп 9800 (Сдабуе С©\-В982560). 


Особенности 

64-битной \ИЛпао\м/$ 

После сборки и успешного запуска сис- 
темы на базе Аоп 64 мы попытались 
установить на нее новую версию опера- 
ционной системы Мсгозой \\/Ипаомз ХР 
64-0к Еайоп Вща 1 Вийа 1069. После 


загрузки с компакт-диска с дистрибути- 
вом запустилась привычная уже прог- 
рамма-инсталлятор в серо-синих тонах. 
Сначала все шло как обычно при инс- 
талляции, например, \\ИпЧо\мз$ 2000, но 
далее, почти сразу после появления ди- 
алога разбиения диска на разделы и 
выбора целевого партишена, произо- 
шел сбой — изображение на экране 
превратилось в бессмысленное нагро- 
мождение разноцветных клеток и по- 
лос. При этом система не повисала, и 
программа установки продолжала реа- 
гировать на нажатия управляющих кла- 
виш. Например, сквозь царящий на эк- 
ране монитора хаос угадывались пере- 
мещения курсора, выделяющего имею- 
щиеся на диске разделы. Разумеется, 
продолжать установку было бы весьма 
затруднительно, если вообще возмож- 
но. Да и делать это смысла не было, 
поскольку если уж сбой случился на 
этапе установки, то лучше устранить 
его причину и выяснить, не повторится 
ли он в уже установленной системе. 
Оказалось, что эта ошибка, к сожале- 
нию, не была случайной, так как симп- 
томы проявились повторно. Исходя из 
характера сбоя, подозрения пали на ви- 


деоподсистему, и вместо Вадеопт 9800 
была установлена старая РС|!-карта АТ 
ЗО Ваде 1. В результате ОС была ус- 
пешно установлена на вновь созданный 
раздел МТЕЗ. 

Установленная \\/пао\/з, как водится, 
обнаружила уйму устройств, интегриро- 
ванных в материнскую плату. Тут снова 
начались неприятности, связанные с 
тем, что не для всех имеющихся уст- 
ройств нашлись драйверы в поставке 
операционной системы. Производители 
платы на данный момент также остави- 


ли пользователей без поддержки: на 
прилагавшемся компакт-диске нашлись 
драйверы только под 32-битную версию 
\ММпаом/$ ХР. В результате о таком же- 
ланном компоненте как звуковая плата 
пришлось забыть. Порадовало только 
то, что с \\Ипао\м/$ поставлялись драйве- 
ры для одной из интегрированных сете- 
вых плат, что позволило подключиться к 
локальной сети, а также вновь возвра- 
щенный на место злополучный Вааеоп 
был опознан и поддался настройке. Это 
означало, что худо-бедно можно было 
приниматься за установку программ и, 
конечно же, игрушек! 

Да, одной из целей теста было наряду с 
прочим программным обеспечением ис- 
пытать в новой ОС как можно больше 
игр на предмет совместимости, ведь иг- 
ры двигают рынок пользовательского 
железа. 

Для начала была установлена игра 
Опгеа! Тоитпатет{ 2003. Сразу обнару- 
жилась еще одна досадная деталь: нес- 
мотря на выбранные в процессе уста- 
новки параметры языка, в русскоязыч- 
ном меню программы-оболочки невоз- 
можно было прочитать ни слова. Эта 
ситуация уже знакома нам по нелокали- 


зованным версиям \\Ипао\м$ 2000 — ис- 
тория повторяется. Пришлось выбирать 
пункты вслепую. Когда проблемы были 
решены, игра отлично работала и радо- 
вала высокой производительностью. 

Однако с ЧУпгеа! 2: Амакепта не все 
оказалось так просто. Установленная 
игра так и не смогла запуститься, за- 
вершаясь с сообщением об ошибке, из 
содержания которого становилось по- 
нятно, что проблема в отсутствии дос- 
тупного звукового устройства. Не по- 
могло даже внешнее звуковое устрой- 


поставленные на паузу. Хотя неизвест- 
но, связано это с 64-битностью систе- 
мы или нет. В остальном игра работала 
неплохо, за исключением некоторых 
моментов, когда она почему-то немного 
притормаживала. Причина так и оста- 
лось загадкой, поскольку сцена и пер- 
сонажи были довольно простые. 

Справедливости ради надо отметить, 
что радость по поводу успешного обна- 
ружения Вадеоп оказалась, к сожале- 
нию, преждевременной. Несмотря на 
то, что драйверы устройства были уста- 


Для проведения тестирования использовались 
64-битные версии ОС \ЛМЛпао\м/$ и ШМпих. 


ство Стеайуе Зоипа ВаЗег МРЗ+ — оно 
определялось как УЗВ Аца, но звук не 
воспроизводило, а только мигало своим 
красивым голубым огоньком. По этой 
причине дальнейшие попытки запус- 
тить игру были прекращены. 

Еще одной игрой, которой повезло за- 
пуститься, оказалась Мееа Рог Зрееа: 
Но{ Ругзий 2. С ней вообще не возникло 
никаких осложнений — игра просто ус- 
тановилась, запустилась и нормально 
работала без всяких проблем. 

А вот замечательную игрушку Зет 
опт запустить не удалось. Несмотря 
на проблемы с отображением русского 
текста, игру удалось установить, одна- 
ко возникла проблема с системой за- 
щиты от копирования ЗагЕогсе — она 
реализована на уровне драйверов, ко- 
торые не предназначены для использу- 
емой платформы, и потому не могли 
быть установлены, а без этого запус- 
тить игру невозможно. 

Больше повезло с игрой Ещег Тпе 
Мах: после запуска установленной иг- 
ры был замечен только один неболь- 
шой глюк — приходилось нажимать 
клавишу пробел, чтобы неожиданно ос- 
танавливающиеся видеофрагменты, 
включенные в игру, продолжали восп- 
роизводиться, а не застывали, будто 


новлены и функционировали, в работе 
карты все же наблюдались странности, 
похожие на те, что появлялись в про- 
цессе установки \\Мпао\мз: иногда от пе- 
резагрузки к перезагрузке на экране 
появлялся розово-пурпурный мусор. 
Чаще всего он возникал вместо некото- 
рых значков на рабочем столе и в пап- 
ках, иногда при этом экран пересекало 
несколько широких вертикальных по- 
лос. При запуске в таком состоянии 
ЗОМагкОЗ изображение в тестах полу- 
чалось искаженным, как будто из тем- 
ноты выхватывались отдельные фраг- 
менты сцен, наблюдались пучки раз- 
ноцветных «лучей», а результаты тес- 
тов оказывались неправдоподобно низ- 
кими. К счастью, эта проблема столь же 
необъяснимо исчезала после перезаг- 
рузки, как и возникала, что нередко бы- 
вает с \Ипаомз. В обычной, 32-битной 
версии операционной системы такая 
проблема не возникала. Вероятно, бо- 
лее совершенные драйверы решили бы 
эту проблему лучше, но на сайте 
млмм.ай.сот таковых не нашлось, равно 
как и на сайте млмм.дда-05\е.сот. 

В целом 64-битная версия \МИп9ом/$ про- 
изводит впечатление еще довольно сы- 
рого продукта, и во многом уступает 32- 
битной версии. Ну что ж, БЩа есть Баа. 


"= 
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График зависимости 
времени задержки 
памяти от объема 
данных для 
процессора 

Аоп ХР 3000+ 

и Аоп 64 3200+ 


Очень не хватает поддержки большего 
числа разнообразного оборудования. В 
этом смысле остается надеяться, что и 
производители оного и Мсгозо{ в бли- 
жайшее время этот пробел восполнят, 
так как от этого напрямую зависит ус- 
пех 64-битных ОС и СРУЦ на рынке. Кро- 
ме того, недостает приложений, разра- 
ботанных специально под эту платфор- 
му. Было бы чрезвычайно интересно 
сравнить их производительность с 3З2- 
битными аналогами. И пока ситуация не 
изменится, вряд ли можно всерьез го- 
ворить о переходе на 64-битную 
\Мпаом/5. На данный момент лучшее, 
что можно предпринять, — оценивать 
работу процессора в 32-битном режиме 
под обеими операционными системами. 


ТЕСТИРОВАНИЕ 
ПРИЛОЖЕНИИ ЗО 

Для оценки производительности обеих 
систем использовались 12003 и 
ЗОМако3З. Первой подверглась испыта- 
нию система на базе Айоп ХР. Сначала 
был запущен ЦТ2003 с разрешением 
1024х786 и максимально доступным ка- 
чеством графики. При этом был выбран 
режим, в котором сражались только бо- 
ты, а игрок, управляемый пользовате- 
лем, выступал лишь в качестве зрителя. 
В результате одновременно в поле зре- 
ния камеры попадало не более двух 
персонажей, да и это длилось недолго, 
так как кто-то из них быстро погибал. 


не опускалась ниже значения 30. Ниж- 
няя отметка, зафиксированная един- 
ственный раз под 64-битной \ММп4ом, 
составила 24 кадра в секунду. Надо от- 
метить, что в случае 32-битной операци- 
онной системы результат был несколь- 
ко лучше: «сбить» частоту кадров хотя 
бы до отметки 30 не удалось. 

Для младшего собрата это испытание то- 
же прошло довольно легко — даже в са- 
мые напряженные моменты с большим 
количеством ботов на экране частота 
кадров падала несколько более «охот- 
но», чем у Абоп 64. Но все же в целом 
играбельность заметно не снизилась. 
Таким образом, ЦТ2003 не создавал той 
нагрузки, которая приблизила бы испы- 
туемые системы к грани своих возмож- 
ностей. Поэтому следующим шагом бы- 
ло тестирование с использованием 
ЗОМагко3З. В качестве основного крите- 
рия для сравнения производительности 
двух систем были выбраны показания 
обоих тестов процессора, включенных в 
программу. Для старшей модели эти по- 
казатели составили 5699 и 5752 соотве- 
тственно для 64-битной и 32-битной вер- 
сий \Ипаом/$, то есть разница составила 
приблизительно 1%. Младший же Аоп 
ХР набрал в этом тесте 5308 очков, ока- 
завшись ненамного медлительней. 
Кроме того, система с процессором 
Ап 64, как передовой образец про- 
дукции АМО, была подвержена испыта- 
нию на игровых тестах. Было интересно 


Мы проверили обратную совместимость 64-битного 
процессора с 32-битными приложениями. 
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Из-за этого средняя частота кадров 
постоянно держалась возле значения 
56 кадров в секунду. Лишь в редкие мо- 
менты, кода камера издалека давала 
общую панораму сцены сражения час- 
тота снижалась, но все же не опуска- 
лась ниже 30. Чтобы разрушить эту 
идиллию, мы активно вступили в игру в 
режиме «захват флага». Картина сразу 
изменилась: удавалось создать ситуа- 
ции, когда на экране одновременно 
присутствовали пять-шесть персона- 
жей, передвигающихся и атакующих. 
Такие моменты явились неплохим испы- 
танием для системы, и частота кадров 


увидеть, как она поведет себя в слож- 
ных тестах с антиальясингом. Как ока- 
залось после его включения, даже в са- 
мом простом режиме, увы, резко падает 
частота кадров, и любоваться изыскан- 
ными красотами трехмерных роликов 
становится совсем не так приятно. Да- 
же снижение разрешения не помогло 
заставить работать те же ролики замет- 
но быстрее. Для сравнения — с выклю- 
ченным антиальясингом система полу- 
чила в 2.4 раза больше очков по игро- 
вым тестам, чем с антиальясингом 6 
затр!ез (5862 против 2406). Кстати 
Ап ХР набрал не намного меньше — 


5210 очков по игровым тестам без при- 
менения антиальясинга, что почти на 
12% меньше, чем Ап 64. 


ТЕСТИРОВАНИЕ В ЫМОХ 
Поскольку Ипих на сегодняшний день 
является, пожалуй, главным конкурен- 
том \М/паом/з, то было бы несправедливо 
обойти стороной эту операционную сис- 
тему. Что касается поддержки новых 64- 
битных процессоров от АМО, то уже дос- 
тупно несколько дистрибутивов на осно- 
ве СМУ/Уупих, ориентированных на эти 
платформы. Среди них $и5Е, ВеаНа, 
Мапагаке, Гигоо!пих. Также ведутся раз- 
работки дистрибутивов Оефап и бетоо. 
Для тех, кто недостаточно хорошо зна- 
ком с Ипих, поясним, что перенос (пор- 
тирование) операционной системы зак- 
лючается в переносе ядра (именно оно 
и называется Шпих), а также всех ос- 
тальных необходимых компонентов. Эти 
компоненты — стандартные библиоте- 
ки и программы — были разработаны в 
рамках проекта СМУ (м/мм.дпи.ого), 
целью которого является создание отк- 
рытой УМХ-подобной операционной 
системы. В результате слияния этих 
двух частей рождается операционная 
система, которую и принято называть 
ОМУ/\пих. Таким образом, возможно 
скомпилировать стандартные библио- 
теки и программы для использования с 
любым имеющимся ядром, например, 
ядром НУНО, разработанным также в 
рамках проекта ОМУ, или же ядром 
РгееВЗО. Полученные системы называ- 
ются соответственно СМЦНУАО и 
СМУ/РгееВ$0, и существуют дистрибу- 
тивы Оефап этих систем. 

На данный момент ядро Ипих уже перене- 
сено на платформу АМО 64 (архитектура 
х86_64), поэтому вопрос заключается в 
формировании соответствующего дист- 
рибутива. Задача создания дистрибутива 
для 64-битных процессоров АМО не отли- 
чается от той же задачи, например, для 
процессоров ЗРАВС. Но в этом случае 
получилась бы чисто 64-битная система, 
а это неприемлемо в случае процессоров 
АМО, поскольку необходимо обеспечить 
совместимость и со старыми 32-битными 
приложениями. Насколько удачны раз- 
личные дистрибутивы, говорить пока ра- 
но, поскольку еще не для всех из них вы- 
пущены хотя бы баа версии. 


Результаты: тестирснаания @ 30Магк2003 
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АЕПЮт БЗлАЛЛЕЯ Ак БЛАГ ВАПИги ХР 


В нашем распоряжении имелся диск с 
уже установленной операционной сис- 
темой Оебап @МУ/Лупих \/ооду ветви 
ипабе с ядром версии 2.4.21, скомпи- 
лированным из пакета исходных кодов с 
модификациями (патчами) от разработ- 
чиков Оешап. Ядро было собрано для 
архитектуры 1386 под процессор Ап. 
С целью поставить Шпих в сходные ус- 
ловия с конкурентом был установлен па- 
кетс 64-битным ядром версии 2.4.21-гс4 
(вариант для однопроцессорных сис- 
тем), доступный по адресу 
Юр :/Лллмм.атпаб.де/аемап. Там же есть 
и другие пакеты, скомпилированные под 
64-битные процессоры АМО — библио- 
теки и приложения. Кроме того, имеется 
набор специальных (биархитектурных) 
средств разработки, предназначенных 
для генерации кода как для 32-битных 
платформ, так и для 64-битных. 

Для тестирования производительности 
системы было решено использовать сле- 
дующую схему. В конфигурационном 
файле загрузчика было создано две за- 
писи — одна для 32-битного ядра, а вто- 
рая для 64-битного. Далее загружалось 
одно из них, и запускалась компиляция 
обычного ядра 2.4.21 в конфигурации по 
умолчанию для архитектуры 1386. При 
этом для измерения времени выполнения 
использовалась команда те. Это повто- 
рялось несколько раз с нуля, то есть пос- 
ле выполнения таке тгргорег, и вычис- 
лялся средний показатель времени ком- 
пиляции. Компилятор использовался 
ОДИН И ТОТ Же — 9сс 2.95, а жесткий диск 
работал в одинаковом режиме в обоих 
вариантах загрузки системы. Затем 
сравнивались результаты, полученные 
под обоими ядрами. В итоге оказалось, 
что в случае 64-битного ядра компиляция 
происходила на 1% медленнее, то есть 
разница в долях секунды, что в такой за- 
даче не является существенным и этой 
разницей вполне можно пренебречь. Ес- 
ли же сравнивать результаты, получен- 
ные под одним и тем же 32-битным ядром 
на системе с Абоп ХР и Ап 64, то ока- 
зывается, что второй справляется с этой 
задачей почти на 19% быстрее. 

Вообще говоря, тест компиляции ядра 
является довольно распространенным 
способом измерения производитель- 
ности системы. Однако в некоторых 
случаях его результаты могут оказаться 
обманчивыми. Например, может полу- 
читься, что в одном случае компиляция 
заняла больше времени, но при этом 
был получен более оптимизированный 
код, а эффективность полученного ко- 
да оценить сложнее, чем время, затра- 
ченное на его генерацию. 


Чтобы подтвердить или опровергнуть 
результаты предыдущего теста, было 
решено провести тестирование с ис- 
пользованием пакета |трепсп. Это 
средство, пожалуй, может претендо- 
вать на роль стандарта для оценки про- 
изводительности в Мпих. Оно представ- 
ляет собой набор утилит для измерения 
различных сторон производительности 
системы и обработки результатов этих 
измерений, снабженный комплектом 
скриптов, позволяющим связать компо- 
ненты воедино. В нашем тестировании 
использовалась новейшая версия 
|препсй-3.0-а3 доступная для загрузки 
с Нр:/Мр.6йтоуег.сотЛтрбепснУ. 

Для оценки производительности были 
использованы те же два варианта заг- 
рузки системы, что и в предыдущем 
тесте. В каждом случае производилась 
компиляция утилит тестового пакета. 
После компиляции запускались тесты 
серии НАВО\М/АВЕ, исключая серии ОЗ 
и ВЕУЕГОРЕМЕМТ, при этом тестирова- 
ние производительности файловой 
системы не проводилось. Затем полу- 
ченные результаты обрабатывались 
для представления в виде графиков. 
Выше приводятся два таких графика, 
первый из которых получен для систем 
на базе Аоп ХР и АЙоп 64 под одним 
и тем же ядром. Эти графики иллюст- 
рируют изменение времени задержки 
при чтении из памяти в зависимости от 
размера массива данных. Из графиков 
видно, что для системы с процессором 
Аоп 64 время задержки меньше в 3-5 
раз. Наиболее отчетливо это заметно 
на участке графика, где размер данных 
превышает мегабайт. 


ВЫВОДЫ 
Обе системы хорошо справлялись с за- 
дачами трехмерной графики. Однако в 
большей степени это является заслугой 
видеоадаптера. Большое превосход- 
ство Аоп 64 в тестах, оценивающих 
производительность центрального про- 
цессора, делает его привлекательным 
для применения в задачах, требующих 
большого объема вычислений. В раз- 
личных приложениях Аоп 64 может 
давать значительный прирост произво- 
дительности по сравнению с А{оп ХР 
сопоставимой частоты. 
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>>>Ни для кого не секрет, что системный 
блок является одним из самых важных 
компонентов компьютера... Именно от его 
«начинки» зависят все основные характе- 
ристики ПК. От его производительности и 
надежности зачастую напрямую зависит 
работа, а иногда и жизнь ;) владельца оно- 
го. Хотя собственно компоненты ПК и явля- 
ются основами вышеперечисленного, от 
корпуса тоже зависит немало. 

С чего начинается сборка ПК? С выбора 
платформы (тип процессора, как следствие 
— материнской платы и форм-фактора 
системы). Соответственно, под соответ- 
ственный форм-фактор выбирается соотве- 
тственный системный блок (сазе). Форм- 
фактор (Гогт-гасфог) — сочетание геомет- 
рических размеров материнской платы (от 
бару до {и||-$12е — от «детских» до полных 
размеров), типов и расположения разъе- 
мов, типа питания и степени интеграции пе- 
риферийных компонентов. Сегодня сущест- 
вуют два основных типа питания — АТ и 
АТХ (АТ е{еп$1оп — расширение АТ). 


НЕМНОГО ИСТОРИИ 

АТ — «старый тип» — был реализован 
еще в первых в мире серийных ПК «голу- 
бого гиганта» — фирмы ВМ (метайопа! 
Визтез$ Масйтез) в 1980 году, и побед- 
но шествовал до конца 90-х годов уже 
ставшего прошлым века. Характерными 
особенностями этого типа были стан- 
дарт питания (2 колодки по 6 проводов 
— Р$8 и РЗ9), «толстый» 5-рш ГМ разь- 
ем клавиатуры, обычно низкая степень 
интеграции. Например, встроенные 
контроллеры ЕОО, НОО, СОМ, ЕРТ стали 
стандартом для АТ только с появлением 
разъемов Зоск@ 5 и первых процессо- 
ров {а Репйит. До этого вышеперечис- 
ленные контроллеры и их разъемы уста- 
навливались на специальных мульти- 
картах (Муш ИО-сага), причем часть 
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разъемов выводилась на заднюю панель 
гибкими шлейфами. 

Также существовали высокоинтегриро- 
ванные АТ-платы формата эт (тонкий) со 
встроенными контроллерами, видеокар- 
той, аудиоконтроллером, всеми выходами 
в один ряд на задней панели и слотами 
расширения на пзег-сага — плате с разь- 
емами, установленной перпендикулярно 
материнской плате. На этих материнских 
платах были также реализованы следую- 
щие нововведения, перекочевавшие на 
АТХ — «тонкий» 6-ри Ми-Ы/М разъем кла- 
виатуры и мыши. Так как впервые такая 
схема была создана для «революцион- 
ной» архитектуры 1ВМ Р5/2 (Регзопа!| 
зузет 2), то и разьемы получили назва- 
ние «тип Р$/2». Также на 1ВМ РЗУ/2 была 
создана шина МСА — Мсгоспаппе 
Агсесиге, явившаяся прообразом шины 
РС! — РепрВега! СотропепЕ щегсоппес{ 
биз — не только по внешнему виду, но и 
по структуре запросов !ВО и ОМА и Биз- 
тазеипо. Собственно АТХ-формат отли- 
чается от эит-АТ только стандартным рас- 
положением слотов плат расширения на 
самой материнской плате, вариантами с 
двухрядным расположением разъемов 
портов на задней стенке и 20-штырько- 
вым двухрядным разъемом питания. Но- 
вый разьем питания необходим был для 
нового типа блоков питания, поддержива- 
ющих АРМ (Ад\уапсеа Ромег Мападетей) 
— Расширенное Управление Питанием. 
АРМ позволяет управлять включени- 
ем/выключением питания ПК как програм- 
мно, так и через установки таймера в 
ВОЗ-зеур, а также по входящему сигналу 
с модема или сетевой платы. Также АРМ 
позволяет контролировать скорость вра- 
щения вентиляторов и температуру ЫТ и 
ЦП. С появлением процессора ше 
Репйит 4,. блоки питания АТХ дополни- 
лись двумя колодками контактов, предназ- 
наченными для стабилизации питания 
процессора. Это «квадратный» 4-Рт 
АТХ12\, и «половина АТ-разъема» 6-рп 
АЦХР\У/В. Итак, сегодня неофициальным 
стандартом стал тип АТХ с блоками пита- 
ния для Р4, и о корпусах именно этого 
стандарта мы поведем речь. 


ЧТО МЫ ТЕСТИРУЕМ 

Для тестирования мы отобрали восемь 
системных блоков формата паюо\мег и 
один — вне конкурса — Бд-ю\мег. Поче- 
му мы игнорировали настольные аезкК- 
1юр’ы и ти-юмегы? Как сказал один не- 
малоизвестный в компьютерных кругах 
товарищ: «Выбирайте маленький сис- 
темный блок только в том случае, если 
вашей работе мешают низколетящие 
самолеты». И мы полностью согласны с 
этим мнением, так как напольное испол- 
нение системного блока позволяет ос- 
вободить место и на столе, и внутри бло- 
ка, что, в свою очередь, дает возмож- 


ность улучшить циркуляцию воздуха 
внутри оного, позволяет не задумывать- 
ся о выборе размера материнской пла- 
ты и разместить намного больше внут- 
ренних устройств. Сегодня самые расп- 
ространенные среди АТХ’ов — па+юо\м/- 
егы. В первую очередь это связано с це- 
ной и с удобством транспортировки от 
магазина до дома или офиса, а также 
при прочих перевозках. Последнее ока- 
зывает зачастую решающую роль — 
таНюо\м/ег как правило удается размес- 
тить в спортивной сумке, а, например, 
ы9-ю\мег ВМ Р5/2 тоае| 55, несмотря на 
наличие вполне удобной ручки в корпу- 
се, постоянно норовил задеть за все 
выступы горизонтальной опоры челове- 
ка-носителя сего устройства :). 

Все блоки, которые мы сегодня тестиру- 
ем, объединяет формат пта|-АТХ, гори- 
зонтально расположенный блок питания 
(не перекрывающий доступ к материнс- 
кой плате), 4 окна (кроме п\\/п — у него 
их 3) под 5" накопители и 2 окна (кроме 
Сео П Маз — у него всего один) для 3" 
дисковода, у всех (кроме п\п) — фрон- 
тальный выход на 2 порта ЦЗВ, у всех — 
отдельно съемные боковины корпуса. В 
пункте «Число креплений вентиляторов» 
звездочкой помечены места с уже уста- 
новленными вентиляторами. 


ПОДСЧЕТ РЕЙТИНГОВ И 
НАГРАЖДЕНИЕ ЛИДЕРОВ 
Итак, подсчитаем баллы. Способ подс- 
чета выбран такой: по субъективным 
впечатлениям (удобство, функциональ- 
ность и т.п.) — по шкале от 1 до 5 бал- 
лов, по объективным критериям (число 
разъемов, отсеков и пр.) — соответ- 
ственно само число. Немаловажным 
фактором является вес конструкции. 
Чем он ниже, тем лучше. Поэтому он учи- 
тывается со знаком «-—». Хотя бюджет- 
ные китайские корпуса очень легкие, это 
все равно не повлияло на результат, так 
как суммарные оценки за качество у бо- 
лее тяжелых корпусов перевесили. Поэ- 
тому такой способ учета характеристик 
мы считаем вполне объективным. 

Итак, лидером нашего обзора стал Азсо{ 
бАА/300 — «Выбор редакции». На вто- 
ром месте, Шокиг Сотю $Имег 885. Ему 
присуждаем титул «Лучшая покупка». 
Интересно заметить, что участник «вне 
конкурса», явный лидер по определе- 
нию, набрал ровно столько же баллов, 
сколько и его более простой, но не ме- 
нее функциональный родственник. Я ду- 


маю, это косвенно подтверждает объек- 
тивность данного обзора и рейтинга. № 


Характеристики 

Производитель ИТ 
Модель 0Е-4395 
Формат МОТАТХ Р4 


Число креплений вентиляторов 
на входе — 1, 80 мм 
на выходе — 2, 80 мм 
Число креплений накопителей 
4 60, 2Е0Б, 5 НОО 


Масса 7.2 КГ 
Источник питания ИТТ МА\/-300\/-Р4 
Мощность з00\/ 
Число вентиляторов 1 

Выход на монитор Есть 
Число колодок питания 4 НОО, 1 РОО 
Дополнительно 

выключатель, переключатель 110/2208 


отт 
ОЕ-4 395 


ВНЕШНИИ ВИД. 

Строгий дизайн в сине-серо-металлических тонах, элегантные хроми- 
рованные окантовки. Ручек фиксации боковых крышек корпуса у него 
нет — все закреплено на винтах, есть даже прорезь под навесной за- 
мок. Крышки корпуса открываются сдвигом назад. Корпус чуть потя- 
желее — 7.2 кг, и металл потолще, хотя при неаккуратном монтаже то- 
же может легко деформироваться. 2 порта И5В, гнезда микрофонного 
входа и выхода на наушники выведены сбоку на передней панели — 
оригинально и достаточно удобно. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

В комплект входят шнур питания и комплект крепежных втулок для ма- 
теринской платы и винтов, а также пластиковые крепежные элементы, 
мягкие шайбы под винты крепления материнской платы, задняя панель 
для однорядных (брэндовых) плат АТХ и описание по совместимости и 
распиновке колодок ИЗВ на платах различных производителей. 
КОНСТРУКЦИЯ. 

Крышка снимается после отвинчивания двух стандартных винтов, с уме- 
ренным усилием, движением назад. Внутри достаточно просторно, четы- 
ре отсека для установки 5" накопителей, большая вертикальная стойка на 
семь устройств 3" формата, два из которых возможно занять дисковода- 
ми для сменных носителей. Крепление — жесткое (без салазок), но под- 
ход справа не заслонен рамой материнской платы. Некоторые контакты 
аудиовыходов (и даже индикатора питания) на передней панели продуб- 
лированы — это может оказаться большим плюсом для совместимости. 
ПИТАНИЕ. 

Блок оснащен 300 Вт источником питания ИТТ МА\-300\/-Р4 с четырьмя 
колодками питания НОО и одним ГОО. Плюсом этого источника являются: 
наличие выключения питания 220 В, выхода на монитор, оригинальное 
решение с расположением переключения питания 110/220 В внутри 
системного блока, подальше от шаловливых ручек пользователя. 


45.67 у.е. 


Вполне оправданное решение для недорогого персонального компьютера 
для дома и офиса, если не планируется напряженная работа и апгрейд. 


крепления для трех вентиляторов, хорошо обработанные кромки ме- 

|+) таллических деталей 

© несъемные рамы материнской платы и НОО, маленькие вентиляци- 
онные отверстия 


НАША ОЦЕНКА 0 № № № № 


/ ТЕСТ ПАВЕЛ СУХОЧЕВ / ТЕКСТ ПАВЕЛ СУХОЧЕВ / 


Характеристики 
Производитель 
Модель Ога Рго Ме 
Формат МААТХ Р4 
Число креплений вентиляторов 
на входе — 1, 80 мм 
на выходе — 1, 80 мм 
Число креплений накопителей 
4 60, 2Е0Б, 5 НОО 
10,45 кг 


Мисготесв 


Масса 
Источник питания 

Ромег Мачег //-300Т 
Мощность 300\/ 
Число вентиляторов 1 
Выход на монитор нет 
Число колодок питания 

4 НОО, 2 70 


Дополнительно 
переключатель 110/2208 


М С РОТЕСНо м 


 ЧЕТВА РНЯО 


\МЕИТЕ 


внеЕШНИИ ВИД 

Дизайн корпуса очень простой и непримечательный, металл покрыт белой 
шероховатой краской. Передняя панель крепится к корпусу на пластмас- 
совые распорки. Один из 3,5-дюймовых слотов закрыт несъемной панель- 
кой для РОО, что может вызвать проблемы с его монтажом. Кнопка пита- 
ния и Везет расположены на верхней части панели, что удобно. Также на 
панель вынесены гнезда ИЗВ (два), 1ЕЕЕ1394, микрофона, наушников. 
Боковые крышки закрепляются при помощи винтов с головкой под паль- 
цы и снимаются без использования отвертки. Металл толстый, поэтому 
вес корпуса больше 10 килограмм. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ 

В комплекте к корпусу идут: шнур питания, винты, пластмассовые ножки. 
Кабели, подключающие гнезда на передней панели к выводам материнс- 
кой платы, уже закреплены. 

КОНСТРУКЦИЯ 

Боковые крышки снимаются со значительным усилием. Внутри штампов- 
ка обработана некачественно, есть острые края и заусенцы. Заглушки сло- 
тов для плат-расширений просто выламываются, однако нужно отметить 
удобные пластмассовые защелки, прижимающие платы, таким образом, 
их монтаж не требует винтов. Рама под материнскую плату и кассета для 
накопителей — несъемные, поэтому конструкция корпуса довольно проч- 
ная. Блок питания располагается над материнской платой, поэтому монта- 
жу ничего мешать не должно. С одной стороны ограничен доступ к креп- 
лению накопителей (крепеж реализован при помощи винтов). На задней и 
передней стенках имеются крепления для дополнительных вентиляторов, 
однако на передней панели отсутствуют прорези-воздуховоды, что делает 
вентилятор бесполезным. 

ПИТАНИЕ 

Корпус комплектуется блоком питания Ромег Мачег мощностью 300\\ со 
скромным количеством розеток питания (4 — для НОВ и 2 — для ГОО). 


54 у.е. 


Добротный корпус, но только для тех, кто редко занимается апгрейдом. 


о порты на передней панели, удобное расположение кнопок Ро\мег 
и Везет, пластмассовые защелки для крепления плат-расширений 
© непродуманная вентиляция, некачественная обработка металла 
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Характеристики 
Производитель ЗВ Зу$ет 
Модель Езрт 
Формат МАТХ Р4 
Число креплений вентиляторов 
на входе — 1, 30мм 
на выходе — 1*, 80мм 
Число креплений накопителей 
4 60, 2Е0Б, 6 НОО 
Масса 6.9 кг 
Источник питания  Содедеп 300Х1 
Мощность з00\/ 
Число вентиляторов 2 
Выход на монитор Есть 
Число колодок питания 
4 НОО, 1 00 
Дополнительно только 2208 


ЗА эЭУЗТЕМ 
ЕЗРЕИТ 


60.35 у.е. 


внЕШНИИ ВИД. 

Ничем не примечательный темно-серый корпус с белой, с жемчужным от- 
ливом, плоской передней панелью. Установка дисководов практически не 
повлияет на его простой и аккуратный внешний вид, причем для флоппи- 
дисковода предусмотрена крышка с прорезью и кнопкой. Кнопки включе- 
ния и перезагрузки — небольшие, но с четким нажатием. Ручек фиксации 
боковых крышек корпуса у него нет. Крышки корпуса открываются сдви- 
гом назад. Вес корпуса — 6.9 кг, металл тонкий, легко деформируется. 2 
порта И5В и полупрозрачное окошко (видимо, для ИК-порта) под сдвига- 
ющейся наверх крышкой. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

В комплект также входят шнур питания, комплект крепежных стальных 
скоб для материнской платы и винтов. Есть и описание, но на чисто ки- 
тайском языке — мало кому оно поможет, и четыре запасные заглушки на 
заднюю стенку — ведь «родные» заглушки выштампованы, и при уста- 
новке плат расширения должны быть просто выломаны. 
КОНСТРУКЦИЯ. 

Крышка снимается после отвинчивания двух стандартных винтов, с уме- 
ренным усилием, движением назад. Внутри также достаточно просторно, 
четыре отсека для установки 5" накопителей, большая вертикальная стой- 
ка на восемь устройств 3" формата, два из которых возможно занять дис- 
ководами для сменных носителей. Крепление — жесткое (без салазок), но 
подход справа не заслонен рамой материнской платы. В данном случае 
рама съемная. 

ПИТАНИЕ. 

Блок оснащен 300 Вт источником питания Содедеп 300Х1 с четырьмя ко- 
лодками питания НОВ и одним ГОО. Наличие на нем второго вентилятора 
скорее минус, как показала практика, так как он нарушает циркуляцию 
воздуха внутри корпуса. А при отказе одного вентилятора, второй резко 
теряет эффективность. Причем, если отказ единственного вентилятора 
достаточно легко заметить, то отказ одного из двух — сложнее. 


у | 


Это решение подходит только тогда, когда есть необходимость установки 
дополнительного вентилятора, и нет желания его покупать отдельно. 


съемная рама матери, вентилятор на задней стенке, индикаторы пи- 
тания и НОВ на верхней части корпуса 
слабая конструкция, неудовлетворительное качество покраски, «од- 
норазовые» заглушки на задней стенке 


Характеристики 
Производитель ЕСТ 
Модель 69А17 
Формат МАТХ Р4 
Число креплений вентиляторов = 
на входе — 1, 80 мм 
на выходе — 1, 80 мм 
Число креплений накопителей 
4 60, 2Е0Б, 5 НОО 
Масса 6.5 кг 
Источник питания ЕСТ 350\/ 
Мощность 350М/ 
Число вентиляторов 1 
Выход на монитор Нет 
Число колодок питания4 НОО, 2 ЕО 
Дополнительно 
выключатель, переключатель 110/2208 


Ш ®-4 | 
69А1'7 


ВНЕШНИИ ВИД. 

Строгий, аккуратный белый корпус с темно-серой пластмассовой встав- 
кой и двумя серебристыми кнопками. В переднюю панель без видимых 
изменений хорошо впишутся большинство стандартных дисководов. Вес 
корпуса — 6.9 кг, и хотя крышки достаточно жесткие, металл рамы тон- 
кий, легко деформируется. На передней панели — 2 порта ИЗВ под сдви- 
гающейся наверх крышкой. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

Комплектация стандартная: шнур питания, крепежные втулки и винты, 
простая и понятная схема сборки и схема подключения ИЗВ-кабелей (с 
комментариями на английском языке). 

КОНСТРУКЦИЯ. 

Крышка снимается после отвинчивания двух стандартных винтов, с уме- 
ренным усилием, движением назад. Внутри вполне просторно, четыре от- 
сека для установки 5" накопителей, большая вертикальная стойка на семь 
устройств 3" формата, два из которых возможно занять дисководами для 
сменных носителей. На задней и передней стенках предусмотрены по од- 
ному креплению для дополнительного вентилятора. Причем крепление 
входного вентилятора расположено напротив крепления жестких дисков, 
что позволит эффективно охлаждать верхние четыре из пяти возмож- 
ных. На передней декоративной панели выполнены вентиляционные от- 
верстия небольшого сечения, которых вполне достаточно для подачи 
воздуха на вентилятор средней мощности. Крепление — жесткое (без са- 
лазок), подход справа почти не заслонен рамой материнской платы (на 
раме есть большие окна для монтажа). Рама — не съемная. ИЗВ выводят- 
ся на переднюю панель прямо с плат через колодки. Колодки — разрез- 
ные. 

ПИТАНИЕ. 

Блок оснащен 350 Вт источником питания ЕСТ (номер модели не указан) с 
четырьмя колодками питания НОВ и двумя РОБ. Источник питания осна- 
щен выключателем и переключателем 110/220 В, заклеенным стикером. 


37.08 у.е. 


271 | 


Невысокая жесткость рамы отчасти компенсируется очень прочными боко- 
выми крышками. Лучший из бюджетных корпусов для скромного компью- 
тера. 


хорошая реализация системы охлаждения, высокое качество пок- 
раски и исполнение передней панели 

© несъемная рама жестких дисков, тонкая панелька с гнездами для вы- 
ходов с материнской платы 
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НАША ОЦЕНКА МММ — 


Характеристики 


Производитель бео Т 
Модель МАЗТ 
Формат МОТАТХ Р4 


Число креплений вентиляторов 
на входе — 2, 80 мм 

на выходе — 80 мми 60 мм 
Число креплений накопителей 4 С0, 
1 ЕО, 6 НОО 
Масса 6.5 кг 
Источник питания КМ СР-300АТХ 
Мощность 300\/ 
Число вентиляторов 1 
Выход на монитор Нет 
Число колодок питания5 НОО, 1 ЕО 
Дополнительно 
выключатель, переключатель 110/2208 


СЕО 1 
МАЗТ 
ВЬАСК 


ВНЕШНИЙ ВИД. 


Черный красавец, строгий, изящный и элегантный. Шикарно будет 


смотреться рядом с дорогим домашним кинотеатром и П!-епд музы- 
кальным центром. После установки флоппи-дисковода и одного или 
двух СО/0\УО-приводов внешний вид не изменится, так как на лицевой 
панели уже присутствует щель для дискет, одна установленная и еще 
одна (в комплекте поставки) заглушка с откидной крышкой для приво- 
дов С0. Корпус весит 6.5 кг, металл довольно тонкий и корпус недоста- 
точно жесткий. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

В комплект входят шнур питания, комплект пластиковых крепежных скоб 
для материнской платы, комплект винтов, проушина для навесного замка 
съемной панели корпуса, миниатюрный динамик с коротким проводом и 
запасная декоративная панель под привод С0. Так как описания в комп- 
лекте нет, остается загадкой, как по замыслу разработчиков должен кре- 
питься динамик. 

КОНСТРУКЦИЯ. 

Левая и правая крышки закреплены винтами (по два на каждую) с удоб- 
ными головками «под руку». Правда, винты свободно вынимаются, что 
грозит их утерей. Крышка с умеренным усилием отодвигается назад, но 
только если руки слегка влажные — углублений на крышке нет. Внутри 
достаточно места для материнской платы, четырех 5" накопителей, и семи 
устройств 3" формата, один из которых может быть флоппи-дисководом. 
Крепление — жесткое (без салазок), подход справа открыт. Порты И$В 
выводятся с платы на переднюю панель через разрезные колодки. Это 
позволяет при знании расположения контактов в разъемах правильно 
подключиться к практически любой плате. 

ПИТАНИЕ. 

Блок оснащен 300 Вт источником питания КМ СР-ЗО0О0АТХ с пятью колод- 
ками питания НОВ и одной ЕОО. На задней панели источника питания есть 
выключатель и переключатель 110/220 В. 
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Это, скорее, очень красивый предмет интерьера с возможностями персо- 
нального компьютера, и этим все сказано. Рекомендуется эстетам. 


интересный дизайн, хорошая обработка кромок деталей, крепления 
под 4 вентилятора 

несъемные рамы матери и жестких дисков, слабая конструкция, нет 
вентиляционных щелей на панели 


НАША ОЦЕНКА ИМИ с 


49.65 у.е. 


/ ТЕСТ ПАВЕЛ СУХОЧЕВ / ТЕКСТ ПАВЕЛ СУХОЧЕВ / 


Характеристики 
Производитель Сео |Т 
Модель бегепо 
Формат МАТХ Р4 
Число креплений вентиляторов 
на входе — 1, 80 мм 

на выходе — 2, 80 мм 
Число креплений накопителей 4 С0, 
1700, 6 НОО 


Масса 8.3 кг 
Источник питания КМ СР-300АТХ 
Мощность 300 


Число вентиляторов 1 

Выход на монитор Нет 

Число колодок питания5 НОО, 1 200 
Дополнительно 

выключатель, переключатель 110/2208 


ВНЕШНИИ ВИД. 

Черный с серебристой средней частью, со слегка скругленными линиями. 
Из-за наличия прорези на передней панели установка флоппи-дисковода 
не повлияет на внешний вид, а вот о влиянии на внешний вид приводов 
СО/0\О создатели вовсе не подумали. 

Кнопки (похоже, это фирменный стиль недорогих китайских корпу- 
сов с претензией на дизайн) хромированные. Корпус хотя и сравни- 
тельно тяжелый — 8.3 кг, но все равно очень слабый. Металл мес- 
тами толстый, но прочность от этого выше не стала. Края лицевой 
панели плохо обработаны и окрашены, заглушки встают с очень 
большим натягом, что привело к возникновению трещины при 
транспортировке. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

В комплект входят шнур питания, комплект крепежных втулок для мате- 
ринской платы и винтов, также в этом комплекте присутствуют одна заг- 
лушка с овальным вырезом, предназначенная для вывода штекеров мик- 
рофона и наушников на заднюю панель звуковой карты. 
КОНСТРУКЦИЯ. 

Крышки снимаются вверх поднятием двух защелок на верхней час- 
ти корпуса, усилие прикладывать не приходится. Внутри это обыч- 
ный китайский корпус бюджетного уровня, аналогичный рассмот- 
ренному выше. Здесь также четыре отсека для установки 5" накопи- 
телей, вертикальная стойка на шесть (и возможно еще одного пе- 
ревернутого) накопителей 3" формата. Два из них могут быть дис- 
ководами для сменных носителей. Два порта УЗВ выводятся на пе- 
реднюю панель прямо с материнской платы, а звук — с задней па- 
нели звуковой карты, минуя овальное отверстие заглушки на зад- 
ней стенке корпуса. 

ПИТАНИЕ. 

Блок оснащен 300 Вт источником питания, таким же, как и у предыдуще- 
го корпуса, источником КМ СР-300АТХ. 
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Классический пример «дизайнерского» корпуса для скромного рабочего 
места. Рекомендуется для установки в офисе. 


о три крепления для вентилятора 


© плохое качество изготовления и окраски, рама материнской платы 
перекрывает подход к дисководам 
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54.17 у.е. 
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Крепление 
жестких дисков 
в съемной кассете. 


Защелка 
крепления 
крышки корпуса. 
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Пи 111 КОРПУСА 


АЗСОТ 
6АЯ/ЗОО 


вВНЕШНИИ ВИД. 
Кто производитель этого корпу- 
са? На коробке написано 
«А$с0{», на корпусе — «Ро\мегед 
ру АЗИЗ». Несмотря на громкую 
надпись на декоративной крыш- 
ке, это изделие с фирмой АЗИ$ 
ничего не связывает, кроме до- 
полнительных колодок 0$ЗВ под 
платы АЗИЗек. Разрезные ко- 
лодки помогут подключить пла- 
ты других производителей, но 
владельцам плат АЗИУЗек не 
придется изучать распиновку 
выходов. 

Внешность на первый взгляд ни- 
чем не выделяется: аккуратный 
белый корпус с синей вставкой 
| на лицевой панели и серебрис- 


той кнопкой включения с внут- 
ренней подсветкой — индикато- 
ром питания. Формы слегка 
скругленные, с плавными линия- 
ми. Стандартная синяя вставка с 
одной щелью под дисковод мо- 
жет быть сменена на белую, с 
двумя окнами из комплекта. На 
переднюю панель выведены 2 
порта ЦЗВ, 2 аудиогнезда и гнез- 
до порта 1ЕЕЕ 1394 (Нге\Мге), 
скрытые аккуратной крышечкой. 
Корпус не из легких — 11.5 кг. 
Толщина металла, качество из- 
готовления и окраски — на выс- 
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86.55 у.е. 


Характеристики 
ПроизводительА$со/А$И$ 
Модель 
Формат 


6АВ/З00 
МАТХ Р4 


Число креплений вентиляторов 
на входе — 1*, 120 мм 
на выходе — 1*, 120 мм 
Число креплений накопителей 
4 60, 2Е0Б, 5 НОО 


Масса 11.5 кг 
Источник питания Масгоро\ммег/МРЗООАВ 
Мощность з00\/ 
Число вентиляторов 1 
Выход на монитор Нет 
Число колодок питания 8 НОВ, 2Е00 
Дополнительно 

выключатель, 110/220В автомат 


= 


Воздушный фильтр. 


шем уровне. Корпус открывается сказочно! Винты левой крышки «за- 
точены» под руку (инструмент не требуется), они после отвинчивания 
не выпадают, а остаются в крышке. Две удобные, прочные пластико- 
вые защелки легко и четко поддаются руке. Но крышка откроется толь- 
ко если не закрыт встроенный в ручку цилиндрический замок. Правая 
крышка просто привинчена двумя винтами, но открывать ее придется 
только при установке материнской платы — все дисковые накопители 
ставятся либо спереди, либо слева. 
КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

Комплектация — вне конкуренции! Сменная передняя панель на два 
трехдюймовых устройства, к репления на все случаи жизни — и для 
материнской платы, и для дисководов, и даже пластиковые хомутики 
для проводов и два резиновых самоклеющихся опорных конуса. Также 
в комплекте четыре пары салазок для 5" накопителей, краткое руково- 
дство на русском (!) языке с понятными фотографиями, более полное 
руководство на английском, и даже наклейка на корпус с указанием ти- 
па, веса и серийного номера. И все это аккуратно упаковано. 
КОНСТРУКЦИЯ. 

Как было уже сказано, крышка корпуса открывается очень четко. 
Конструкция — жесткая, продуманная. Места внутри более чем доста- 
точно. Этот корпус явно изготовлен по серверным технологиям. Нако- 
пители 5" вдвигаются на салазках спереди, флоппи-дисководы крепят- 
ся жестко на винтах в отдельном съемном модуле, 5 жестких дисков 
крепятся на резиновых (!) втулках в съемной кассете. Кассета фикси- 
руется металлической защелкой. Наконец-то! Платы расширения фик- 
сируются не винтами, что неудобно, а пластиковыми защелками. Все в 
корпусе металлизировано тонкими стальными пружинными элемента- 
ми. Заглушки отсеков закреплены на винтах, а заглушки на задней 
стенке — легко снимаются. На задней стенке также предусмотрены два 
окна для крепления выходов 5$С51-портов. Корпус уже укомплектован 
двумя мощными 120-миллиметровыми малошумными вентиляторами 
с изменяемой частотой вращения. 

Откровенно порадовало наличие воздушного фильтра (!) на лицевой 
панели напротив вентилятора, который обычно приходится покупать 
отдельно. Фильтр легко снимается для очистки без вскрытия блока. 
Теперь о проводах. Как было сказано выше, аудио- и УЗВ-кабели снаб- 
жены стандартными для АЗИ$ и разрезными универсальными колод- 
ками с наклеенными ярлычками, указывающими соответствие провода 
контакту на плате. Кабель Нге\\Мге — экранированный, с качественным 
разъемом. Также внутри корпуса закреплен датчик открытия крышки. 
ПИТАНИЕ. 

Блок оснащен 300 Вт источником питания МР-З00АН с восемью (!) ко- 
лодками питания НОО и двумя колодками ЕО00. Причем провода в 0с- 
новной своей части затянуты в сетчатую пластиковую трубочку. Блок 
питания выполнен качественно и оснащен вентилятором ТПегтаКаке. 


Замечательный высококачественный корпус системного блока, идеально 
подходящий для мощной рабочей станции. 


практически все. Крепление дисководов и плат расширения, расположение 


вентиляторов (входной вентилятор обдувает всю кассету для жестких дис- 
ков). Отличное качество изготовления, документация, комплектация. 

необходимо предусмотреть металлизацию жестких дисков — резиновые 
втулки не обеспечивают заземление НОВ на массу, что может вызвать 


повреждение статическим элект[ О 


ичеством 
НАША ОЦЕНКА № № № ВИ № В В ВИ И 


Характеристики 
Производитель 
Модель 5-506 
Формат МОТАТХ Р4 
Число креплений вентиляторов 
на входе — 1, 80 мм 
на выходе — 1, 80 мм 
Число креплений накопителей 
3 60, 2 ЕЪБ, 2 НОО 
9.5 кг 


А\Ип 


Масса 
Источник питания 


п\Ип/Ро\ммегтап М/ РЗ00А?-0 


Мощность З00\/ 
Число вентиляторов 1 
Выход на монитор Нет 
Число колодок питания7 НОО, 2 РОО 
Дополнительно 

выключатель, переключатель 110/220В 


ЩИ 
5-506© 


ВНЕШНИИ ВИД. 

Белый, со светло-серой вставкой, слегка скругленный дизайн. На пе- 
редней панели, закрывающей флоппи-дисковод, присутствует акку- 
ратный вырез под дискету, а установленные С0/0\/0-приводы практи- 
чески не будут выделяться в вертикальном ряду плоских белых заг- 
лушек. Боковые крышки корпуса закреплены с помощью пластико- 
вых защелок (по две на каждую) и могут быть дополнительно зафик- 
сированы прилагающимися винтами. Корпус тяжеленький — 9.5 кг, 
металл — толстый и конструкция — прочная. Дополнительных выхо- 
дов на панели нет. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

В комплект входят шнур питания, комплект крепежных втулок для мате- 
ринской платы, комплект винтов, две пары салазок под 5" и две пары под 
3", резиновые самоклеящиеся ножки корпуса (изначально не установлен- 
ные) и проушина для навесного замка. 

КОНСТРУКЦИЯ. 

Крышка снимается достаточно легко и четко движением назад после откры- 
тия двух защелок. На левой крышке находится круглое вентиляционное от- 
верстие с круглой пластиковой решеткой. По возможности и удобству уста- 
новки накопителей этот корпус может быть и не самый лучший, но число 
отсеков для накопителей одно из лучших в обзоре. Он предусматривает 
установку трех 5" приводов и четырех 3". Причем четыре из них (два 5" и два 
3") крепятся на салазках и позволяют извлекать себя из корпуса. Рама креп- 
ления материнской платы — жесткая, причем к ней крепятся правой сторо- 
ной 5" дисководы. Рама материнской платы несъемная, к тому же она явля- 
ется основным несущим элементом конструкции корпуса. 
ПИТАНИЕ. 

Блок оснащен 300 Вт источником питания |п\\п/Ромегтап РЗ00А2-0 с 
семью колодками питания НОВ и двумя ЕОО. На задней панели источника 
питания есть выключатель и переключатель 110/220 В. 


65.84 у.е. 


Хороший, качественный, функциональный корпус для офисного компьюте- 
ра. Оправданный выбор по сочетанию цена-качество. 


высокое качество изготовления, доступность съемных носителей, 
управление вентиляцией заглушкой на панели 

съемный модуль НОО расположен над местом крепления вентилято- 
ра, что ухудшает охлаждение дисков 


/ ТЕСТ ПАВЕЛ СУХОЧЕВ / ТЕКСТ ПАВЕЛ СУХОЧЕВ / 


Характеристики 
Производитель 
Модель Сот ЗИмег 885 
Формат МОТАТХ Р4 
Число креплений вентиляторов 
на входе — 1, 80 мм 
на выходе — 1, 80 мм 
на стенке — 1*, 80 мм 
Число креплений накопителей 
4 60, 2Е0Б, 5 НОО 
Масса 9,3 кг 
Источник питания Ромег Мап / 1оКиг 
Мощность 300\м/ 
Число вентиляторов 2 
Выход на монитор нет 
Число колодок питания 
4 НОО, 2 70 


[окиг 


Дополнительно 
переключатель 110/220 


Бе${ Биу 


2004. 


ОКОН СОМЕО 
ЗИМЕ 885 62 у.е. 


внеЕШНИИ ВИД 

Несмотря на то, что корпус не имеет каких либо архитектурных изысков, 
дизайн очень приятный. Передняя панель закрыта толстой плексигласо- 
вой крышкой, прикрепленной к корпусу хромированными винтами с мас- 
сивными головками (под нее легко можно подложить красивую картинку, 
и корпус от этого только выиграет). Металл покрыт гладкой перломутро- 
во-серебристой краской. Боковые крышки также крепятся винтами с го- 
ловками для пальцев (отвертка не нужна). В одной из стенок имеется 
прозрачное окно с установленным по центру вентилятором в прозрачном 
корпусе. На передней панели предусмотрены откидные дверки для 
С0/0\0-приводов. Также на переднюю часть вынесены 2 порта ЦЗВ, 
[ЕЕЕ1 394, микрофон, наушники. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ 

С корпусом поставляется: шнур питания, набор винтов, ножки, кабели для 
выводов на переднюю панель. 

КОНСТРУКЦИЯ 

Крышки корпуса снимаются легко. Рама материнской платы и кассета 
под накопители — несъемные, однако блок питания расположен выше 
материнской платы, а накопители перед ней, поэтому монтажу ничего 
не мешает. Накопители закрепляются на винты. В верхней части корпу- 
са имеются 2 удобные ручки для переноски при монтаже. Вызывает 
сомнение необходимость вентилятора в боковой стенке, который мо- 
жет нарушить циркуляцию воздуха в корпусе и не обеспечивает обду- 
вание жестких дисков. На передней панели имеются достаточно боль- 
шие вентиляционные отверстия. Конструкция корпуса очень прочная, 
благодаря несъемной раме материнской платы, металл качественный и 
ТОЛСТЫЙ. 

ПИТАНИЕ 

Гокиг Сот® $Иуег 885 может быть укомплектован блоком питания Ро\мег 
Мап или [окиг мощностью 300\\. 


Отличный дизайн. Корпус достоин размещения на моддерском столе. При 
этом функциональность совершенно не страдает. 


о стильный дизайн, прочная конструкция, порты на передней панели 


© непродуманное расположение дополнительного вентилятора 


НАША ОЦЕНКА 0 № № № В В 8 ВИ ШИ 


НАША ОЦЕНКА № № № № 8 ВИ № 8 
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Они 111 КОРПУСА 


ВНЕ КОНКУРСА 
Езо =200&А 


ТНЕМНММАЕСТАКЕ. 
ХАЗЕН П 


....Маньякам-оверклокерам, 
конструкторам-любителям и просто 
увлеченным людям посвящается... 


Хазег И — пример дорогого и навороченного корпуса, чтобы бы- 
ло с чем сравнить. Это черный гигант, полноразмерный №19- 
фомег, оснащенный практически всем необходимым для контро- 
ля и управления охлаждением системы. Этот корпус явно не для 
офисного компьютера. 


ВНЕШНИИ ВИД. 

Это устройство обращает на себя внимание! Очень необычный дизайн — 
по стилю его можно отнести к моддинговым корпусам. Сразу бросается в 
глаза тяжелая, «сейфовая» дверца, закрывающая отсеки дисководов, с 
красной алюминиевой пластиной и черной металлической накладкой в 
форме буквы Х. 
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Производитель Тпегта[аке 
Модель Хазег || 
Формат ВЮАТХРА 
Число креплений вентиляторов 
на входе — 2, 80 мм 
на выходе — 2*, 80 мм 
на стенке — 1*, 80 мм 
Число креплений накопителей 
3 60, 2ЕЪБ, 5 НОО 


Масса 16.5 кг 
Источник питания ТпегтаКаке \\/0008 
Мощность 420\/ 
Число вентиляторов 2 
Выход на монитор Нет 
Число колодок питания 8 НОО, 2200 
Дополнительно 

Тяжелая «сейфовая» дверь выключатель, 110/220В автомат 


передней панели. 


В верхнем отсеке размещен ТйегтаКаке Рап Зреей СоггоПег — фир- 
менное устройство контроля температуры и регулировки частоты вра- 
щения вентиляторов с выносным плоским датчиком температуры, ко- 
торое можно разместить на радиаторе процессора или микросхеме 
жесткого диска. Также на эту панель выведены два порта ЦЗВ и один 
порт шины 1ЕЕЕЁЕ 1394 (Аге\\/ге). Сбоку — прозрачное пластиковое ок- 
но с закрепленным по центру ярко-оранжевым вентилятором. Как и по- 
лагается большому тяжелому (целых 16.5 кг) напольному корпусу, у 
него есть выдвигающиеся поворотные «лапы». 
КОМПЛЕКТАЦИЯ. 

Естественно, у корпуса такого класса должна быть соответствующая 
комплектация. Помимо шнура питания и заранее установленных втулок 
крепления материнской платы, в комплект также входят очень большое 
количество винтов крепления, две пары ключей от переднего и бокового 
замков, ферритовое кольцо для защиты от высокочастотных помех на 
внутренней проводке шины И$В, подробное описание с понятными фо- 
тографиями (на английском языке), переходник для подключения венти- 
лятора к материнской плате, что позволяет программно подключать под- 
соединенные к ней вентиляторы. Три пары салазок очень удобно закреп- 
лены на днище корпуса. 

КОНСТРУКЦИЯ. 

Крышка легким движением руки сначала открывается на угол около 10 
градусов, затем легко снимается. 

На крышке отсеков дисководов и на боковой крышке встроены ориги- 
нальные цилиндрические замки нестандартного диаметра. Подобрать к 
НИМ КЛЮЧ ДОВОЛЬНО СЛОЖНО, ПОЭТОМУ в комплект поставки входит целых 
две пары ключей. 

Отдельного внимания заслуживают две легкосъемные кассеты под три 3" 
накопителя в каждой. Причем в нижний контейнер встроен вентилятор. 
Всего в корпусе встроено два входных и три выходных (два на задней 
стенке, один — на боковой) 80 мм вентилятора, плюс два вентилятора на 
источнике питания. При виде такого количества вентиляторов вспомина- 
ется один компьютер, у которого их было около десяти. Он шумел, как пы- 
лесос «Тайфун», и намеревался если не взлететь, то незаметно уползти со 
стола из-за нереальных вибраций ;). 

Но этому корпусу такие проблемы, похоже, не грозят, так как максималь- 
ный уровень шума от всех вентиляторов будет достигать всего 120 Дб. 
Кроме того, учитывая хорошее охлаждение системы и возможность регу- 
лировки частоты вращения всех вентиляторов, уровень шума в обычном 
рабочем режиме не должен превышать 40 Дб. 

ПИТАНИЕ. 

Источник питания ТпегтаКаке \\/0008 мощностью 420 Вт имеет восемь ко- 
лодок НОО и две — ЕОО, а также вывод мониторинга для подключения к 
разъему на материнской плате. Провода на большую часть затянуты в сет- 
чатую пластиковую трубочку. Этот источник питания оснащен двумя вен- 
тиляторами, что не всегда хорошо. 


271 | 


Шикарный корпус для увлеченных компьютером людей. Не просто вмести- 
лище комплектухи, а шикарное дополнительное устройство. 


функциональность, прочность и надежность, удобство монтажа дис- 


ководов, возможность контроля температурных параметров систе- 
мы с передней панели. 

точнее, чего бы хотелось для полного счастья. Неплохо было бы сделать 
удобный фиксатор плат расширения и воздушный фильтр. Не помешал 
бы аудиовыход на панели и 


ПРАВИЛЬНЫМ ЖУРНАЛ О 
КОМПЬЮТЕРНЫХ ШМГРАХ! 


ь 
ДМИТРИЙ АРХИПОВ 


МОСКВА НА НОЛЕСАХ 


Никакого мусора № 
и невнятных тем, ва 
настоящий 
геймерский рай | 


 ПОНАЛИЗАЦИИ 


НОВЫДз^ ЗАКОН дж НГЛЕЙ 


—чн»  ПИБРЧЕЕУ 


ЕСЛИ ТЫ ГЕЙМЕР - ТЫ НЕ ПРОПУСТИШЬ! 


ТЕСТ АТА НОО 


НА ЗО И 120 СВ 


Скорость или стабильность, 
тишина или низкая температура? 


ТЕСТИРУЕМОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


НИТАСНИ 1С351120А\УУ\УАО7-0 
НТАСНИ НО$722580\АТ?20 


МАХТОВ 6\120РО 


МАХТОВ 6\080РО 


$АМЗОМС $\/1204Н 


$АМЗОМС $Р0802М 


ЗЕАСАТЕ $1Т3120026А 


ЗЕАСАТЕ $1Т380011А 


МО 120.В-00РЧАО 


М/О 800.В-ООЕТАО 


>>>Почти в каждом персональном 
компьютере, будь то домашняя гейме- 
рская машина или инструмент для про- 
фессиональной работы с САБ/САМ при- 
ложениями, есть жесткий диск. Основ- 
ными параметрами винчестера являют- 
ся емкость, надежность и скорость ра- 
боты. В последнее время наблюдается 
тенденция к снижению уровня акусти- 
ческого шума, издаваемого компьюте- 
ром вообще и жестким диском в част- 
ности, поэтому при тестировании мы об- 
ратили внимание и на шумность уст- 
ройств. В нашем тесте присутствуют де- 
сять накопителей пяти различных фирм- 
производителей. Все они имеют емкость 
80 или 120 Гбайт и интерфейс АТА1ОО 
или АТА1З3З. 
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УСТРОИСТВО 

И ПРИНЦИП РАБОТЫ 
Жесткий диск персонального компью- 
тера представляет собой металличес- 
кий корпус, внутри которого разме- 
щаются металлические или стеклян- 
ные пластины с ферромагнитным пок- 
рытием. Эти пластины и являются но- 
сителями информации. Запись дан- 
ных на такую пластину (блин) осущес- 
твляется магнитными головками. 
Принцип работы аналогичен принципу 
работы кассетного магнитофона: ес- 
ли воздействовать на участки поверх- 
ности магнитным полем, а потом 
внешнее поле убрать — сам участок 
станет миниатюрным магнитом. Суще- 
ствует множество методов для коди- 
рования информации на магнитных 
носителях, подробнее на них мы оста- 
навливаться не будем. 

Емкость жестких дисков у тестируе- 
мых моделей представлена двумя зна- 
чениями: 80 и 120 Гбайт. Это номи- 
нальные емкости, которые позволяют 
отнести устройство к какому-то клас- 
су. В реальности емкости всех дисков 
разные, и зависят от конкретных 
конструктивных особенностей. Поми- 
мо этого, один гигабайт содержит не 
1000х1000х1000 (109), а 
1024х1024х1024 (230) байт информа- 
ции, потому что в одном килобайте 
1024(210), а не 1000 байт. Все произ- 
водители винчестеров считают, что в 
одном гигабайте 109 байт, поэтому 
реальная форматированная емкость 
накопителя довольно существенно от- 
личается от заявленной. 

Магнитная головка представляет со- 
бой микроскопический прибор, нахо- 
дящийся очень близко к поверхности 
диска. В современных винчестерах 
расстояние между поверхностью дис- 
ка и головкой составляет порядка нес- 
кольких микрон. Внутри жесткого дис- 
ка нет вакуума, хотя поддерживается 
достаточная чистота. При таких вели- 
чинах зазоров любая пыль может по- 
пасть под головку и оцарапать поверх- 
ность вращающегося диска. Нельзя 
разбирать накопитель в домашних ус- 
ловиях, потому что после сборки по- 
павшая бытовая пыль не даст прора- 
ботать и нескольких часов без пов- 
реждения поверхности пластин. 
Иногда, вследствие попадания случай- 
ной пыли, сильных ударов, из-за про- 
изводственного брака или по каким-то 
другим причинам, на диске возникают 
поврежденные области — раа Боск$. 
Это области, в которых невозможно 
прочитать или записать данные. Выяв- 
ляются такие дефекты автоматически, 
в процессе работы, и маркируются оп- 


ределенным образом во внутренней 
таблице сбойных секторов. Это дела- 
ется для того, чтобы электроника вин- 
честера не пыталась читать и записы- 
вать данные в поврежденные области. 
Вместо этих сбойных секторов ис- 
пользуется место в «запасной» облас- 
ти, а сами сектора называются пере- 
мещенными (Веа!осаеа эесюгз). При 
доступе к такому перемещенному сек- 
тору, на графике возникает зубец па- 
дения скорости из-за того, что головке 
требуется дополнительное время для 
перемещения в «запасную» область и 
обратно. Количество таких переме- 
щенных секторов можно отследить 
утилитами для чтения ЭМАВТ-статуса 
винчестера. 

5. М. А. В. Т. расшифровывается как 
зе!-МопНогпа Апауз!5 апа Веройта 
Тесппооду (технология самотестиро- 
вания и отчетов). Она создана для то- 
го, чтобы заблаговременно предупре- 
дить пользователя о возникновения 
неполадок жесткого диска и умень- 
шить вероятность потери данных. 
$МАВТ-статус информирует пользо- 
вателя об общем времени вращения 
диска, количестве циклов запуска/ос- 
тановки, количестве ошибок позицио- 
нирования, быстроте позиционирова- 
ния, количестве перемещенных секто- 
ров, температуре и некоторых других 
параметрах. Для просмотра ЭЗМАНТ- 
статуса можно рекомендовать утили- 
ты Оетр (ПЁр:/риуже.рыейтк.ги/ 
{юсптоу/) и рееаРГап (ПЕр://\Мм/мим.айт1- 
со.сот/зрееап.рйр). 

Для увеличения емкости накопителя 
производители используют два основ- 
ных приема: увеличение плотности за- 
писи на каждую пластину и увеличе- 
ние их количества. На сегодняшний 
день максимальную плотность записи 
демонстрируют жесткие диски компа- 
нии ЗЕАСАТЕ, у них это значение сос- 
тавляет до 100 Гбайт на каждый диск: 
по 50 Гбайт на сторону. Если не уда- 
ется записать требуемый размер дан- 
ных на один блин, то увеличивают их 
количество. Из-за ограничения на 
размер корпуса накопителя, который 
должен помещаться в специально от- 
веденное для него место, не получает- 
ся увеличивать количество блинов 
бесконечно (в современных винчесте- 
рах используются 1-4 блина). 

Как правило, блинов несколько, каж- 
дый их них обслуживается парой го- 
ловок. Каждая головка прикреплена к 
держателю. Таких держателей нес- 
колько, они собраны в пакет и поса- 
жены на одну общую ось. Для переме- 
щения головок относительно поверх- 
ности диска требуется специальное 
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Значения температуры для тестируемых винчестеров 
в градусах Цельсия. 


устройство. Оно состоит из двух не- 
подвижных постоянных магнитов, меж- 
ду которыми размещена плоская ка- 
тушка, соединенная с блоком держа- 
телей. При протекании через катушку 
электрического тока, возникает маг- 
нитное поле, которое взаимодействует 
с полем постоянных магнитов. В зави- 
симости от силы взаимодействия маг- 
нитных полей, катушка вместе с бло- 
ком держателей поворачивается на 
определенный угол, и магнитные го- 
ловки устанавливаются над соответ- 
ствующей областью диска. 

Для вращения дисков применяется ма- 
логабаритный двигатель постоянного 
тока. Наиболее часто применяемые 
скорости вращения шпинделя: 4500, 
5400, 7200, 10000, 15000 оборотов в 
минуту. Из них первый случай практи- 
чески не встречается в настольных 
системах, а два последних применяют- 
ся в высокопроизводительных винчес- 
терах с интерфейсом $С$1. В нашем 
обзоре тестируются винчестеры на 
5400 и 7200 оборотов в минуту. На мо- 
мент выхода статьи нам было известно 
только об одном жестком диске 
\Мезегт Отака! со скоростью вращения 
дисков 10000 оборотов в минуту с ин- 
терфейсом 5епа! АТА. 

На «брюшке» винчестера размещает- 
ся основная электроника, а также 
разъемы питания и интерфейса. Для 
подключения накопителя к компьюте- 
ру используются специальные шлей- 
фы в форме широкой плоской ленты. 
Внутри такой «ленты» проходят 80 ме- 
таллических проводников (жил). В 
ранних версиях АТА (до АТА 66) ис- 
пользовались шлейфы с 40 жилами. 
Впоследствии оказалось, что, если 
включить в проводник еще 40 заземля- 
ющих проводников, по одному для 
каждой жилы, то можно увеличить про- 
пускную способности интерфейса до 
66 и более Мбайт в секунду. На совре- 
менных 80-жильных шлейфах обычно 
три коннектора: синий на одном конце 
— для подключения к контроллеру на 
матплате, серый и черный на другом 
конце — для подключения накопите- 
лей. Для каждого накопителя требует- 


Сравнительный график времени случайного доступа в миллисекундах. 
Чем меньше время — тем быстрее винчестер. 


ся при помощи джамперов определить 
его логическое положение на шлей- 
фе: тазег для «первого» накопителя 
и заме — для «второго». Существует 
режим са е заес{, при котором логи- 
ческое положение винчестера на 
шлейфе определяется в зависимости 
от того, к какому коннектору он подк- 
лючен. При этом на обоих подключае- 
мых к шлейфу накопителях требуется 
при помощи джамперов установить ре- 
жим са е зее<. Винчестер, подклю- 
ченный к черному коннектору, будет 
«первым» (тазег), к серому — «вто- 
рым» (Зауе). На некоторых системах 
этот режим не работает, и лучшим ре- 
шением будет конфигурирование вин- 
честеров вручную. 


ИНТЕРФЕИСЫ 

И БЫСТРОДЕИСТВИЕ 
Современные накопители данных обла- 
дают тремя основными видами интер- 
фейсов: АТА, Зепа АТА и $СЗ. Из них в 
нашем обзоре представлены только 
АТА-винчестеры. Этот интерфейс имеет 
давнюю историю, и пережил множество 
модификаций. Наиболее современные 
варианты АТА-100 и АТА-133, со скорос- 
тями передачи данных соответственно 
100 и 133 Мбайт в секунду. Диски с эти- 
ми типами интерфейсов подключаются 
к контроллеру обычно широкими 80- 
жильными шлейфами. Современные 
матплаты оборудованы контроллерами 
АТА-100/133, и именно этот тип является 
основным на сегодняшний день. 
Механика современных жестких дисков 
с частотой вращения блинов 7200 обо- 
ротов в минуту не в состоянии прочесть 
или записать более 60-70 Мбайт в се- 
кунду. Поэтому даже скорость 100 
Мбайт в секунду избыточна для одного 
винчестера, и существенного влияния 
на результаты тестов не оказывает. В то 
же время, при подключении двух вин- 
честеров с реальной скоростью переда- 
чи данных порядка 60 Мбайт в секунду, 
скорости АТА-100 уже недостаточно. 
Зепа! АТА — новый перспективный ин- 
терфейс, идущий на смену АТА. За счет 
последовательной передачи данных уда- 
ется увеличить скорость до 150 Мбайт в 


секунду. Существуют переходники, поз- 
воляющие подключать обычные АТА 
винчестеры к 5епа! АТА контроллеру и 
наоборот. Помимо этого, винчестеры 
бета! АТА могут быть подключены без 
выключения питания компьютера (для 
большинства контроллеров). Для АТА- 
накопителей попытка выполнить такой 
трюк может закончиться выходом из 
строя. Контроллером 5епа! АТА комп- 
лектуются многие матплаты на послед- 
них чипсетах. 

$С$|-винчестеры используются в ос- 
новном там, где нельзя обойтись без 
высокой производительности дисковой 
подсистемы. Например, в крупных ЙЕ- и 
ммеб-серверах, рабочих станциях для 
обработки потокового видео и др. В 
настольных системах $С$-винчестеры 
не применяются в силу высокой цены: 
за устройство с емкостью аналогичной 
емкости АТА-накопителя придется вы- 
ложить в 3-6 раз большую сумму. 


РЕСУРС И НАДЕЖНОСТЬ 
Почти все современные винчестеры 
имеют время наработки на отказ 
500000 часов. Если пересчитать в годы, 
то получается чуть больше 57 лет. Дру- 
гой параметр, характеризующий долго- 
вечность диска — количество запус- 
ков/остановок. Для современных вин- 
честеров это значение составляет по- 
рядка 50000. В пересчете на годы — 45 
лет, если включать/выключать компью- 
тер 3 раза в день. Таким образом, тео- 
ретически, изначально исправный вин- 
честер в идеальных условиях из строя 
выйти не успеет, потому что, скорее, 
его емкость окажется слишком малень- 
кой или устареет интерфейс. 

В реальных условиях винчестеры все- 
таки ломаются. В прошлом у некото- 
рых компаний были неудачные 
конструкции накопителей, ломавшихся 
сериями через 1-3 года после начала 
эксплуатации. Тестируемые модели не 
имеют пока такой статистки, поскольку 
достаточно свежи, и говорить что-либо 
об их ненадежности пока рано. Вин- 
честеры же удачных серий ломаются 
по многим причинам — механические 
удары, скачки питающего напряжения, 
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Сравнительные рейтинги по результатам тестов МИпВепсп99: Визтез$ 01$К\МптагК. 


из-за перегрева. «Достать» данные с 
«умершего» накопителя в некоторых 
случаях можно, но это довольно труд- 
но и дорого. Обычно этим занимаются, 
если утрачены, например, данные на 
бухгалтерском компьютере. 

Мы настоятельно рекомендуем в лю- 
бом случае делать резервные копии 
важных данных на СО или съемный 
дисковод, ведь потеря данных может 
произойти и на исправном жестком 
диске — по вине операционной систе- 
мы или из-за ошибки пользователя. 
Винчестер — сложное механическое 
устройство, и для каждой модели оп- 
ределены максимальные критические 
величины перегрузок, возникающих 
при ударе. Обычно указываются две 
характеристики — максимальная пе- 
регрузка в рабочем состоянии и мак- 
симальная перегрузка в режиме хра- 
нения. Рабочий режим — на диск по- 
дается питание, и шпиндель электрод- 
вигателя вращается. Режим хранения 
— диск отключен от источника пита- 
ния, и головки находятся в парковоч- 
ной зоне. 


ШУМ И ТЕМПЕРАТУРА 
Шум и температура не являются пара- 
метрами, от которых зависит быстро- 
действие компьютера, тем не менее, 
на них необходимо обращать внима- 
ние. 

Акустический шум отрицательно ска- 
зывается на эргономике рабочего 
места, и человек, работающий с 
компьютером, быстрее утомляется. 
Основными источниками шума в рабо- 
тающем компьютере являются венти- 
ляторы блока питания, процессора и 
видеокарты. Жесткий диск во время 
простоя шумит совсем немного, и его 
может заглушить любой вентилятор. 
Ситуация меняется, когда винчестер 
начинает выполнять запись или чте- 
ние. При этом головки начинают пере- 
мещаться с дорожки на дорожку, из- 
давая неприятный стрекочущий звук. 
Для уменьшения величины этого шума 
на большинстве тестируемых винчес- 
теров имеются специальные настрой- 
ки, позволяющие изменить параметры 
перемещения головок и тем самым 
снизить уровень шума (в режиме хо- 
лостого хода уровень шума остается 
неизменным). Название этой техноло- 
ги ААМ — Адуапсея Асочзйс 
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Мападетет (продвинутый акустичес- 
кий менеджмент). Как правило, ско- 
рость работы с включенным ААМ сни- 
жается. 

Перегрев вреден для винчестера, и 
может привести к его поломке и поте- 
ре данных. Для того чтобы температу- 
ра не поднималась выше допустимой 
(50-60 градусов, в зависимости от 
конкретной серии), некоторые модели 
требуется охлаждать. Мы тестировали 
винчестеры вне корпуса, и результаты 
тестов характеризуют температуру 
устройства, свободно обдуваемого 
воздухом. При размещении же жест- 
кого диска внутри корпуса температу- 
ра будет выше, за счет худшего досту- 
па холодного воздуха. Для предотвра- 
щения перегрева необходимо исполь- 
зовать дополнительный вентилятор, 
который, в свою очередь, создает до- 
полнительный шум. 


ВЫВОДЫ 

Здоровая конкуренция и требования 
рынка практически нивелировали раз- 
ницу в производительности и стоимости 
за гигабайт для большинства моделей. 
Теперь самое время обратить внимание 
на разницу во «второстепенных» пара- 
метрах: некоторые диски демонстриру- 
ют высокую производительность, гре- 
ясь как утюги и гремя как танки. В то же 
время их конкуренты практически не 
требуют охлаждения и не шумят. «Вы- 
бор редакции» пал на диск МАХТОН 
6\120РО0, продемонстрировавший от- 
личную производительность в «нас- 
тольных» задачах, возможность пол- 
ностью бесшумной работы и слабый 
нагрев. «Лучшую покупку» заслужил 
диск ЗЕАСАТЕ УТЗВООЛЛА, очень тихий 
и при этом с хорошим графиком чтения. 
Хотим отметить диски \\0О, продемон- 
стрировавшие высокую скорость, и 
Затзипа 5Р0802М, совместивший неп- 
лохую производительность с практи- 
ческим отсутствием нагрева. Ш 


БЛАГОДАРНОСТЬ 


Сравнительные рейтинги по результатам тестов \/ИпВепсп99: Нап-Епа О1$К\Иптагк. 


КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 
Для оценки производительности мы применя- 
ли два синтетических теста: 71-Оам$ 
\\пВепсп99 у/ег. 2.0 и |! 'Отёег. Использо- 
вание синтетических тестов обусловлено тем, 
что нельзя оценить «на глазок» есть ли заде- 
ржки в работе винчестера, как в случае с виде- 
окартами. Использование наборов файлов 
разного размера не обеспечивает повторяе- 
мости эксперимента и не позволяет воспроиз- 
вести тест с теми же результатами на другой 
машине. Потому для тестирования мы выбрали 
два хорошо известных и проверенных теста, о 
которых сказано выше. 

АН-Оа\мз \\МпВепсп99 — популярный набор 
тестовых утилит под М$ \/Ипдо\м$. Эти тесты 
позволяют определить величину времени дос- 
тупа при чтении случайного участка диска. 
Именно низкий Вапдот Ассез$ Гите позволяет 
говорить о наилучшей производительности 
жесткого диска, ведь чем быстрее удается по- 
лучить порцию данных, тем быстрее можно пе- 
рейти к чтению следующего участка. Помимо 
этого, \МИпВепсп99 позволяет протестировать 
диски в режимах «Визпезз 01$К \\ММиМагк» — 
эмулирующего работу с диском офисных при- 
ложений, и «НОП-Епд 01$К \\МиМагк» — эмули- 
рующего загрузку и работу «тяжеловесной» 
программы. Помимо числовых результатов, 
\МЛпВепсй может создать график ОТВ, который 
показывает скорость доступа к данным по всей 
поверхности диска. Появление «зубцов» на 
графике позволяет судить о качестве поверх- 
ности диска в месте чтения данных и/или о 
точности механизма позиционирования голо- 
вок. Расстояние между соседними дорожками 
относительно мало, потому малейшая вибра- 
ция головок или блинов может вызвать необ- 
ходимость прочитать данные второй раз, пото- 
му что первый раз они были считаны с ошиб- 
ками. Помимо этого, необходимость в повтор- 
ном прочтении может возникать в случае не- 
достаточно качественного покрытия поверх- 
ности диска. Значения температуры для всех 
винчестеров мы снимали при помощи утилиты 
ОТетр, использующей $МАВАТ-функцию жест- 
ких дисков. Измерения проводились сразу же 
после выполнения тестов \\ИпВепсп99 и 
|Отеег. Шумовые характеристики снимались 
путем прослушивания в ночное время винчес- 
тера, подключенного к АТ-блоку питания без 
вентилятора. 

|е! 'Отёег — популярный тест, первона- 
чально разработанный корпорацией |МТЕЕ, а 
ныне переданный сообществу разработчиков 
Орепоигсе. Этот тест позволяет оценить 
быстродействие винчестера, используемого 
как хранилище данных в Н[е- или меб-сервере. 


Характеристики 
Номинальная емкость, (Гбайт): 120 
Измеренная реальная емкость, 

(Гбайт): 114.715 
Количество дисков: 2 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 |8 
Заявленное время доступа 
среднее, (мс): 8.5 
Объем буферной кэш-памяти, 

(Мбайт): 2 
Рабочая температура, | 
(градусов Цельсия): 5-55 | 
Шум (холостой ход), (ДБ): 30 
Шум чтение/запись, (дБ): 


НШТАСН д 
1С35.120А\У\УАО7-0 


Этот диск достаточно давно находиться на рынке и первоначально произво- 
дился компанией |ВМ. График чтения неплохой без значительных зубцов. 
По результатам тестов \МИпВепсп99 этот диск занимает одну из лидирующих 
позиций. Этот накопитель обадает самым маленьким Вапаот Ассез$ Тите, 
и теоретически он должен быть самым быстрым в обзоре. По результатам 
тестов |1е] 1Отеег этот диск является безоговорочным лидером, что гово- 
рит о хорошо продуманном алгоритме поиска и кэширования данных. К 
сожалению, диск довольно сильно шумит, а «тихий» режим делает его 
только менее дребезжащим. В процессе тестирования диск разогрелся до 
температуры 53 градуса, что всего на два градуса ниже максимальной. 


График чтения НТАСН! 1С35:120А\//А07-0 


Вместительный и быстрый винт для просторных корпусов с хорошим 
охлаждением. 


о Ровный график чтения, высокая скорость чтения, самое малень- 
кое Вапдот Ассез$ Гите в обзоре. 


©® Очень шумный, достаточно сильно греется. 


НАША ОЦЕНКА № № № М Ш Ш Ш 


/ ТЕСТ АЛЕКСАНДР ИВАНОВ / ТЕКСТ АЛЕКСАНДР ИВАНОВ/ 3» 


Характеристики 

Номинальная емкость, (Гбайт): 80 
Измеренная реальная емкость, 
(Гбайт): 76.669 
Количество дисков: 1 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время доступа среднее, 
(мс): 8.8 
Объем буферной кэш-памяти, 
(Мбайт): 

Рабочая температура, (градусов 
Цельсия): 5-55 
Шум (холостой ход), (ДБ): 30 
Шум чтение/запись, (ДБ): М/А 


НТАСНИ 
НО$722530\-АТ20 


По результатам тестов этот диск идет «ноздря в ноздрю» со старшим бра- 
том: практически во всех тестах отстает или обгоняет на несколько про- 
центов. С шумностью дела обстоят совсем иначе. Диск практически не из- 
дает металлического звона при работе в режиме холостого хода. В режи- 
ме поиска диск стрекочет достаточно сильно, но тише лидеров грохочу- 
щего хит-парада. «Тихий» режим делает работу диска немного тише, но не 
СИЛЬНО. 

После прохождения тестов температура диска была максимальной в 0б30- 
ре: 54 градуса, при допустимых 55. Мы настоятельно не рекомендуем ус- 
танавливать этот диск без дополнительного вентилятора для обдува. 


График чтения НТАСН! НО$722580\-АТ20 


Качественный и быстрый винчестер при хорошем охлаждении. 


|+) Ровный график чтения, высокие скоростные показатели. 


©® Очень высокая рабочая температура. 


НАША ОЦЕНКА 0 № № № № Ш Ш 
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Характеристики 
Номинальная емкость, (Гбайт): 120 
Измеренная реальная 

емкость, (Гбайт): 114.275| 
Количество дисков: М/А 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время 

доступа среднее, (мс): 9.2 
Объем буферной кэш-памяти, 
(Мбайт): 8 
Рабочая температура, 

(градусов Цельсия): 5-55 
Шум (холостой ход), (ДБ): 27| 
Шум чтение/запись, (дБ): 


107 у.е. 


_МАХТОВ 6\У120РО 


По результатам тестов \\ЛпВепсп99 этот диск является одним из лидеров 
с довольно странным результатом: быстродействие и для файловой сис- 
темы МТЕЗ и для файловой системы РАТЗ2 оказалось на одном уровне, 
хотя традиционно МТЕ$ медленнее. По результатам тестов \\ИпВепсп99 
Вапдот Ассез$ Тите этот диск занимает третье место. График чтения не 
вызывает нареканий. 

В тестах |п1е! Отёег диск показал самые скромные результаты: послед- 
нее место в обоих тестах. Такие результаты могут говорить об оптимиза- 
ции алгоритмов работы под «настольные» задачи. 

В режиме холостого хода этот диск работает довольно тихо. В режиме по- 
иска винчестер шумит довольно сильно, при этом издавая своеобразный 
«мягкий» звук. В «тихом» режиме какой-либо значимый шум от винчесте- 
ра просто отсутствует. 

В процессе тестирования диск нагрелся до температуры 51 градус, при 
максимально возможных 55. Мы рекомендуем устанавливать этот нако- 
питель в просторный корпус с хорошей вентиляцией. 


График чтения МАХТОВ 6\120Р0 


Хороший винт для настольной системы при условии хорошего охлаж- 
дения. 


Ровный график чтения, высокая скорость для пользовательских 
задач, действительно, тихий «тихий» режим. 

Низкие показатели при решении серверных задач, высокая ра- 
бочая температура. 


НАША ОЦЕНКА МММ Ш Ш Ш 
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Характеристики 
Номинальная емкость, (Гбайт): 80 
Измеренная реальная 

емкость, (Гбайт): 76.19 
Количество дисков: М/А 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время 

доступа среднее, (мс): 9.2 
Объем буферной кэш-памяти, 
(Мбайт): 8 
Рабочая температура, 

(градусов Цельсия): 5-55 
Шум (холостой ход), (ДБ): 27 
Шум чтение/запись, (дБ): 35 


МАХТОН 6\080РО 


По результатам тестов \\МпВепсп99 Визтез$ 015К МИпМагк этот диск нем- 
ного отстает от старшей модели, а по результатам \\ИпВепсп99 Ндй-Епд 
О1$К \\МиМагк занимает второе место. График чтения достаточно ровный, 
и комментировать тут что-либо довольно трудно. 

В тестах |е! Отетег винчестер занимает одно из последних мест. 
Винчестер, работающий в режиме холостого хода, практически не созда- 
ет шума. В режиме поиска данных слышен громкий специфический звук. 
В «тихом» режиме этот звук исчезает, и накопитель становится практичес- 
ки бесшумным. 

После прохождения тестов температура диска поднялась до 45 градусов, 
при максимальной допустимой температуре в 55. Перегревом это считать 
нельзя, и при установке в корпус дополнительный вентилятор не требуется. 


График чтения МАХТОВ 6\080Р0 


Идеальный винчестер для настольной системы. 


о Хороший график чтения, высокие показатели при решении нас- 
тольных задач, бесшумная работа, невысокая рабочая температура. 


® Низкая производительность при решении серверных задач. 


НАША ОЦЕНКА № № № № № № № Ш 


Номинальная емкость, (Гбайт): 120 
Измеренная реальная емкость, 
(Гбайт): 111.78 
Количество дисков: 2 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время доступа среднее, 
(мс): 8.9 
Объем буферной кэш-памяти, 
(Мбайт): М/А 
Рабочая температура, (градусов 
Цельсия): 5-55 
Шум (холостой ход), (ДБ): 29 
Шум чтение/запись, (дБ): 


5АМЗОМС $\1204Н 


батзипд 5\1204Н -— самый медленный по результатам тестов 
\МЛпВепсп99, и отставание от конкурентов достаточно велико. Возможно, 
это объясняется низкой скоростью вращения блинов — 5400 оборотов в 
минуту. График ОТВ практически идеальный, что показывает хорошую ра- 
боту механики диска и высокое качество обработки рабочих поверхнос- 
тей. По результатам теста 1Отщег этот диск не занимает лидирующих по- 
зиций, но и не демонстрирует отставания. 

В режиме холостого хода диск довольно шумный, ощущается металличес- 
кий звон. В режиме поиска головки диска практически не шумят. Корпус 
винчестера при работе немного вибрирует. 

Значительный нагрев во время работы практически отсутствует. Темпера- 
тура после выполнения тестов — 39 градусов. Этот диск можно ставить в 
большинство корпусов, он не требует дополнительного охлаждения. 


График чтения Затзипд $Р1204Н 


Не самый быстрый, но стабильный диск, подходящий для любых 
корпусов. 


Низкая рабочая температура, ровный график чтения. 


© Невысокие скоростные показатели. 


/ ТЕСТ АЛЕКСАНДР ИВАНОВ / ТЕКСТ АЛЕКСАНДР ИВАНОВ/ 3» 


Номинальная емкость, (Гбайт): 80 
Измеренная реальная емкость, 
(Гбайт): 74.41 
Количество дисков: 1 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время доступа среднее, 
(мс): 8.9 


Объем буферной кэш-памяти, 
(Мбайт): р 
Рабочая температура, (градусов 
Цельсия): 5-55 
Шум (холостой ход), (ДБ): 27 № 


Шум чтение/запись, (дБ): 


ЗАМЗОМС $Р0802М 


Производительность этого диска по данным \\ИпВепсп99 находится чуть 
ниже среднего уровня. Винчестер содержит один блин, поэтому показать 
высоких результатов по Вапдот Ассез$ Пте ему не удалось. По данным 
|е! 'Отеег этот диск обладает высоким серверным быстродействием, в 
тесте ЕИеЗегуег занимает 2-4 позицию. График ОТВ имеет причудливую 
форму. Возможно, это объясняется тем, что диск по умолчанию находит- 
ся в режиме снижения шума, при котором изменяется алгоритм движения 
головок. 

В режиме холостого хода диск работает достаточно тихо, практически от- 
сутствует металлический звон. В режиме поиска прослушивается едва за- 
метный шум, который ослабляется в режиме «тихого» поиска. При рабо- 
те корпус винчестера немного вибрирует, это может вызвать небольшое 
увеличение шума при установке в легкие корпуса. 

Температура после прохождения тестов — 39 градусов, винчестер не пе- 
регревается, и может быть установлен в большинство корпусов без до- 
полнительного охлаждения. 


График чтения Затзипд $Р0802№ 


Универсальный накопитель для любых корпусов. 


Тихая работа, низкая рабочая температура, высокие показатели 
для серверных задач. 
© Низкий Вапдот Ассез$ Тите. 
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+] (Мбайт): 8 


Характеристики 
Номинальная емкость, (Гбайт): 120 
Измеренная реальная емкость, 
(Гбайт): 111.57 
Количество дисков: й 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время доступа среднее, 
(мс): 8.5 
Объем буферной кэш-памяти, 


Рабочая температура, (градусов 
Цельсия): 0-60] 
Шум (холостой ход), (ДБ): 25|} 
Шум чтение/запись, (дБ): 34 (28 — 
«ТИХИЙ» ПОИСК) 


ЗЕАСАТЕ ыы 
$1Т3120026А 


В тесте \\МИпрепсп99 Визтез$ О1$К \\МИптагк этот накопитель показал про- 
изводительность на уровне лучших участников теста. В \МИпрепсп99 Ноп- 
Епа 01$К \МИпМагк — производительность на среднем уровне. График чте- 
ния относительно хороший, хотя почти на всей протяженности есть зубцы, 
которые показывают неуверенную работу механики винчестера или не- 
достаточную тщательность обработки поверхности. В тестах ме! Отеег 
винчестер показал средние результаты. 

В режиме холостого хода диск работает достаточно тихо, хотя слышен до- 
вольно сильный металлический звон. В режиме поиска этот винчестер 
один из самых тихих. Настроек снижения шума в Зеадае $1Т3120026А нам 
обнаружить не удалось. 

В ходе тестирования винчестер нагрелся до температуры 49 градусов. 
Максимальная температура работы — 60 градусов, поэтому считать, что 
винчестер перегревается нельзя. Поэтому накопитель можно устанавли- 
вать в просторные корпуса без дополнительного охлаждения. 


График чтения Зеадае $13120026А 


Средний винт для просторных корпусов. 


о Высокие скоростные показатели для настольной системы. 


© Неуверенный график чтения, отсутствие «тихого» режима. 


НАША ОЦЕНКА 0 № № № М Ш Ш 
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Характеристики 
Номинальная емкость, (Гбайт): 80 
Измеренная реальная емкость, 
(Гбайт): 74.38 
Количество дисков: 1 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время доступа среднее, 
(мс): о 
Объем буферной кэш-памяти, 
(Мбайт): 2 
Рабочая температура, (градусов 
Цельсия): 0-60 
Шум (холостой ход), (ДБ): <25 
Шум чтение/запись, (дБ): 31 (25 — 
«ТИХИЙ» ПОИСК) 


ЗЕАСАТЕ —* 
5Т380011А 


Зеадае $Т380011А демонстрирует очень хороший график чтения, что го- 
ворит о надежной механике и высоком качестве поверхности пластин. По 
результатам тестов \\МЛпВепсп99 накопитель держится на не слишком вы- 
соком уровне. Вапйот Ассез$ Ите — 15 миллисекунд, это далеко не луч- 
ший результат. 

В тестах |п1е! 1Оте{ег этот диск с завидным постоянством показывает хо- 
рошие средние результаты. 

В режиме холостого хода диска практически не слышно, и металлический 
звон отсутствует. В режиме поиска этот диск также практически неслы- 
шен. Как и у более емкого собрата, у этого накопителя нет никаких акус- 
тических настроек. 

В ходе тестирования этот диск нагрелся до 49 градусов из 60 возможных, 
перегревом это считать нельзя. Рекомендуем устанавливать в просторные 
корпуса без дополнительного охлаждения. 


График чтения Зеадае $1Т380011А 


Стабильный середняк для просторных корпусов. 


о Очень хороший график чтения. 


Отсутствие «тихого» режима, довольно высокая рабочая 
температура. 


НАША ОЦЕНКА М М МММ Ш Ш 


Характеристики 
Номинальная емкость, (Гбайт): 120 
Измеренная реальная емкость, 
(Гбайт): 111.57 
Количество дисков: 3 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время доступа среднее, 
(мс): 8.9 (10.9 - запись) 
Объем буферной кэш-памяти, 
(Мбайт): 8 
Рабочая температура, (градусов 
Цельсия): 5-55 
| Шум (холостой ход), (ДБ): 35 № 
Шум чтение/запись, (дБ): 39 (37 — в 
«тихом» режиме) 


108 у.е. 


МО 120038В-ООРЧАО 


Винчестер имеет неплохой график чтения, свидетельствующий о хоро- 
шем качестве покрытия пластин и устойчивой работе механики. По ре- 
зультатам теста \\МпВепсп99 Виз!пез$ 015К \МИпМагк диск занимает пер- 
вое место, а по результатам \\МпВепсй99 Н!дп-Епа 01$К \\МпМагк и 
\МпВепсп99 Вапдот Ассез$ Гите — четвертое. Тесты |{е! 1Отег также 
показывают достаточно высокую производительность. 

МО 1200.В один из самых шумных винчестеров. При работе в режиме 
холостого хода, помимо общего гула, отчетливо слышен металлический 
звон. В режиме поиска шумность винчестера средняя, а в «тихом» режи- 
ме, как ни странно, винчестер практически не слышен. 

Температура накопителя после прохождения тестов — 48 градусов, при 55 
максимальных. Внутри системного блока его температура будет ощутимо 
выше, и мы рекомендуем устанавливать этот жесткий диск в просторный 
корпус, к тому же снабдив его дополнительным вентилятором для обдува. 


График чтения \\/О 1200.В-00Р1АО 


Хороший накопитель при условии грамотного охлаждения. 


о Ровный график чтения, достаточно высокие скоростные показа- 
тели, практически бесшумен в «тихом» режиме. 
Громкая работа в нормальном режиме, высокая рабочая темпе- 


ратура. 
НАША ОЦЕНКА № № № № № № Ш 


/ ТЕСТ АЛЕКСАНДР ИВАНОВ / ТЕКСТ АЛЕКСАНДР ИВАНОВ / 


Характеристики 
Номинальная емкость, (Гбайт): 80 
Измеренная реальная емкость, 


(Гбайт): 74.38 


Количество дисков: 2 
Скорость вращения, (об/мин): 7200 
Заявленное время доступа среднее, 
(мс): 8.9 (10,9 — запись) 
Объем буферной кэш-памяти, 


(Мбайт): а 
Рабочая температура, (градусов 
Цельсия): 5-55 
Шум (холостой ход), (ДБ): 35 
Шум чтение/запись, (дБ): 39 (37 — в 
«тихом» режиме) 


82 у.е. 


МО 8004В-ООЕТАО 


График чтения у М/О 800.В-00ЕТАО немного хуже, чем у его более ем- 
кого коллеги: в начале заметны крупные зубцы. Это говорит о недоста- 
точно устойчивой работе механики или о низком качестве обработки 
поверхности пластин. По результатам тестов \ИпВепсп99 диск занима- 
ет второе-третье место. Тесты |те! От@ег показывают достаточно вы- 
сокую производительность в обоих случаях. 

Так же как и более емкий собрат, это диск довольно шумный. В отли- 
чие от 1200.В, система снижения шума работает недостаточно эффек- 
тивно: в «Тихом» режиме винчестер «стрекочет» сильнее, чем диски 
зеада{е, у которых режим управления шумностью отсутствует вообще. 
В процессе тестирования диск раскалился до 52 градусов, при допус- 
тимом пределе 55. Мы рекомендуем устанавливать винчестер в прос- 
торный, хорошо вентилируемый корпус и обязательно использовать 
вентилятор для обдува. 


График чтения М/О 800.В-00ЕТАО 


Высокая скорость при высоком уровне шума и температуры. 


о Высокие скоростные показатели. 


Неуверенный график чтения, сильный шум, высокая рабочая 
температура. 


НАША ОЦЕНКА № № № Ш Ш Ш Ш 
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Производитель 


слои со-ВА 


Самый обычный диск для записи состоит из 


нескольких слоев (от четырех до шести), сверху вниз 


они чередуются так: 
1. Этикетка 

2. Устойчивое к царапинам (или Рима е) покрытие 
3. Ч\У-сигед лак 

4. Отражающий слой (золото, серебро или сплав 
алюминия) 

5. Активный слой (уе) 

6. Поликарбонатная основа (прозрачный пластик) 
На технических и низкокачественных болванках 
обычно отсутствуют первые два слоя, из-за чего, в 
целях сохранности данных, лучше хранить такие 
диски в коробках и сдувать с них пылинки. 


Торговые марки 


Тауо Уидеп Со., Ча. 


Тауо Уидеп, Зопу, РИИЮз, 
Немен Раскага, ТОК, Ваз, Рехюг 


Мизи! Тоаби Спегпса$ 


Немен Раскага, Мизи, 
РИИ!рз, Зопу, ТОК 


ТОК СогрогаНоп 


ЗМ, ТОК 


ЭКС Сотрапу Итйед УКС 


Ми Мефа Ма$ег$ & Маст/пегу ЗА 
Мизиб$А! Спетса!$ Согрогавоп 


Мигех, ВазР, А'Медиа 
Ттахдаа, \/егрант 


Рго0!$с Тесппо!оду пс. 
Мозег Ваег [па 4. 


[@, батзипо, Миех, Оузап 
|пафоп 


О19Ка! $огаде Тесппо!оду Со., а. 
СМС Мадпейс$ Согрогайоп 


\/ефайт, Отойех 
Метогех 


>>>В последнее время на прилавках 


представлено огромное разнообразие С0-В 
носителей, и выбор годного для использо- 
вания диска подчас оказывается совсем не 
легкой задачей. Многие, возможно, пола- 
гают, что все болванки одинаковы и прин- 
ципиальной разницы между ними нет, но 
на практике дело выглядит совершенно по- 
иному. Мы выбрали наиболее распростра- 
ненные на сегодня марки дисков для запи- 
си, чтобы разобраться, на чем следует хра- 
нить важные данные, а что можно исполь- 
зовать только в качестве временного прис- 
танища информации. 
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ДИСКИ 60-8 


СТАНДАРТЫ 


Существует несколько документов, от- 


ф ражающих стандарты по лазерным дис- 
’ кам, каждый из которых описывает 
ф конкретные технологии (что-то вроде 
_ т ВЕС), а называются они Вед Воск, 
# Огаподе Воок, Сгееп Воок, Уейо\ми Воск, 


\М/рще Воок, Вуе Воск. Если тебе хочет- 
ся изучить технические подробности 
структуры оптодисков вообще, или 
конкретно основы С-В, то в Интернете 
можно найти информацию по этим тех- 
нологиям (к сожалению, большинство 
документов излагаются на английском). 


Слои 

Современные диски для записи произ- 
водятся по технологии \М/ОАВМ (\М/ще 
Опсе, Веад Мапу), которая стандартизи- 
рована компаниями РЫ!рз и $опу, и опи- 
сана как раз в документации под назва- 
нием Огапде Воок - Рац 1 (так что в пер- 
вую очередь нужно обратить внимание 
именно сюда). Вообще СО-В'ка мало 
чем отличается от обычного компакт- 
диска, только отражающий слой обычно 
сделан из благородных металлов (а не 
из алюминия), а между ним и поликарбо- 
натной подложкой расположена регист- 
рирующая основа. При записи луч лазе- 
ра точечно нагревает Пуе-слой, после 
чего образуются темные и светлые мес- 
та, которые соответственно пропускают 
или не пропускают свет на отражение, 
сигнализируя о нуле или единице при 
считывании данных. 

Ты, наверное, не раз замечал, что диски 
различаются между собой по цвету ра- 
бочей стороны, а все потому, что произ- 
водители используют разный состав 
пленок. Обычно для СО-А используется 
Суаптпе (цианин) и РИбаюосуапте (фта- 
лоцианин) как регистрирующий слой, и 
золото или серебро (а реже алюминий и 
сплавы) в качестве отражателя. Соотве- 
тственно и выглядит все это по-разному 
— у цианина цвет голубой (суап, 
собственно от этого и произошло наз- 
вание материала), а у фталоцианина — 
светло-зеленый. На цвет влияет также и 
вещество, которое используется для от- 
ражения лазерного луча, если металл 
бесцветный (например, серебро), тогда 
поверхность диска выглядит такой же 
по гамме, как и ОБуе-слой. Но различия 
между материалами заключены не толь- 
ко в цвете, аеще и в устойчивости к ок- 
ружающей среде. Голубенький диск, 
как это ни прискорбно, хуже воспримет 
облучение прямым солнечным светом и 
значительные перепады температуры, 
нежели зеленый. Однако не стоит сразу 
же копировать данные и выбрасывать 
все диски, у которых просматривается 
суап'истость на теле — по своим свой- 
ствам записи/воспроизведения они ни- 
чем не хуже других СО-В. А если срав- 
нивать такие болванки со штампованны- 
ми экземплярами, то можно сказать, что 
записанные диски лучше с точки зрения 
долговечности работы, потому что при 


БОНУСНЫЙ ТЕСТ 


Болванк\СО-В на 48х — выбираем лучшее 


массовом производстве используется, 
как правило, алюминий, который со вре- 
менем тускнеет и начинает хуже отра- 
жать луч лазера. 

Также в последнее время стали попу- 
лярны СО-В'ки черного (в основном из- 
за игр к Зопу Рау${айоп) и других тонов, 
различные оттенки получаются при до- 
бавлении красителя к материалу поли- 
карбонатной основы. Но не стоит ду- 
мать, что красочные диски лучше или 
хуже в работе из-за цвета. Главное, что- 
бы нижний слой был прозрачен для све- 
та с длиной волны 780 нм, вне зависи- 
мости от красителя защитной подложки. 
Хотя некоторые утверждают, что черные 
диски поглощают видимый свет, улуч- 
шая отражение, но ведь в приводе все 
равно темно... 


ПРОИЗВОДИТЕЛИ 

В последнее время появилось огромное 
количество дисков с разными лейбла- 
ми. Но, как оказалось, многие из СО-В 
отличаются только лейблом и произво- 
дятся на одном заводе, которых не так 
много. Это вовсе не означает, что бол- 
ванка склеена в соседнем подъезде из 
подручных материалов — такая ситуа- 
ция сложилась по причине лицензиро- 
вания и патентования способов произ- 
водства. И получается, что каждая фир- 
ма, которая хочет иметь диск со своим 
именем, должна либо придумывать но- 
вую технологию (а это совсем не прос- 
тая задача), либо закупить диски и мар- 
кировать их своим лейблом (что гораздо 
легче и дешевле). И на самом деле вто- 
рой вариант достаточно неплохой, ведь 
именитая компания не будет выбирать 
для себя некачественные носители, что- 
бы проставить на них логотип. Соответ- 
ственно СО-В, произведенные на одном 
заводе, будут иметь схожие характерис- 
тики и качество работы. Чтобы опреде- 
лить, кто же все-таки произвел на свет 
ту или иную болванку, можно использо- 
вать программы-идентификаторы (нап- 
ример, СОНаепийег), которые способны 
по коду из области АТР рассказать, чей 
же все-таки штамп применялся для про- 
изводства диска, каков тип красителя и 
абсолютная емкость носителя. Однако, 
доверять этой информации на 100% 
нельзя, потому что матрица для произ- 
водства подложки может быть изготов- 
лена абсолютно на другом заводе, не- 
жели сам диск для записи. 


РАЗМЕР 

Общая длительность обыкновенного 
СО-В носителя составляет 74 минуты и 
650Мв соответственно (Почему? Читай в 
рубрике «Мелочи железа»!). В настоя- 
щее время существуют СР и другой ем- 
кости: 80 (703Мв), 90 (791МВв) и даже 99 
(87ОМВ) минут, только вот не все СО-В\\/ 
приводы могут записать столько данных 
на носитель, и не каждый СО-ВОМ смо- 
жет прочитать то, что было прожжено. А 
так как длительность диска обозначает- 


ся двумя цифрами (что обозначено в 
стандарте), то поднять порог выше 99 
минут стандартными способами не полу- 
чится. Но можно — использовать 
Оуегитта (перепрожиг) или новейшие 
изыски производителей пишущих драй- 
вов, позволяющие записать больше 
(например, Режог Ргепиит может запи- 
сывать до 1.2 СВ, о чем можно прочитать 
в рубрике «Овертвик»), только вопрос 
совместимости остается открытым. 


ТЕСТИРОВАНИЕ 

Перед проведением тестов мы пытались 
определить все возможные параметры 
диска (производитель, материал, номи- 
нальная емкость и т.д.) с помощью соот- 
ветствующих программ. После этого 
проводился тест записи (СОЗреед) для 
построения графика, отображающего 
качество записываемой поверхности. 
Используемый привод СО-В\М/ позволяет 
проверять качество носителя во время 
прожигания и автоматически подстраи- 
вать максимально допустимую скорость, 
«дающую наилучший по качеству ре- 
зультат» (технология РомеВес). Соответ- 
ственно, чем график ровнее (меньше/ре- 
же «зубчатость»), тем выше качество ма- 
териалов, из которых состоит В'ка. А с 
помощью Р!ехТос$ Рготеззюпа! мы опре- 
деляли ошибки С1/С2 и показатель ВЕЕВ 
при чтении записанных данных. Но, к со- 
жалению, полученные результаты инди- 
видуальны для каждого типа СО-АМ/ при- 
водов, и сложившаяся картина не явля- 
ется объективной. Так что на 100% га- 
рантировать прекрасную работу дисков, 
выбранных нами как лучшие, можно 
только с драйвом Режюг Ргепит. Но 
все же стоит обращать внимание на про- 
дукцию таких производителей, как Тамуо 
Уцнаеп Сотрапу Ца. МИзи Тоачи 
Спетса[ пс. А если придется приобре- 
тать большое количество СО-В, то сна- 
чала стоит попробовать в работе носите- 
ли от разных компаний и выбрать среди 
них оптимальный вариант. 


ВЫВОДЫ 
Протестировав болванки, мы пришли к 
выводу, что большинство представлен- 
ных на сегодня СО-В производятся в со- 
седних цехах одного завода, что иногда 
позволяет купить такой же по качеству 
носитель за меньшую цену. А покупая 
сразу большое число дисков, следует 
сначала опробовать в работе хотя бы 
один экземпляр, чтобы убедиться в каче- 
стве продукции. Мы выбрали Р!ежюог, как 
самый хороший по результатам работы 
с нашим СО-ВМ/ приводом диск. А луч- 
шей покупкой стал РИрз, из-за непло- 
хих показателей работы. 


Бе$1 Биу 


&НИР$ 


Емкость 702.83МВ 
Произв. не определяется 
Отр. Металл Серебро 
Буе Туре Рипаосуапте 
Перепрожиг 847МВ 
ВЕЕА 36 
С1 (всего) 23232 
С2 (всего) 0 


Тесты С0-В именитой фирмы 
РНИР$ показали — это то, о 
чем мечтают пользователи. Диск 
отказался рассказать о своем ис- 
тинном происхождении, однако 
по некоторым признакам можно 
сказать, что образец изготовлен 
на заводе Тауо Уидеп. После тес- 
тирования у нас сложилось 
очень хорошее мнение об этой 
С0-В'ке. График создания диска 
с данными практически абсолют- 
но ровный, и возникает вопрос: 
из чего же сделан этот диск? Та- 
кие показатели говорят об отлич- 
нейшем качестве материалов. 
Тест на ошибки не выявил бло- 
ков с серьезными нарушениями 
низкоуровневой структуры дан- 
ных — есть лишь обычные «пло- 
хие» участки, а показатель ВИЕВ, 
равный 36, приятно удивляет. 
Матовое покрытие поверх за- 
щитного лака будет надежно бе- 
речь диск от царапин и пыли, 
способных разрушить отражаю- 
щую основу. Единственный не- 
достаток — отсутствие специ- 
ального места для пометок на 
поверхности диска. 


НАША ОЦЕНКА 


АТР 97:27.58 
Емкость 702.8 3МВ 
Произв. Мизи! Тоази 
Отр. Металл Серебро 
Буе Туре РН патосуапте 
Перепрожиг 739МВ 
ВЕЕА 42 
С1 (всего) 17114 
С2 (всего) 20 


Не самый ровный график запи- 
си оказался у диска ТОК, что 
говорит либо о плохой совмес- 
тимости с нашим приводом, 
либо о попавшемся некачест- 
венном экземпляре продукции. 
Потому что как сама МТС [пс, 
так и ТОК, по признанию мно- 
гих, производят неплохие С0- 
В, что подтверждается малым 
количеством ошибок чтения. А 
показатель ВЕЕВ, находящийся 
далеко в «рекомендованной» 
зоне, настойчиво подталкивает 
к выводу о высоком качестве 
диска. На коробочке обнаружи- 
лась надпись «Меа!Шес 01$с», 
но объяснения тому, что же за 
материал был применен при 
изготовлении С0-В, найти не 
удалось. Защитная краска, как 
и у многих, напылена не по 
всей поверхности, поэтому 
нужно внимательнее относить- 
ся к тому, где и на чем лежит 
болванка. Места для надписей 
дизайнеры не предусмотрели, 
но зато есть маленький вкла- 
дыш с тонюсенькими строчка- 
ми для пометок. 
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АТР 


97:32.19 


Емкость 
Произв. 


702.82МВ 
Рго с Тесппо!оду 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
РИпа!осуапте 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


729МВ 
32 


АПР 


97:32.19 


Емкость 
Произв. 


702.83МВ 
Рго$с Тесппо!оду 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
РИпа!осуапте 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


7З0МВ 
40 


ПИ 151 8 ДИСКИ С0-В 


к Е” Г. 


АТР 


97:17.06 


Емкость 
Произв. 


702.8 3МВ 
Мосзег Ваег |по1а 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
РЫпа!осуапте 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


731МВ 
58 


АТР 


97:32.19 


Емкость 
Произв. 


702.82МВ 
Рго4!$с Тесппо!оду 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
Рипа!осуапте 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


7З0МВ 
87 


С1 (всего) 24215 


С2 (всего) 0 


Очень необычный график запи- 
си сразу заставляет задуматься. 
Вообще С0-В, изготовленные на 
заводе Ргод1$с Тесппо!оду, ведут 
себя как-то странно: вместо 
ожидаемых «зубчиков» имеются 
относительно плавные переходы 
на всем протяжении диска. Воз- 
можно, это волны с Марса так 
повлияли на луч лазера в нашем 
приводе, или еще какие стран- 
ности атмосферы, но факт есть 
факт. Информация же из облас- 
ти АПР и материал (фталоциа- 
нин) у данного экземпляра пол- 
ностью совпадают с таковыми у 
братьев-близнецов Затзипд и 
Метогех. Но все же ошибок чте- 
ния поменьше — вероятно, из- 
готавливаются болванки в раз- 
ных цехах. Неплохой показатель 
ВЕЕВ должен обеспечить хоро- 
шую считываемость записанных 
данных. А еще это единственный 
диск, который имеет вкладыш с 
мерами предосторожности на 
русском языке и несколько 
строчек для нанесения пометок 
на болванку. 


НАША ОЦЕНКА 
 _ ммм | 
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С1 (всего) 43388 
С2 (всего) 16 


Болванку с яркой надписью 
ЗАМЗИУМ@ на красном фоне, 
можно посоветовать истинным 
ценителям искусства — цвет за- 
писываемой стороны (ярко-бор- 
довый) поражает воображение 
(есть еще четыре оттенка). А ес- 
ли во время записи скакнет нап- 
ряжение или отключится элект- 
ричество, то из запорченного 
диска можно сделать потрясаю- 
щее украшение для люстры. Но, 
видимо, вся прелесть носителя 
заключается только лишь в кра- 
соте, так как результаты тестов, к 
сожалению, оказались не самые 
хорошие. Из графика создания 
«Баа СО» видно, что «начинка» 
диска не самая лучшая и, скорее 
всего, это общая беда одногла- 
зых, которые были отштампова- 
ны в недрах Рго4!зс Тесп. Невы- 
сокое качество болванки подтве- 
рждается и сравнительно высо- 
кой «ошибочностью» диска, 
правда, производитель гаранти- 
рует, что «при обнаружении про- 
изводственного дефекта, диск 
будет заменен на новый». 


НАША ОЦЕНКА 
О ТТ ТТТ И 


| #4 | 


С1 (всего) 61889 
С2 (всего) 76 


Нарезка происходила с доволь- 
но малым количеством «заусен- 
цев», но все же в конце шести- 
десятой минуты произошел не- 
большой сбой, который испор- 
тил сложившуюся картину отно- 
сительно устойчивой записи. Да 
и безглючной работу этого дис- 
ка назвать нельзя — показатель 
С1 является одним из самых вы- 
соких в тесте. Но, несмотря на 
это, данный диск можно реко- 
мендовать тем, кому не требует- 
ся долговечность хранения ин- 
формации (например, для пос- 
тоянных обновлений сборников 
программ). А чтобы не запутать- 
ся в одинаковых болванках, 
можно сделать на поверхности 
надпись в специально предназ- 
наченном для этого месте. Са- 
мое интересное, что на вклады- 
ше к диску обнаружились инте- 
ресные записи (на английском) 
о гарантии на продукцию. 06- 
щий смысл их сводился к тому, 
что никто ни за что не отвечает и 
работу не гарантирует. Вот такие 
они, индусы :). 


НАША ОЦЕНКА 
ПО ТТ ТТ ИИ 


С1 (всего) 28429 
С2 (всего) 57630 


НИНЕ. 


ночи 


Еще один продукт уже знакомой 
компании, и опять похожую 
картинку плавной бугристости 
показывает нам СОЗрееЧ. Этот 
диск один из самых непредска- 
зуемых, а может, у него просто 
внутренняя неприязнь к нашему 
Р!ежог'у? Но вывод можно сде- 
лать только один — такие 
всплески ошибок С2 при чтении 
ни к чему хорошему не приве- 
дут. А если учесть, что показа- 
тель подряд идущих дефектных 
блоков самый высокий в 0630- 
ре, проблемы с чтением диска 
уже не удивляют. Поэтому, если 
у тебя записана важная инфор- 
мация на диск от Рго01$с с лейб- 
лом МЕМОВЕХ, лучше ее сохра- 
нить в нескольких экземплярах, 
дабы повысить надежность сох- 
ранности записанных материа- 
лов. И вообще, складывается 
такое чувство, что многие пара- 
метры зависят не только от про- 
изводителя болванки, но еще и 
от особенностей лейбла, влияю- 
щих на количество ошибок при 
чтении данных. 


НАША ОЦЕНКА 
О ТТ ТТТ Ми 


АТР 


97:26.66 


Емкость 
Произв. 


702.82МВ 
СМС Мадпейс$ 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
РЫпа!осуапте 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


736 МВ 
95 


С1 (всего) 


65096 


АТР 


97:27.06 


Емкость 
Произв. 


702.8 3МВ 
Мизи $! 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
А70 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


735МВ 
26 


С1 (всего) 


4332 
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АПР 


97:28.06 


Емкость 
Произв. 


702.83МВ 
О1дна! Зтогаде 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
РЫпа!осуапте 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


732МВ 
55 


С1 (всего) 


20843 


ы: мы 


Р-ЕХТОН 


АТР 


97:24.01 


Емкость 
Произв. 


702.83МВ 
Тауо Уидеп 


Отр. Металл 
Буе Туре 


Серебро 
Суапте ог А70 


Перепрожиг 
ВЕЕВ 


727МВ 
17 


С1 (всего) 


3161 


С2 (всего) 49836 


Изучая данные СОЗреед’а, мож- 
но сказать, что диск неплохой 
по качеству, но слегка настора- 
живает «ямка», образовавшая- 
ся на семидесятой минуте. Од- 
нако это не просто обычный де- 
фект поверхности, легко устра- 
няемый логикой С0-ВОМ'а, — в 
этом месте произошел сбой за- 
писи, и образовались невосста- 
новимые блоки данных, что 
видно на диаграмме Р!ехТоо|$. 
Такое могло произойти из-за 
невысокого качества материа- 
лов С0-В или из-за ошибки 
привода при записи. Но после 
детального осмотра все сомне- 
ния отпали — по краям диска 
(под защитным пластиком) 
проявляются некоторые изъяны 
подложки, которые и привели к 
нестабильной работе. Будем 
надеяться, что это был брак од- 
ного диска, а не всей партии, а 
читателю посоветуем, приобре- 
тая В'ки, обращать внимание на 
поверхность болванки — там 
не должно быть разводов или 
явных изъянов поверхности. 


НАША ОЦЕНКА 
И | ТТИ 


С2 (всего) 365 


ИИ 


ини! 


Единственный А7о’'вый Диск, 
принявший участие в обзоре, 
обладает неплохими показате- 
лями. Произведен он компанией 
Мизи $. Количество ошибок 
С1 неожиданно мало, а судя по 
показателю С2, проблемы чте- 
ния возможны, но это малове- 
роятно. По показателю ВЕЕВ 
этот диск занимает второе место 
среди тестируемых образцов, 
так что с уверенностью можно 
сказать, что эта СО-В'ка сделана 
из качественных материалов. 
Это же подтверждает и 
СОЗрее4, рисуя график с не- 
большими по величине «зубчи- 
ками». Самое удивительное — 
покрытие верхней стороны дан- 
ного СО-В, его нелегко заметить 
сразу. Все надписи выдавлены 
на поверхности, и поначалу мож- 
но принять эту болванку за 
обычный по пате диск. Но при 
детальном осмотре оказывается, 
что применено хитрое бесцвет- 
ное покрытие, что, возможно, 
связано с особенностью произ- 
водства дисков на основе Ало. 


НАША ОЦЕНКА 
ммммаииы | 


С2 (всего) 4058 


Не очень хорошие результаты 
показал С0-В Оойех — график 
записи данных оказался самым 
неровным (большое число час- 
то чередующихся «зубчиков» и 
перепадов). При относительно 
малом значении С1, Р!ехТоо!$ 
вывел один из самых высоких 
показателей ошибок С2. Это 03з- 
начает, что со временем у тебя 
могут возникнуть проблемы с 
чтением этого диска. А показа- 
тель ВЕЕА говорит нам о том, 
что этот С0-В сделан из матери- 
алов среднего качества (по кра- 
ям диска имеются разводы, сиг- 
нализирующие о нарушении 
технологии производства). За- 
щитный слой расположения на 
диске довольно специфично: на 
большей части болванки он ма- 
товый, а на меньшей — проз- 
рачный. Но, тем не менее, он 
закрывает всю поверхность но- 
сителя. На этикетке наблюдают- 
ся специальные полосочки для 
надписей, которые, как оказа- 
лось, достаточно редкое явле- 
ние среди одноглазых. 


НАША ОЦЕНКА 
О Г ТТ ИИ 
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С2 (всего) 0 


В заключение теста, мы решили 
посмотреть, насколько хорошо 
работают с тестовым приводом 
диски того же бренда. Просто 
удивительный результат полу- 
чился — вот умеют же делать 
С0-В на заводах Тауо Уидеп, а 
Р!ежог умеет выбирать :). Это 
второй диск в тестировании с 
таким ровным графиком, а по- 
казатели ошибок являются са- 
мыми низкими среди всех 
представленных образцов. Ин- 
тересная тенденция наблюдает- 
ся при работе с Р!ехфог Ргетшт: 
цианиновые диски дают меньше 
ошибок и имеют лучшие показа- 
тели ВЕЕВ, чем фталоцианино- 
вые. Но, в общем, такой резуль- 
тат неудивителен, ведь произво- 
дствО «зеленых» носителей на- 
чалось именно в цехах Тауо 
Уиаеп. Кстати говоря, отличи- 
тельной особенностью продук- 
ции ТУ является расположенный 
по хорде (а не по окружности) 
серийный код, отпечатанный на 
внутреннем ободке, причем се- 
рединка диска немного матовая. 


ммммииииы | 
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ТЕСТ УТИЛИТ 


МОНИТОРИНГА ТЕМПЕРАТУРЬ| 
3 СИСТЕМЕ 


Необдуманное повышение напряжения питания — 
верный способ избавиться от своего СРИ. 


>>> Эх, где ты, мой старенький компьютер с неработаю- 
щим кулером, смерть которого я не замечал целый месяц. 
И прекрасно работал, надо заметить. Сейчас же достаточ- 
но остановить вентилятор на пару минут, и можно откла- 
дывать деньги на новое сердце для железного друга. А что 
делать, растут мощности, растет тепловыделение. Снача- 
ла мы сходим с ума от шума, бежим в магазин за самой 
тихой моделью. А потом держим корпус открытым, да еще 
заглядываем в него каждые пять минут — работает, не ос- 
тановился ли? А что с нами делает запах гари в комнате... 
Все, хватит трепать нервы, нам нужен хороший монитор- 
щик температуры! 


ТЕСТ 


Если процессор не разогнан, и установлены хороший радиа- 
тор и мощный кулер, то нет необходимости использовать по- 
добные утилиты в повседневной жизни. Ведь производители 
предусматривают определенный запас прочности, который и 
позволяет обходиться без дополнительного ПО. Но при разго- 
не системы контроль необходим, и именно в этих условиях мы 
решили протестировать представленные программы. 
Остановимся на ключевых моментах, необходимых для пони- 
мания сути тестов. В большинстве случаев, определенное 
повышение рабочих частот требует увеличить напряжение, 
подаваемое на СРУ. При повышении напряжения питания 
возрастает опасность сжечь процессор. Причина такой за- 
висимости кроется в том, что СРУ при повышенных напряже- 
нии и частотах выделяет большее количество тепловой энер- 
гии, чем при штатных. Таким образом, радиатору приходится 
рассеивать большее количество тепла, а кулер должен пе- 
рекачивать достаточно большие объемы воздуха. И если ра- 
диатор и кулер — некачественные, то происходит резкий 
рост температуры процессора, и он выходит из строя. Эту 
ситуацию и должны эффективно предотвратить программы 
мониторинга. 

Для начала мы увеличили производительность тестового 
процессора на 15%. МВРгобе работал стабильно и показы- 
вал температуру достаточно точно, то есть отличия между 
показаниями в ВОЗ’е и данными утилиты были всего 1-2 гра- 
дуса (это допустимо, если учесть, что попасть в ВОЗ можно 
только через ребут машины). При искусственном повышении 
температуры СРУ (мы блокировали кулер) программа реаги- 
ровала не сразу, то есть сообщение о неполадках появля- 
лось с запозданием на 2-2,5 секунды, по сравнению с ос- 
тальными утилитами. Причиной этого послужила некоррект- 
ная работа с датчиками частоты вращения кулера. Програм- 
ма реагировала не на остановку вентилятора, а на повыше- 
ние температуры процессора, что является очень неэффек- 
тивным способом контроля. Решение такой проблемы мы ви- 
дим только в понижении критического порога температуры. 
Вообще, задумка МВРгобе — неплохая, но дата последнего 
обновления накладывает свой отпечаток (появляются новые 
платы, не поддерживаемые программой или поддерживае- 
мые частично). 

Поведение следующей утилиты понравилось больше. 
НтопкКог справлялся со своей задачей куда лучше МВРгоре. 
Так, он сразу указал на незначительно повышение темпера- 
туры, вызванное разгоном СРУ. При этом он ясно указывал, 
что кулер увеличил частоту вращения (включается система 
предохранения от перегрева на уровне мат платы). Следую- 
щий тест был принят им во всеоружии, и пройден хорошо: 
при искусственном торможении кулера сразу же высвечива- 
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ется табличка паники, даже если ты сейчас находишься в 
полноэкранном приложении (например, играешь). Это очень 
удобно, так как чаще всего разогнанные камни и гибнут от 
рук заигравшихся геймеров. 

Следующей программой, попавшей на наш тестовый стенд, 
стала Мо{пегВоага Мопког. Учитывая навороченность утилиты, 
мы ожидали от нее высоких результатов, и она оправдала все 
надежды. Так, утилита сразу указала на повышение количест- 
ва оборотов вентилятора при разгоне и показала, что частота 
системной шины завышена. Точность измерения температуры 
также была на высоте: значения выводились очень точно, ре- 
акция на изменения была практически мгновенной, никаких 
аномалий замечено не было. При проведении теста, связанно- 
го с искусственным торможением кулера, были получены луч- 
шие результаты: утилита не только известила об остановке ку- 
лера, но и сразу же начала процедуру выключения компьюте- 
ра, на которую потребовалось пять секунд. Также можно наст- 
роить, чтобы при приближении к критической температуре за- 
пускалось выбранное приложение и на экран выводилось ок- 
но предупреждения (в частности, у нас запускался \\/Ипатр, 
воспроизводящий похоронный марш :)). Но вне зависимости от 
настроек ты в любом случае услышишь писк динамика, опове- 
щающего об опасности. 

Следующим этапом тестирования стал стандартный тест на 
стабильность работы разогнанного процессора — упаковка 
архива большого размера. В качестве подопытного кролика 
была взята компьютерная библиотека (размером около 900 ме- 
габайт). Вот какие результаты мы получили: все программы 
исправно отмечали повышение температуры с началом упа- 
ковки файлов в архив, процессор стал работать интенсивней, 
и как следствие, возросла теплоотдача). Однако Нтопцог пе- 
риодически показывал малопонятные значения: то фиксиро- 
вал температуру СРИ в 75 градусов Цельсия, но через секун- 
ду-две, возвращался в норму, то не показывал совсем ничего. 
Возможно, это вызвано тем, что тестовая плата не поддержи- 
вается этой программой явно, и запуск ее на тестовой машине 
проходил «на свой страх и риск». Остальные утилиты, в целом, 
показали верные значения температуры. 

Последний критерий оценки программ мониторинга системы 
— ведение журналов показателей, необходимых для оценки 
поведения разогнанной системы. Все представленные в обзо- 
ре программы ведут логи, которые почти ничем не отличаются 
и содержат информацию в формате «время — событие». Вы- 
делилась только МопегВоага Мопког, которая предоставляет 
возможность настройки уровня логирования. То есть можно 
заносить в журнал все события, а можно, к примеру, только 
критически важные. При этом есть возможность подготавли- 
вать не просто лог, а уже готовый отчет в указанном пользова- 
телем формате. 


ВЫВОДЫ 

Даже если ты не овеклокер, программы для мониторинга темпе- 
ратуры тебе все равно пригодятся. Разбираться с Мотегроага 
Мопког в таком случае не обязательно, попробуй что-нибудь бо- 
лее простое. Кроме того, можешь попробовать программы от 
производителя своей материнской платы — многие компании 
(например, Азиз — Азиз Ргоре) делают свои весьма приятные и 
точные мониторщики. Пара мегов в памяти и лишняя иконка — 
от тебя не убудет. А вдруг сэкономишь деньги на новый процес- 
сор или тебе станет интересно? Будешь изобретать безвенти- 
ляторные системы охлаждения, совершенствовать водянки, ус- 
танавливать элементы Пельтье :). Удачи! | 


“АНееоыые РАРЕУДиечеНЫ 


порикйи Ф 1938-2001 отъзёнат бою Иен Тен 
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МВРгобе — ручное 
конфигурирование 


МВРНОВЕ 
УЕМ 1.30 


ЮВЕр://^меб.БВат.ас.иК${829/тргоБе/ 


Ир://пиКи$-Пага\аге.пагоЯ.ги/У/ 


ибргобе130.71р 


Самая маленькая утилита обзора (68 килобайт — архив плюс 14 кило- 
байт — драйвер для МТ-систем). Программа не требует инсталляции, 
то есть достаточно распаковать 2-архив, и можно начинать процесс 
мониторинга. Бесплатность также среди ее плюсов. В свое время бы- 
ла (а для многих и остается) дежурной прогой оверклокера. Програм- 
ма уже достаточно старая (дата последнего обновления 2001 год), но 
она работает как под \\Мп4о\$ 9х, так и под ХР и 2003. Однако из-за 
использования старой версии 9\е10.зу$ (смотри врезку) я бы реко- 
мендовал использовать ее исключительно под \\п9х. При работе спо- 
койно висит в трее и отображает температуру. Если материнская пла- 
та поддерживается, программа определит напряжение, температуру и 
скорость вращение кулера. Реализована функция авторебута или пол- 
ного выключения компьютера при превышении температурой некото- 
рого критического предела, заданного пользователем. Если темпера- 
тура только приближается к предельному значению, пользователь по- 
лучит оповещение в виде таблички, гудков или запуска указанного 
приложения. МВРгоре ведет логи, что очень удобно при тестировании 
разогнанных СРУ на стабильность работы. Из недостатков утилиты: 
некоторые мат платы не определяются, или могут определиться не- 
верно. Идентификация Сеегоп’ов также часто проходит неверно 
(Се!егоп с ядром Сорегтте был принят за РепНит Ш, хотя ОС опреде- 
лила СРИ корректно) 


Была бы идеалом для обычного пользователя, если бы обновлялась. 


маленький размер, низкие требования к ресурсам, хорошая 
документация. 


© 


© проблемы с идентификацией оборудования, отсутствие обновлений. 


НАША ОЦЕНКА МММ 


/ ТЕКСТ ВИТАЛЯ ГОЛОВИН и КАРЕН КАЗАРЬЯН/ 3» 


+12 | +12 У +5 


Ам | 5 


Нтопког — показания датчиков. 


Нмомтоя 
4. 1 Вы- Ви | 


ВИр://\мммими.БипопПКог.СОт 


Небольшой и приятный мониторщик. Может контролировать 
температуру процессоров, материнской платы, жестких дисков, а также 
видеокарт от Азиз. Ну, и скорость вращения вентиляторов и подаваемое 
напряжение в качестве бонуса :). Тихонько висит себе в трее, показывает 
нужный параметр (а при наведении мыши выскакивают и остальные), 
ведет логи. Может выводить данные в стандартный Ре{отапсе МопКог 
В 2К/ХР. При выходе какого-нибудь параметра за границы нормальных 
значений может запустить нужный процесс или начать ругаться 
подходящим м/ауом. Кроме мониторинга доступны и кое-какие твики: 
так на системах под \\ММп9х можно включить 141е Сопго|, то есть при 
простое процессору будет посылаться инструкция НЕТ, как бы выключая 
его на время. В \Ми2К/ХР это происходит само по себе и позволяет 
уменьшить тепловыделение. Кроме того, утилита может понижать 
частоту процессора в зависимости от температуры — неплохой 
дополнительный инструмент для защиты от перегрева. В работе утилита 
достаточно стабильна: за время тестов (а это около 4 часов на разных 
конфигурациях) она зависла только однажды, при попытке остановить 
рукой кулер на разогнанном А{й!оп’е. Очень понравилось то, что даже 
под \\Лп0о\$ 2003 программа работает отменно — многие мониторщики 
просто отказались работать в этой ОС, ссылаясь на отсутствие 
термодатчиков. Список поддерживаемых плат обширен, обновляется 
часто. Жаль только, что она шароварная :(. 


[4 
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НтопНог одна из самых быстроразвивающихся утилит в обзоре, поэтому 
если твоя плата достаточно новая, стоит обратить внимание именно на эту 
программу. 


поддержка дополнительных датчиков, поддержка всех ОС семейства 
\МИп9о\$, частые обновления. 


© шароварность. 


НАША ОЦЕНКА № № № И № № № Ш 
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уве" Г Г5а БЕ ит Ешь ни. Ц те 
ПЕ ееенелкота я прие Пее-ее: в а РЕБ она 1 СВ 


ее са 
ТЕН Г срыг енЫ Ба Денеле Вы КЯ РРОСВ. 


Мо{егВоага МопНог — лучшая утилита для мониторинга системы. 


МОТНЕНРВОАН}О 
МОМТОН 
2.3.“ О 


Ир://ли6т.Иуемитедеу.сот/ 


Самый навороченный мониторщик. Если бы не хороший хелп — сразу бы 
во всем не разобрались :). Очень большой список оборудования, гибкие 
настройки. Визард по настройке оборудования, обновление по сети, рус- 
ский язык. Много специфических настроек для отдельных плат и темпе- 
ратурных чипов, если программа все же не заработала сразу. Можно 
включить считывание температуры жестких дисков, однако сам автор 
проги не уверен, что функция работает до конца правильно. Остальные 
же параметры снимаются практически безупречно. Гибкая система реак- 
ции на события — в настройках можно задать множество сенсоров (ко- 
личество разнится в зависимости от измеряемого параметра, так, темпе- 
ратурных сенсоров может быть 32) и для каждого выставить свои поро- 
говые значения и действия. Вариантов много, тут и стандартный звуковой 
алерт, и детальные записи в логи (которые, кстати, тоже неплохо настра- 
иваются), и запуск программ с нужным ключом, и даже отправка писем 
или действия с Вр. Приятно, наверное, получить письмо типа «Здрав- 
ствуйте, ваш процессор уже две минуты как сгорел» :). Кроме того, ведет- 
ся история значений со статистикой «самые низкие/самые высокие» зна- 
чения, можно детально настроить вывод данных в трее, всплывающем 
окошке или дазпбоагЧ — специальном окне с кучей датчиков. Хотя в 
принципе это и не нужно, ибо у программы есть еще одна фича: она поз- 
воляет другим приложениям забирать у себя нужные данные. Этим уже 
давно воспользовались программисты, пишущие различные приблуды 
для виндового интерфейса. Особенно отмечу плагин под Тгие [аипсй Ваг, 
который представляет данные в несколько более симпатичном виде, чем 
стандартные иконки в трее; и Затиг2е — утилита, выводящая различные 
данные, графики и таблицы прямо на рабочий стол. Логично, что она мо- 
жет считывать данные с сенсоров МВМ. При должном терпении можно 
настроить красивый и функциональный вывод данных, органично допол- 
няющий твой интерфейс. 


21 | 


Выбор оверклокера и железного маньяка. Обычному же человеку 
нужно что-то попроще. 


высокая точность и функциональность, совместимость, наличие 
русского интерфейса и при всем этом — бесплатность 

А нужна она, такая функциональность? От количества настроек 
может и поплохеть... 
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Несмотря на различия, почти все программы используют вы- 
шеупомянутый драйвер для считывания данных. Сам пони- 
маешь, \/п2К/ХР не любит драйверы, дающие прямой доступ 
к оборудованию, тем более 96 года выпуска :). Сложно наз- 
вать точный список глюков, которые он вызывает — на фо- 
румах техподдержки на него часто склонны вешать всех со- 
бак. Совершенно точно возникают проблемы с режимом 
совместимости и досовскими приложениями. Правильные 
программы либо уже не используют этот драйвер, либо ис- 
пользуют его усовершенствованные версии. Поэтому сове- 
тую использовать под МТ-системы только самые свежие вер- 
сии программ и не использовать МВРгоре. 


Сорри | ИЕ ЗСХЫ 91 СБЫЙ АА Фарит Рынатывы$ ати 
М/СРИУЮ — вся информация о процессоре. 


\МУСРИИО 


ПЕр://Лмлмми.В-ода.сот/ 


Эта программа несколько выпадает из общей темы программ-стражей и 
носит, скорее, информационный характер, но рассказать о ней стоит, так 
как предназначена она для сбора информации о процессоре. Утилита по- 
может правильно определить твой СРИ и выдаст необходимую информа- 
цию о нем. Использовать эту программу я рекомендую, если необходимо 
корректно определить показатели системных частот процессора и шины. 
\МСРИО в данном случае окажет тебе незаменимую помощь, так как пока- 
зывает предельно точные значения. Очень часто из-за незнания или не- 
точной информации юзеры разгоняют систему до неимоверных показате- 
лей и жгут процессоры. Эта программа имеет свою локальную базу дан- 
ных, в которой содержатся значения предельных частот подавляющего 
большинства СРИ. В результате ты получишь сводку, из которой узнаешь, 
какая тактовая частота максимальна для ядра твоего процессора. Также 
стоит отметить возможность точного определения значений частоты сис- 
темной шины и степпинга. Я настоятельно рекомендуем включить ее в 
число диагностических утилит. 
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Необходимая утилита в арсенале любого оверлокера 


(+) своевременная и полная информация о СРИ 


©® нет, просто нет 
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уже в продаже 


(т-зеп$ог$ 

ЮЕр:/Аммлм. т-зепзог$.пи/ 

А эта программа, пока единственная в своем роде, работает 
под управлением ОС Ипих. Мониторит температуру утилита 
вполне на уровне. Правда, не понравилось, что список 
поддерживаемых мат плат пока очень мал. Работает эта 
программа на ядрах 2.4, ни младшие, ни старшие, пока не 
поддерживаются. Утилита, естественно, распространяется в 
виде заархивированных исходных текстов и требует 
компиляции. После этой процедуры к твоему ядру будет 
добавлен еще один модуль, выполняющий функцию 
драйвера для термодатчика. Кстати, если твоей платы нет в 
списках поддерживаемых по умолчанию, ты всегда сможешь 
скачать самые последние дополнения к этой программе по 
ссылке: ммм. 1т-зепзогз.пи/-т78/пемапуегз. пт. 
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ыы д Наконец-то мы набрали вес! Да, да, мы 
растолстели! С февральского номера 
Гы ОЙРЫ читай нас на 160 страницах. С новым 
объемом у нас появилась новая рубрика 
"Сцена". В ней мы будем описывать весь 
компьютерный андеграунд: хакеров, 
крякеров, демосценеров и т.д. Ведущим 
"Сцены" стал уже всем известный 
пио\м/Огк. А еще в этот номер мы 
положили ультрамодный постер и две 
наклейки. Не пропусти! 


Взлом российского банка 


— Рассказ об одном дырявом банке, где 
работал крайне ленивый админ. 


Выгибаем большую лапу 


— Как хакер может взломать любой почто- 
вый ящик на сервисе М 0тоо.сот за 5 минут! 


ОЕЁЕсоп: крупнейшая 


хакерская туса 


брееЧРап — регулируем скорость кулера 


ЗРЕЕОЕАМ 4.09. 


Ир://Лммим.атисо.сот/зреедап.ри 


— Главный организатор ОЕЁсоп расска- 
зывает о самой масштабной хак-пати. 


Свое сетевое радио 


— Краткое руководство по созданию 
радиостанции в инете или локальной сети 
на основе плеера \\ЛпАМР и ЗНОЧТса$5- 


Как и остальные, эта утилита считывает температуру, вольтаж, скорость враще- р - - 

ния, 5.М.А.В.Т и выводит их в трее. Однако не ведет логи, и на превышение до- | Доверяй, но проверяй! 

пустимых значений может только включить тревогу. Почему мы включили еев | _ Выбираем лучший софт для тестирования 
обзор? Да потому что в ней есть очень интересная функция контроля скорости | прокси-листов. 

кулеров. Можно выставить желаемую температуру, включить автоматику и за- | 

данная температура будет поддерживаться, а шум от вентилятора заметно сни- | ОА пе: Как это было 

зится. При превышении же критического порога кулер заработает на полную — — История и реалии сообщества ОАлеки 
мощность. Кроме того, в утилите есть оверклокерская функция изменения час- — канала #хакер 

тоты системной шины в зависимости от загрузки процессора. Использовать, - 

естественно, на свой страх и риск :). Создатель обещает прекрасное взаимо- ФБР: Вся правда о людях в черном 
действие с другими, более функциональными программами для мониторинга. | Ао ИА СатЬ 

Рекомендую, вот увидишь, с тихим кулером засыпать намного приятнее :). спецагентом? 
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На наших дисках ты найдешь: 
м а Е системой после тестирования на ЕпеРеаЧег 7.О, бесигеСРТ 4.1.1, 
в Мо7Па 1.6, Незбогабог 3.0, ОрепО "1се 
для Мпых, \1зца! Наск++: МаКеир 
падех.Пт!, ВСЕ номера Хакера за 2001 
год в РОЕ, огромную подборку софта, 
доки, демки, музыку... 


о есть функици контроля скорости вращения кулеров и изменения 
частоты системной шины 
© не ведет логи, реакция на перегрев — только тревога 
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мил. хакер.гчы 


Хардверный джойнт 
Какая связь между 
джойстиком 

и марихуаной? 

Впервые джойстики появились на 
свет в 60-х годах, одновременно с по- 
явлением первых компьютерных игр 
(хотя проект, в котором участвовали 
разработчики первого джойстика, от- 
носился к системам искусственного 
интеллекта). Первый джойстик поя- 
вился в лаборатории Массачусетско- 
го технологического института. Папа- 
ми девайса были Марвин Мински и 
Стефен Рассел, люди, видимо, не ли- 
шенные чувства юмора, поскольку на 
сленге слово «оузйск» обозначало 
косяк марихуаны :). 


Воот или не БооЕ{? 
Знаешь ли ты о том, что 
у тебя не должно было 
быть кнопки Везет? 
Когда-то давным-давно эту кнопку 
сделали для первых компьютеров, по- 
тому что они часто зависали из-за не- 
совершенства технологий, ошибок 
программистов и т.д., а бегать к ру- 
бильнику было неудобно. Специалис- 
ты рассчитывали справиться с проб- 
лемами, и в серийное производство 
персоналки должны были идти без 
кнопки Везе{... Оптимисты! Вот иу не- 
которых новых корпусов этой кнопки 
нет, тем не менее, совершенство тех- 
нологий и «гений» программистов аб- 
солютно не мешают компьютеру «из- 
редка» зависать по долгу службы ли- 
бо просто так... 


650М6 Бетховена 

А знаешь ли ты, почему 
стандартные компакт- 
диски имеют такую ем- 
кость - 650М6б данных, 
либо 74 минуты аудио? 
Компакт диск — это плод сотрудниче- 
ства компаний Зопу и РИИрз$. Первый 
диск был представлен общественности 
в 1979 году. Имеются две версии, поче- 
му был выбран именно такой объем. 
Первая версия заключается в том, что 
диаметр компакта аналогичен диаго- 
нали магнитофонной кассеты, и, исхо- 
дя из размеров и плотности записи 
данных, получилось такое значение 
емкости диска. 

По второй версии, размер был выбран 
главой компании Зопу (тогда это был 
Акио Морита) исходя из длительности 
его любимого музыкального произве- 
дения — девятой симфонии Бетхове- 
на. Ну а поскольку японцы известны 
исполнительностью, чинопочитанием 
и почтительностью по отношению к 
вышестоящим, других мнений выска- 
зано не было. 


"С МЕЛОЧИ ЖЕЛЕЗА о 


АВСОЬЕЕ у$ О\ММЕВТУ 

А знаешь ли ты, что 
ОМЕВТУ клавиатура 
была изобретена еще в 
19 веке? 

Да-да, ты не ослышался! Пришло та- 
кое расположение кнопок напрямую 
из позапрошлого века. Давным-дав- 
но, когда на рынке начали появлять- 
ся печатные машинки, кнопки с бук- 
вами у них шли подряд: АВСПЕР. Та- 
кое расположение было чревато тем, 
что быстрое нажатие кнопок вызы- 
вало сцепление молоточков, кото- 
рые печатали буквы на бумаге. Тре- 
бовалось придумать такую расклад- 
ку, которая развела бы молоточки в 
разные стороны. Авторство расклад- 
ки ОМ/ЕВАТУ приписывают Кристофе- 
ру Шоулзу, хотя на самом деле ее 
составил его сводный брат-матема- 
тик. В 1868 году был оформлен па- 
тент на это изобретение, а в 1873 го- 
ду он был продан фирме «Е. 
Веттоюп & Зоп$». ОМ/ЕАТУ была 
не единственной раскладкой, позво- 
ляющей минимизировать сцепление 
молоточков, — существовали и дру- 
гие. Но 25 июля 1888 года в Цинцин- 
нати были проведены соревнования 
по скорости печатания на тогдашних 
машинках. Случайно или нет (исто- 
рия об этом умалчивает) победила 
машинка с раскладкой О\МЕНЛТУ, а 
пресса раскрутила эту раскладку и 
фирму, делавшую такие печатные 
машинки. На сегодняшний день эта 
раскладка существует лишь потому, 
что к ней люди привыкли настолько, 
что считают ее такой же естествен- 
ной, как, скажем, ношение одежды, 
хотя существуют более эргономич- 
ные варианты расположения кнопок, 
позволяющие минимизировать уже 
не сцепление рычагов, а расстояние, 
пройденное пальцами человека, пе- 
чатающего на клавиатуре. У сред- 
нестатистической машинистки это 
расстояние в день составляет от 15 


до 30 километров. 


Шумовоспроизводящие 
шумогасители 

А знаешь ли ты, что в 
плоских колонках нет 
магнита? 

И, тем не менее, они воспроизводят 
звук. По сравнению с классическими 
акустическими колонками, плоские 
колонки — маленькие дети, которые 
могут похвастать десятью, максимум 
двадцатью, годами своей истории. А 
начиналось все опять с господ воен- 
ных — им, видите ли, захотелось, 
чтобы вертолеты шумели тише. По- 
добные исследования велись как 
америкосами, так и нашими учены- 
ми. Чем там все закончилось, исто- 
рия умалчивает, ввиду секретности 
этих проектов. Однако в 1991 году 
Кеном Хероном была запатентована 
технология плоских колонок. Кстати, 
этот Херон ранее занимался именно 
проблемой шумопонижения вертоле- 
тов. Первой производством плоских 


колонок занялась компания \Мегу 
(сейчас она называется МХТ) во вто- 
рой половине 90-х годов. 

Принцип работы такой колонки ко- 
ренным образом отличается от 
принципа работы традиционных ди- 
намиков. Представь себе обычную 
колонку: звук в ней создается коле- 
баниями мембраны под воздействи- 
ем электромагнита. Мембрана име- 
ет коническую форму, плюс ей ну- 
жен резонатор в виде полого корпу- 
са. Плоская же колонка — это некая 
излучающая поверхность, которая 
изгибается во многих местах, по ней 
как бы идут волны. 

Такая технология позволяет полу- 
чить, во-первых, оригинальный и эр- 
гономичный дизайн колонок, а во- 
вторых, правильное объемное зву- 
чание, однако качество звука остав- 
ляет пока желать лучшего. Плоские 
колонки не воспроизводят басы, по- 
этому подобные звуковые системы 
комплектуют сабвуферами. 


Железо наводит прямые 
контакты 

Зачем СО-приводу 
сделали дополнитель- 
ный аудиокабель? 

Этот аудиокабель называется $В 
(пк. Он передает звуковой сигнал 
(причем аналоговый!), снятый с му- 
зыкального компакта напрямую в 
твою звуковую карту, для того, чтобы 
уменьшить нагрузку на ТРЕ канал, а 
при наличии выхода П!дка! Ацаю на 
СО-ВОМ улучшить качество звука. 


Без наводок... 

А знаешь ли ты, что у 
аудиокабеля два провода, 
и, тем не менее, по нем 
передается стереозвук: 

А куда же делось заземление? Его 
роль играет оплетка сигнального ка- 
беля, которая, к тому же, экранирует 
сигнал, что позволяет получить бо- 
лее качественный звук, без наводок 
от других кабелей. 


Я твой работник, 

я твой слуга... 

А известно ли тебе, по- 
чему второе 10Е устрой- 
ство называется «‹ра- 
бом»? 

На самом деле ОЕ устройства, подк- 
люченные к одному ОЕ каналу, раз- 
деляются на Мазег и З1ауе, и пере- 
водятся на русский язык эти обозна- 
чения, как «ведущий» и «ведомый». 
Кто-то, видимо, перевел эти термины 
дословно, и у него получилось, что 
одно из устройств стало рабовла- 
дельцем. В стандарте же разделение 
записано еще проще — ПОемсео и 
Оемсет1. 


Да здравствует первый 
источник шума! 

Знаешь ли ты, на каком 
процессоре впервые по- 
явился кулер? 

Если иметь в виду процессоры ПК, то 
первый в современном понимании ку- 
лер появился у 486-ого процессора 
4860Х2-66, из-за его слишком боль- 
шого тепловыделения, с рассеивани- 
ем которого корпус кристалла уже не 
справлялся. А вот небольшие радиа- 
торы встречались уже в 386-х брендо- 
вых машинах (таких, как, например, 
Сотрач). 
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Крупный калибр 


Первое подобное устройство было 
разработано в недрах 1ВМ, и имело 
14-дюймовый форм-фактор. Магнит- 
ный диск был разбит на 30 дорожек 
по 30 секторов каждая. Именно обоз- 
начение этого диска «30/30» дало по- 
вод называть его на сленге 
«\тпспеег» — аналогично извест- 
ной модели американского ружья с 
маркировкой патронов «30/30». Как 
это ни странно, сленговое американс- 
кое название с распространением 
компьютерной техники на территории 
развалившегося СССР быстро вошло 
в домашний обиход не только пользо- 
вателей этих компьютеров, но и в 
официальные документы всяких инс- 
титутов, где использовалось наравне 
с научным названием — Накопитель 
данных на Жестком Магнитном Диске 
(НЖМД). 


Одно из двух 


Оба девайса подключаются в один и тот 
же разъем — СатеРоц (игровой порт). 
Появился игровой порт на заре создания 
РС. Ну а поскольку у производителей 
принято экономить на всем, то они раз- 
работали стандарт и соответствующее 
программное обеспечение, позволяю- 
щие передавать номер инструмента, но- 
мер ноты, тональность и длительность 
звучания так же, как данные о движении 
рукоятки и нажатии кнопок джойстика. 
Так СатеРоц стал МШП--входом. 
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ЕЕ м — Газ ошЁ 


Как ни странно, но жидкокристалли- 
ческая технология появилась почти на 
10 лет раньше, чем электронно-луче- 
вая. Первое описание вещества, нахо- 
дящегося в жидком состоянии, но об- 
ладающего свойствами кристаллов, 
было сделано аж в 


1888 году 
австрийским ученым Ф. Ренитцером. 


Шесть к одному 


ЭРО — это стандарт цифрового ин- 
терфейса, разработанный компаниями 
Зопу и РИШ$ (Зопу/РИШрз$ Она! 
\еНасе). На сегодняшний день почти 
все звуковые карты оснащаются по- 
добными входами и выходами, также 
многие внешние устройства имеют этот 
интерфейс (ресиверы, плееры, усили- 
тели и т.д.). Основная проблема этого 
интерфейса состоит в том, что многие 
производители трактуют его по-своему, 
и подчас получается так, что одно уст- 
ройство несовместимо с другим. Мно- 
гоканальный звук получается за счет 
того, что информация передается в 
цифровом виде по специальному про- 
токолу. Каждый блок данных содержит 
информацию к какому каналу он отно- 
сится. Таким образом, легко организо- 
вать шестиканальный звук. 


$45000 за слово 


Так и представляю себе картину: си- 
дит Энди Гроув со товарищи, все че- 
шут в затылках, и думают: «Как бы 
нам назвать новый процессор?» При- 
думывают слово «Пентиум» и бегут за 
патентом. 

На самом деле все было не так. Назва- 
ние это было придумано калифорнийс- 
кой фирмой «ЁГежсоп Вгапатд», которая 
занимается разработкой названий и 
громких имен. Самое смешное, что Дэ- 
вид Плачек, основатель фирмы, полу- 
чил за это название всего $45000, при 
том, что слово Репйит на сегодняшний 
день является одной из самых раскру- 
ченных и дорогих торговых марок в ми- 
ре... после Горбачева и \\Ипао\м$. 


Первый в мире 
компью- 
терный грызун. 


И 


ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ 
ГРЫЗУНОВ 


Еще пару десятков лет назад никто не думал, что 
власть на Земле захватят мыши. Серые грызуны будут 
жить на столах в офисах и во многих домах. 


>>>Речь, конечно же, идет о компьютер- 


ВЕЕКМ Мо$гото 
п50 5реедРад 
0$В — гибрид 
мыши, джойсти- 
ка и клавиатуры 
для хардкорных 
геймеров. 
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ных мышах. В этой статье мы постараемся 
рассказать об истории появления мышей, 
об их развитии, немного о будущем, и во- 
обще обо всем, что касается этих малень- 
ких пластмассовых созданий. 


ЯВЛЕНИЕ В СВЕТ 

Мышь как таковая появилась не сразу. 
Как это ни удивительно, сперва появи- 
лась «мышь наоборот» — трекбол. Соз- 
дан он был для военно-морского флота 
Канады в конце 50-х годов прошлого ве- 
ка. Однако в ходе испытаний военные 
не проявили никакого интереса к ново- 
му изобретению, и оно осталось лежать 
на полке в одном из ангаров с невостре- 
бованными изобретениями. По словам 
Тома Крэнстона, человека придумавше- 
го трекбол, в качестве шарика исполь- 
зовался шар для боулинга, а всего было 
изготовлено 9 подобных устройств. 
Чуть позже, в начале 60-х годов, америка- 
нский ученый Дуглас Энгельбарт, рабо- 
тавший в то время в Стэндфордском науч- 
но-исследовательском институте в Кали- 
форнии и изучавший человеческий интел- 
лект, создал прапрабабушку той мышки, 
которую мы все знаем. Именно Энгель- 
барта принято считать человеком, приду- 
мавшим этот нехитрый прибор. Собрал же 
первую мышку его коллега — Билл Инг- 
лиш. Выглядела первая мышка как мыль- 
ница, и была сделана из дерева. Вместо 
шарика там использовались два колесика 
— одно следило за движениями по гори- 
зонтали, другое по вертикали. Одновре- 
менно оба колесика работать не могли. 
Официально первая мышка называлась Х- 
\ Розйоп пасаюг ог а Иуврау зучет (Ин- 
дикатор положения Х-У для системы отоб- 
ражения), но разработчики между собой 
ее называли «мышь», за провод, напоми- 
нающий мышиный хвост. Конечно же, не 
обошлось без кнопки: на спине у девайса 
красовалась маленькая красная кнопочка. 


Однако в то время мышь была не един- 
ственным устройством для управления 
курсором на экране. Кстати, обрати 
внимание, в то время еще не было ника- 
ких «окон», да и персональных компью- 
теров-то еще толком не существовало. 
Мышь изобреталась для того, чтобы уп- 
равлять точкой на экране радара. Так 
вот, с мышью в то время конкурировали 
еще несколько устройств: джойстик, 
трекбол, световое перо и еще парочка 
похожих девайсов. В 1966 году амери- 
канцы выделили деньги на проведение 
испытаний всех подобных устройств 
для выявления лучшего. Как ты можешь 
догадаться, мышка победила. И 9 де- 
кабря 1968 года Энгельбарт предста- 
вил миру первую трехкнопочную мышь, 
с тех пор этот день считается днем рож- 
дения мышки. Прабабушкой современ- 
ной мыши стали пользоваться в МАЗА и 
других научных конторах. Кстати, мышь 
могла иметь и все 5 кнопок (под количе- 
ство пальцев на руке), однако ученому 
не удалось их вместить в корпус мыши, 
поэтому пришлось ограничиться тремя. 
Как раз в то время персональные 
компьютеры начали медленно завоевы- 
вать планету. В лабораториях компании 
Хегох проектировался первый графи- 
ческий интерфейс, аналог рабочего 
стола. Тут как нельзя кстати пригоди- 
лась мышка. В 70-е годы в Силиконовой 
долине, о которой ты, наверняка, слы- 
шал, в городке Пало-Альто, мышку пре- 
парировали, заменили колесики шари- 
ком и подключили ее к персональному 
компьютеру А. Так появился первый 
персональный компьютер с мышкой. 


Однако он не получил широкого расп- 
ространения, и за пределы институтов 
никогда не выходил. 

В 1979 году исполнительный директор 
компании Арре Стив Джобс попросил 
Хегох разработать упрощенный вари- 
ант мышки. Так появилась мышь с од- 
ной кнопкой и вынимающимся шари- 
ком. Устройство так понравилось бос- 
сам Арре, что они купили патент на 
грызуна, заплатив всего $40000. И в 
1983 году появился первый компьютер 
с настоящим оконным пользовательс- 
ким интерфейсом и мышкой — Арре 
[Чза. Что было дальше уже знают все: 
персональные компьютеры получают 
бешеную популярность, Мсгозой и 1ВМ 
разрабатывают 05/2, а затем и 
\Мпаомиз, и мышь появляется на каждом 
столе, рядом с компьютером. 


УСТРОИСТВО МЫШИ 

За годы развития компьютеров сама 
мышь тоже сильно менялась. По внешне- 
му виду этого, конечно, не скажешь: как 
была коробочка с кнопочками, так и оста- 


ВЕКАМ Мо$гото 
п30 бате Моизе 
Рогсе Ееедбаск 
0$В — мышь с 
обратной связью. 


диск с прорезями. Помещается диск 
между инфракрасным светодиодом и 
фотоприемником. Когда вращается ко- 
лесо, прерывая зубцами луч света, кур- 
сор движется. Это наиболее распрост- 
раненная конструкция на данный мо- 
мент. Если твоя мышка с шариком, то 
она устроена именно так. Но, как ты 
знаешь, мышь подобной конструкции 
тоже имеет свойство засоряться — 
приходиться ее чистить. А если пыль 
попала на валики, то чувствительность 
мыши становится хуже, и иногда она за- 
едает. Это, конечно, не проблема, пото- 
му что мышку можно почистить или пой- 
ти и купить новую, благо сейчас выбор 
мышей просто огромный. Но самым 
правильным решением будет взять 
мышку «оптическую». 


НОВАЯ СТУПЕНЬКА — 
ОПТИКА 

«Оптические» мыши — это следующий 
шаг в развитии мышей. В ней нет ника- 
ких механических частей (за исключе- 
нием кнопок и колеса прокрутки, 


лась. Ну, может, малость более округлой 
стала, удобнее в руке лежит, а так — ни- 
чего нового. На самом деле это совсем 
не так. Как ты помнишь, в самой первой 
мыши не было шарика, вместо него было 
два диска с контактами. Когда человек 
двигал мышку, диски крутились, и контак- 
ты на них касались специальной щеточки 
встроенной в корпус мышки. Когда кон- 
такты замыкались, курсор на экране на- 
чинал двигаться. Затем диски заменили 
шариком, точнее диски запихнули внутрь 
мыши. Шарик, вращаясь, касался вали- 
ков, на которых были диски с контактами. 
Это были первые «механические» мыши. 
Такие девайсы были крайне ненадежны- 
ми, они постоянно засорялись, а контак- 
ты стирались. Да и чувствительность у 
них была крайне низкая. 

С развитием техники на свет появились 
«оптико-механические» мыши. В таких 
мышах диск с контактами заменен на 


конечно). Вся информация о передви- 
жениях мыши получается с помощью 
инфракрасного светодиода и фотоп- 
риемника. Первые оптические мыши 
требовали специальный коврик, на ко- 
торый была нанесена разметка, иначе 
они не могли определить движение. 
Светодиод светил на коврик под опре- 
деленным углом, свет отражался от 
коврика и попадал в фотоприемник. 
Когда луч попадал на разметку, он от- 
ражался иначе, таким образом курсор 
двигался. Это было, конечно, неудоб- 
но: специальный коврик для мыши. А 
если на него пролить кофе? Все, мышь 
можно было выбрасывать. Современ- 
ные же мыши прекрасно чувствуют се- 
бя практически на любой поверхности. 
Стоит избегать лишь абсолютно глад- 
ких, зеркальных поверхностей. 

В последних оптических мышах исполь- 
зуется гораздо более сложный датчик 


движения. В нижней части девайса сто- 
ит диод, подсвечивающий поверхность 
по которой бегает твой грызун, — ты, 
наверное, замечал, что все оптические 
мышки светятся красным светом. Вмес- 
то фотоприемника используется очень 


маленькая камера, которая делает 
снимки поверхности тысячу раз в се- 
кунду и более. У таких мышей уже есть 
свой процессор, который обрабатыва- 
ет снимки поверхности и делает выво- 
ды о направлении и скорости движения 
мыши. Поскольку в такой мышке нет 
движущихся частей, она не засоряется, 
ее не надо чистить, и шарик не потеря- 
ется. Кроме того, с помощью такого 
фотодатчика достигается очень высо- 
кая чувствительность мыши. Малейшее 
движение не останется незаметным. 
Пару лет назад, для достижения еще 
большей чувствительности, решено бы- 
ло делать мышки с двумя датчиками, 
расположеннми под углом 45 градусов. 
Однако с появлением новых более 
чувствительных фотодатчиков и более 
быстрых мышиных процессоров такая 
необходимость отпала. Получилась 
почти идеальная мышь! 


| #4 | МАРТ 2004 | ЖЕЛЕЗО | 


Дуглас 
Энгельбарт — 
изобретатель 
первой мыши. 


Оптическая 
мышь изнутри. 
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>>> 


Эргономичная, 
можно даже ска- 
зать концепт- 
мышка, удобно 
лежит в руке. 


С ОЗ ООО 


Долой хвость!! 

Почти идеальная, потому что мышь ос- 
тается связана с компьютером этим 
жестким неудобным проводом. Но од- 
новременно мыши развивались и в 
этом направлении. В середине 90-х го- 
дов прошлого века на наших столах 
появились «бесхвостые», а по-научно- 
му — беспроводные мыши, сперва 
инфракрасные, а затем и радио. Бесп- 
роводные мыши не связаны проводом 
с компьютером, что дает большую сво- 
боду передвижения. Сигнал от мыши к 
компьютеру передается на определен- 
ных радиочастотах или с помощью 
инфракрасных лучей, соответственно, 
в корпусе мыши встроен передатчик, а 
к компьютеру подключен приемник. 
Радиомыши победили в естественном 
отборе, так как их приемник, в отличие 
от приемника инфракрасных мышей, 
не ограничен небольшим сектором 
приема сигнала. Правда, радиомышь 
тоже не дает абсолютной свободы: в 
среднем расстояние, на котором ты 
сможешь пользоваться радиомышкой 
составит 1-2 метра. 

Однако бесхвостую мышь надо кор- 
мить, обычно они потребляют пальчико- 
вые батарейки (типа ААА) или аккумуля- 
торы. В среднем комплект батареек 
мышка съедает за 3-5 месяцев, в зави- 
симости от интенсивности использова- 
ния. Все было бы замечательно, однако 
беспроводные девайсы тяжелее и до- 
роже хвостатых аналогов, так что спор 
за место на пользовательском столе 


еще не окончен. 


66 | ЖЕЛЕЗО | МАРТ 2004 | #1 | 


НАВОРОТЫ 

Со временем в борьбе за потребителей 
производители предложили пользова- 
телям выполнять различные дополни- 
тельные действия с помощью мышки, 
не прибегая к помощи, скажем, клавиа- 
туры. Например, прокручивать страни- 
цу браузера или большой документ 
вниз. Так появились мышки с колесика- 
ми для прокрутки (зсгойег). Ведь так 
удобно — покрутил колесико, и окно 
скролится. В некоторых мышках для 
удешевления стоимости вместо колеси- 
ков используются качели, две кнопки 
соединенные вместе: нажимаешь на 
верх кнопки — окно скролится вверх, 
нажимаешь на низ кнопки — окно скро- 
лится вниз. Также на мышках стали по- 
являться дополнительные кнопки, кото- 
рые можно программировать. Кстати, в 
классической мышке с колесиком, от 


МсгозоН, присутствовала третья кноп- 
ка. Для этого нужно было лишь нажать 
на колесико. 

В современных мышах бывает от 5 до 7 
кнопок и 2 колеса. Можно одну кнопку 
запрограммировать на закрытие окна, 
и не надо тянуться до крестика или на- 
жимать А{+ЁЕ4 на клавиатуре. Другая 
кнопка запускает браузер, а третья — 
почтовик. Вот и задействованы все 5 
мышиных кнопок и два колесика (для 


горизонтальной и вертикальной прок- 
рутки) — очень удобно, надо сказать. 
Кроме функциональных наворотов, мы- 
ши стали менять внешний вид. При их 
разработке стали учитывать особен- 
ности строения руки человека (так на- 
зываемые эргономичные мыши). Такие 
девайсы немного изогнуты, и позволяют 
кисти руки лежать в естественном по- 
ложении, в результате чего мышцы 
меньше напрягаются и устают. 


ПОДКЛЮЧЕНИЕ 

И ПРОТОКОЛЫ 

На сегодняшний день существуют четы- 
ре интерфейса для подключения мы- 
шей: Виз Моизе (и пРоп Моизе), Зепа! 
Моизе, РЗ/2 и ЗВ. 

В первых компьютерах для подключе- 
ния мышей существовал специальный 
порт — Ви$ Мочцзе. Для подключения та- 
ких мышей использовались отдельные 
платы расширения, или адаптеры 
встраивались прямо в материнские 
платы. Для соединения с компьютером 
использовался 9-жильный кабель. Сей- 
час этот способ подключения не ис- 
пользуется. 

Поскольку такой способ подключения 
был дорог и неудобен, было решено 
подключать мышь в последовательный 
порт (СОМ-порт), разработанный совсем 
для других целей, но вполне позволив- 
ший работать с мышью. Это 25- или 9- 
штырьковый разъем. Такая мышь имеет 
встроенный контроллер перемещения 
мыши и нажатия кнопок, в отличие от Виз 
Моизе, где все действия обрабатывались 


непосредственно платой расширения. 
При разработке Зепа! Моцзе появилось 
два протокола обмена информацией 


(5В мышь с пе- 
реходником на 
Р$/2 


между мышкой и компьютером. Тут свое 
влияние оказала пресловутая Мсгозой. 
Первоначально все мышки были трехк- 
нопочными, но с выпуском \\/лпао\м/$ упо- 
мянутая выше корпорация решила, что 
пользователям вполне достаточно двух 
кнопок и написала свой протокол обмена 
данными. Так появилось две разновид- 
ности Зепа! Моицзе: РС-Моцзе (или Моизе 
учете) и М$-Моизе. Протоколы отлича- 
ются различными форматами посылки 
данных: РС-Моизе использует 5 бит, а 
М$-Моизе — всего 3. Некоторые произ- 
водители мышей шли на хитрость: дела- 
ли переключатель режимов работы на 
самом девайсе и писали соответствую- 
щую поддержку в драйверах. Если поль- 
зователь путал режимы работы, то кур- 
сор начинал беспорядочно прыгать по 
экрану, но вредного ничего не случа- 
лось. До недавнего времени Зепа! мыши 
оставались наиболее популярными, пос- 
кольку СОМ-порт есть в каждом компью- 
тере, и он обеспечивал достаточную ско- 
рость передачи информации. 


Р$/2 И 9$5В 

Во второй половине восьмидесятых го- 
дов 1ВМ стала выпускать персональные 
компьютеры серии РУ/2, в них появился 
специальный разъем для подключения 
мыши, который получил название Р5/2. 
В Р5$/2 используется б-штырьковый 
разъем, и контроллер мыши находится 
на материнской плате. Интерфейс РУ/2, 
также как и интерфейс 5епа! Моицзе яв- 
ляется последовательным. Однако, из- 
за использования отдельного контрол- 
лера, он имеет большую пропускную 
способность и дает другие преимуще- 
ства использования мыши (такие как 
разгон). Долгое время персональные 
компьютеры (за исключением Бгапа- 
пате компьютеров от ВМ, например) 
не снабжались интерфейсом Р5/2, поэ- 
тому все мыши подключались к СОМ- 
порту, но последние несколько лет ни 
одна материнская плата не обходится 
без Р5/2. Существуют даже мышки, ко- 
торые поставлялись с переходником, и 
могли подключаться как к СОМ, так и 
Р$/2 портам. 

И наконец последний интерфейс для 
подключения мыши — Ц5В (универ- 
сальная последовательная шина). ЦЗВ- 
мыши быстро захватили рынок. И хотя 
0$В интерфейс проигрывает по часто- 
те обновления Р$/2 интерфейсу (125Гц 
против 200Гц), УЗВ-мыши удобнее для 
обычных пользователей, так как можно 
присоединять и отсоединять их от пор- 
та без выключения компьютера, не рис- 
куя сжечь контроллер на материнской 
плате или «повесить» машину. Оба ин- 
терфейса на данный момент актуальны, 
поэтому известные производители 
комплектуют свои девайсы переходни- 
ками с УЗВ на Р5/2. 


ЧАСТОТА, 
РАЗРЕШЕНИЕ 

И ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ 
Это одни из самых важных характерис- 
тик мыши, поэтому на них необходимо 
остановиться подробнее. Чувствитель- 
ность мыши зависит от нескольких па- 
раметров: от разрешения сенсора мы- 
ши, от пропускной способности интер- 
фейса, от характеристик мышиного 
процессора, и от частоты обновления 
данных о перемещении манипулятора. 
Разрешение мыши измеряется в ар! 
(ао{ рег псйпез — точки на дюйм). Чем 
больше показатель разрешения у сен- 
сора, тем точнее манипулятор реагиру- 
ет на твои движения и тем больше дан- 
ных сенсор передает на обработку про- 
цессору. У стандартной мышки это зна- 
чение обычно равно 400 ар, у самых 
современных мышей — 800 ар!. Это оп- 
тическая характеристика сенсора, и 
что бы мы с мышкой ни делали, железо 
не сможет реагировать на более мел- 
кие движения. Хотя уже 800 ар! вполне 
достаточно, чтобы мышь не сбивалась 
при резком движении рукой (при этом 
стрелка обычно виляет куда-то в сторо- 
ну и сползает вниз экрана), а курсор не 
«Дрейфовал» по экрану, когда на мани- 
пуляторе даже нет руки. 

Пропускная способность интерфейса 
мыши — это то максимальное количест- 
во информации о положении курсора, 
которое передается в порт в единицу 
времени. Чем больше данных контрол- 
лер может принять, тем точнее перед- 
вижения. При использовании мышей с 
интерфейсом зепа! Моизе разрешения 
больше 400 ар! не требовалось, после- 
довательный порт не смог бы переда- 
вать больше информации. Но появи- 
лись мыши с интерфейсом Р5/2 и поль- 
зователям (в основном профессиональ- 
ным иллюстраторам, да хардкор-гейме- 
рам) захотелось, чтобы мышки двига- 
лись более плавно и реагировали на 
малейшее движение кистью. 

Драйвер мыши считывает координаты 
курсора с определенной частотой. По 
умолчанию для 5епа! Моизе и Р$/2 это 
значение составляет 40 раз в секунду, 
для УЗВ мышей — 125 раз (для Р$/2 мы- 
шей \М/Ипаомз МТ считывает данные 60 
раз в секунду, \Мпаом/з 2000/ХР - 100 
раз). Тебе должно быть понятно, что чем 
чаще драйвер узнает о передвижении 
мышки, тем точнее по экрану движется 
курсор. Вот, например, ты играешь в иг- 
рушку, и у тебя 120 1р$ (кадров в секун- 
ду), а мышка реагирует только 40 раз в 
секунду, то есть при резких движениях 
ты будешь видеть рывки на экране. 


Новая мышь от Мегоз$оН. 


Те Теа Еее ЧП. ЕО БЕнННИ 


РАЗГОН МЫШЕЙ! 

С появлением интерфейса Р$/2 мыши 
стало возможно разгонять! Разгон мы- 
шей сводится к увеличению частоты оп- 
роса порта: мы заставляем драйвер мы- 
ши чаще опрашивать грызуна. Сразу 
спешу огорчить обладателей Фепа| 
Моцзе: разогнать мышку невозможно. 
СОМ порт работает с неизменной час- 
тотой 40Гц. Другое дело если у тебя 
Р$/2 мышь. В \М/Ипао\мз 2000/ХР прямо 
средствами ОС можно менять частоту 
опроса мыши. Открой «Диспетчер уст- 
ройств», и в свойствах мышки на вклад- 
ке «Дополнительные параметры» выбе- 
ри один из трех возможных вариантов 
частоты опроса (80/100/200 Гц). Если ты 
работаешь в более ранних версиях ОС, 
то можно порекомендовать использо- 
вать одну из этих бесплатных программ: 
РЗ/2Нае или Моизегае. Увеличивать 
частоту мыши бояться совершенно не 
надо, так как это вполне штатные режи- 
мы работы грызуна. 

05В мыши разгону не подлежат, ведь к 
этому интерфейсу подключаются не 
только мыши, но и другие устройства, 
поэтому изменение частот не предус- 
мотрено. 


А ЧТО _. 

В БЛИЖАИМШЕШМ 
БУДУЩЕМ? 

В этом году МсгозоЙ анонсировала 
очередную мышиную новинку: в новых 
девайсах колесико прокрутки не толь- 
ко будет крутиться и нажиматься, но и 
отклоняться влево и вправо для гори- 
зонтальной прокрутки. Сейчас уже де- 
лаются мыши, имеющие второе коле- 
сико, но, вероятно, новый мелкомяг- 
кий грызун будет более удобным в ис- 
пользовании. В отличие от некоторых 
программ, мыши у Мсгозой работают 
замечательно. Также корпорация пла- 
нирует использовать среднюю кнопку 
мыши для переключения задач. Дос- 
таточно спорное новшество: в драй- 
верах многих тайваньских мышей 
можно программировать кнопки, за- 
давая им любые функции, а Гоодцесй 
уже реализовала эту функцию в ли- 
нейке мышей МХ. 


Также скоро в широкой продаже поя- 
вятся мыши, имеющие обратную связь 
(Гогсе Теедбаск). Внутри них встроен не- 
большой моторчик, как вибра в мобиль- 
нике. И когда курсор будет «наезжать» 
на окно, мышь будет вибрировать. 
Должно быть, в ближайшем будущем 
появятся игры, поддерживающие эту 
функцию. Как приятно играть в 30- 
побег и нажимая на курок чувствовать 
отдачу мышкой. 

Ну а для тех, кто заботится о конфиденци- 
альности, выпускаются мыши со скане- 
ром отпечатков пальцев. Достаточно при- 
ложить большой палец руки к сенсору, и 
мышь определит своего хозяина. Еще од- 
но несомненное преимущество такой 


мышки в том, что юзеру не придется боль- 
ше помнить никаких паролей, мышь сама 
будет идентифицировать пользователя и 
определять его права в системе. Стои- 
мость такого пластмассового хранителя 
— всего 150 вечнозеленых. 

А в Англии школьник изобрел трехмер- 
ную мышь. Этот мутант представляет 
собой перчатку с датчиками, которые 
передают компьютеру всю информа- 
цию о движениях пальцев и кисти. 
Достойной альтернативы компьютер- 
ным мышкам не существует до сих пор. 
Трекболы, тачпады, перья и прочие 
джойстики вряд ли смогут заменить 
мышь. В будущем мышки станут еще 
удобнее лежать в руке, станут еще 
чувствительнее и дешевле. Они все из- 
бавятся от провода и смогут долго ра- 
ботать от батареек. Существует мне- 
ние, что системы распознавания речи 
вытеснят и мыши и клавиатуры, но если 
это и произойдет, то нескоро. [__ 
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Меняем частоту 
опроса мыши в 
МИ пао\$ 2000. 


Мышь со встро- 
енным телефо- 
НОМ. 
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Нурег-ТпгеаЧ то 
в картинках. 


С ОНО ОА 


НАЧАЛО 
Появление технологии было воспринято 
очень благожелательно — еще бы, ведь на 
презентации демонстрировалось почти 30% 
увеличение производительности 
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>>> Как-то наблюдал картинку в компью- 
терном салоне: семейка, совершенно не 
разбирающаяся в железе, выбирает про- 
цессор для домашнего компьютера. Кон- 
сультант: «Какой процессор будете ста- 
вить?». Семья: «Нам бы подешевле, но 
помощнее». Консультант: «Тогда я пред- 
лагаю А{оп ХР». Семья: «Чего? Нет, нам 
Репйит 1\ с этой, как ее... ну короче ги- 
пер!> :). Не спорю, бренд у \е! раскру- 
чен на порядок лучше, но все же их инже- 
неры не зря едят свой кусок хлеба с чер- 
ной икрой. 

Так что же такое Нурег-ТПгеа 19 — оче- 
редной маркетинговый ход или действи- 
тельно интересная и стоящая техноло- 
гия? Сейчас, почти через два года пос- 
ле официального анонса этой техноло- 
гии и спустя год с момента ее появления 
на рынке домашних компьютеров, мож- 
но спокойно анализировать накоплен- 
ные данные и делать выводы. Не то что 
сначала... 


ТЕХНОЛОГИЯ 
НГУРЕ- -ТЕИАЕАЮОН\С 


«Новый | Репйит 1\ с технологией Нурег-Тпгеаата 
откроет вам и вашему компьютеру 
новые горизонты...». 
Рекламу мы все не любим, но влияет 
она на наше сознание сильно. 


НЕМНОГО ИСТОРИИ 

Слухи и кое-какая официальная инфор- 
мация о часкзоп/МТ (ЗиптиКапеои$ 
Ми! -Тбгеаатао — рабочее название 
технологии) появились еще на весен- 
нем мероприятии под названием ме 
Оеуеорег Гогит рипа 2001. Офици- 
ально НТ (наиболее распространенное 
сокращение Нурег-ТРгеаата) была 
представлена на ще! ШФеуеорег Еогит 
Га! 2001, который проходил, как нес- 
ложно догадаться из названия, осенью 
2001 года. Только не перепутай с техно- 
логией Нурег Тгапзрой от АМО. А то не- 
которые спрашивают: «Неужели в 
Ап 64 есть Нурег-ТЮгеаата?». Ре- 
ально же новая технология появилась в 
процессорах ме! Хеоп МР (напомню, 
что буквами МР обозначаются процес- 
соры, предназначенные для работы в 
мультипроцессорных системах, от че- 
тырех и более камней) на ядре Го$ег 
и  ОМР-процессорах (Зуттаиса! 
Му#Ргосеззта, двухпроцессорные сис- 
темы) {| Хеоп на ядре Ргезопа зимой 
2002 года. Появление технологии было 
воспринято очень благожелательно — 
еще бы, ведь на презентации показыва- 
лось почти 30% увеличение производи- 
тельности! Однако восторг быстро про- 
шел, когда появились первые сервера 


на новых Хеоп’ах. Серьезного преиму- 
щества серверные системы та не по- 
лучили. Вероятно тогда (а может, это 
задумывалось с самого начала) ще! ре- 
шила перенести технологию на нас- 
тольные системы и выпустила Репйит 
|\ (уже третьей по счету модификации) 
с поддержкой НТ. Появились они 
осенью 2002 года вместе с достаточно 
агрессивной рекламной кампанией: 
«Иоу, два проца по цене одного! Кле- 
во!». Рядовые пользователи услышали 
еще одно непонятное название и при- 
бавили его к списку «хочу, чтоб в моем 
компьютере было это». Давай теперь 
перейдем к описанию самой техноло- 
гии, чтобы ты не уподоблялся толпе, ко- 
торая ничего, кроме названия, об НТ и 
не слышала. 


МЫ ДЕЛИЛИ 
АПЕЛЬСИН... 

Итак, что же такое НТ? Давай сначала 
разберемся со словом Тйгеаа, присут- 
ствующим в названии. Уже достаточно 
давно для ускорения работы программ 
стали использовать многопоточное 
программирование. Сложные, длитель- 
ные, ресурсоемкие вычисления выделя- 
ют в отдельный поток (Тйгеаад). Он зани- 
мает свои регистры процессора, имеет 
свой стек. Только адресное простран- 
ство у него общее со всеми потоками 
процесса. Одновременно процессор 
может выполнять только один поток, од- 
нако на переключение между потоками 
тратится меньше времени, чем на пе- 
реключение между различными процес- 
сами. А вот если в системе у нас нес- 
колько процессоров, тогда одновремен- 
но может обрабатываться и несколько 
потоков. Где у нас стоят несколько про- 
цессоров? Правильно, на серверах или 
мощных рабочих станциях, где, в основ- 
ном, и запускаются приложения, ис- 
пользующие сложные вычисления и на- 
писанные с применением потоков. Но 
как может обрабатываться одновремен- 
но несколько (конкретно — два) потоков 
на одном процессоре? Все не так уж 
сложно. Процессор с НТ эмулирует два 
логических процессора. У логического 
процессора есть свой контроллер пре- 
рываний, свой набор регистров, кото- 
рый соотносится с регистрами физи- 
ческого процессора с помощью НВедег 
Айаз ТаЫе. Один поток редко использу- 
ет все ресурсы процессора. Свободные 
— отдаются под другой поток в рамках 
логического процессора. 
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НЕ ВСЕ ТАК ПРОСТО 
Даже в настоящей двухпроцессорной систе- 
ме не все приложения будут работать быст- 


рее. Все равно будут существовать общие ре- 
сурсы, за которые будут бороться потоки. 


Ну, хорошо, у нас многопроцессорная 
система? Не совсем. Ресурсы процес- 
сора — это абстрактное понятие. В нем 
существуют разные вычислительные 
блоки, шины, кэш. Даже в настоящей 
двухпроцессорной системе не все при- 
ложения будут работать быстрее, все 
равно существуют общие ресурсы, за 
которые будут бороться потоки. Что уж 
говорить о системе с НТ? Здесь ресур- 
сы все общие! В результате, вместо по- 
вышения производительности мы мо- 
жем получить обратный эффект, что и 
наблюдалось в некоторых тестах. АМО 
вооружилась этим фактом, убеждая 
программистов не оптимизировать свои 
приложения под НТ. Стабильное увели- 
чение производительности наблюда- 
лось только в приложениях изначально 
оптимизированных под многопроцес- 
сорные системы. Но и оно достигало 
10-15%, а никак не 30%, как было офи- 
циально заявлено. 

«Ну что же, и 10% неплохо», — подума- 
ли админы, и стали убеждать боссов по- 
купать новые сервера :). Однако тут об- 
наружился еще один интересный факт. 
Вначале НТ поддерживали только 
М/паом/$ 2000/ХР, только они имели воз- 
можность работать с несколькими про- 
цессорами. Если мы ставим два Хеоп'а 
с НТ, сколько у нас получается логичес- 
ких процессоров? Правильно, четыре. 
Какая версия \\пао\м/$ 2000 поддержи- 
вает четыре процессора? Правильно, 
Зегуег, которая весьма недешево стоит. 
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Страничка НТ на млм. ите!.сот. 


К тому же \\Мпао\м$ 2000 не знает, что та- 
кое логический процессор. В результате 
потоки могут быть распределены между 
двумя логическими процессорами в од- 
ном физическом, что производительнос- 
ти отнюдь не прибавит. ХР уже понима- 
ет, что такое логический процессор, од- 
нако ставить ее на сервер нам кажется 
несколько неразумным... Сама же ма 
не рекомендует использовать НТ под 
\Мпаом/$ 2000. Есть, конечно, еще 
\Мпаом$ 2003, но она появилась совсем 
недавно. Потом поддержка этой техно- 
логии появилась и в Ипих. Официально - 
это Вед Наф, Зи5Е, Веа Над и СО$Х, они 
имеют право на использование логоти- 
пов Ме! Репйит М и НТ. Неофициальный 
же список несколько больше :). 

Как видишь, Хеоп'ы с НТ получили боль- 
шее распространение не на серверах, а 
на мощных рабочих станциях. Процес- 
сы рендеринга, моделирования, про- 
фессиональные дизайнерские пакеты - 
все это неплохо ускорялось на систе- 
мах с НТ. Больше всех радовались прог- 


МЛМОО\/$ 2000 
\МЛпЧо\$ 2000 не знает, что такое логический 
процессор. В результате потоки могут быть 
распределены между двумя логическими 
СРУ в одном физическом, что производи- 
тельности отнюдь не прибавит. 


НУРЕЯ-ОЕЗКТОР 

Итак, почти через год после появления 
технологии, || выпустила на рынок 
Реппит М с поддержкой НТ. Ходят слухи, 
что поддержка НТ существовала и в пре- 
дыдущих вариантах Репйит М, просто 
не была включена. Вполне возможно. 
Однако если {| и начала внедрять НТ с 
Репйип’ов на ядре МойИ\моо4, это еще 
не значит, что технология могла быть тут 
же реализована в настольных системах. 
В старых чипсетах не было необходимых 
для поддержки Нурег-ТПгеаата функ- 
ций, и блоки СРО, ответственные за НТ 
просто заблокировали. Таким образом, 
более ранние мат платы уже не совмес- 
тимы с новыми СРУ с включенным 
Нурег-ГИгеаато. Тоже, кстати, огромный 
камень в огород Ме! со стороны АМО. 
Уже третий вариант одного процессора 
— и опять несовместимый с матерински- 
ми платами под предыдущий. Системы 
на Аоп'ах модернизируются куда про- 
ще, что долгое время было одним из рек- 
ламных лозунгов АМО. Если раньше сто- 
ял Оигоп, то сейчас подойдет Аоп ХР 
2200+. Только с выходом Аоп ХР 
3200+ и АТОп 64 ситуация с апгрейдом 
слегка изменилась. Впрочем, это уже со- 
вершенно новая серия камней. 

Хотя первые Репнит на ядре Ргезсой 
предназначены для зоскЕ 478, скорее 
всего, большинство старых плат с ними 
работать не будет. А уже во второй по- 
ловине 2004 года выйдут новые Репйит 


Мультипроцессорная... 
персоналка. 


Одновременно процессор может выполнять только 
один поток, однако на переключение между потоками 
тратится меньше времени, чем на переключение 
между различными процессами. 


раммисты. Новые версии компиляторов 
С++ от а, оптимизированные под НТ, 
давали чуть ли не 50% прирост скорос- 
ти компилирования. Пока еще ни одно 
приложение так и не побило этот ре- 
корд. В принципе, следующее решение 
те! было вполне логичным: внедрить НТ 
в Репйит М для домашних систем и убе- 
дить пользователей и производителей 
софта, что НТ — это круто :). 


на ядре Сгамщзаае, которые будут ис- 
пользовать зоскЕ{ 775 и опять потребу- 
ют новые матери. Почему те! так упор- 
но не хочет совершенствовать свои 
продукты в сторону обратной совмести- 
мости — непонятно. 

Пользователей долго убеждали, что тех- 
нология Нурег-ТГПгеаата очень полезна 
на домашнем компьютере. В качестве 
примеров приводилось одновременное 
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Два проца... 
В ОДНОМ. 
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ХОДЯТ СЛУХИ 
Ходят слухи, что поддержка НТ существовала 
и в предыдущих вариантах Репйит И\, прос- 
то не была включена. 


кодирование тр3, архивирование, прос- 
лушивание музыки, и все это с открытым 
браузером, почтовиком и \\/ога'ом. Осо- 
бенно одаренные личности включали в 
этот список еще и запись СР :). Что-то мы 
не встречали пока таких маньяков, у кото- 
рых одновременно выполняется столько 
задач. Хотя, секунду... \\!ога, браузер, 
почта, музыка... нет, диск сейчас не пи- 
шется :). Так вот, имея на борту процес- 
сор с НТ, пользователь может запускать 
сложные фоновые процессы и спокойно 
продолжать работать без тормозов. Мно- 
гие обладатели процессоров с НТ радо- 
стно замечают по этому поводу: «Раньше, 
когда какое-нибудь приложение занима- 
ло -100% процессорного времени, почти 
ничего на компьютере сделать нельзя бы- 
ло. А сейчас ничего, даже курсор двига- 
ется и окошки отрисовываются :)». 

Вот, в основном, и все отличие системы 
с НГ с практический точки зрения. 

Если смотреть тесты — видим все те же 
10% увеличения производительности. В 
играх же увеличение производительнос- 
ти почти не наблюдается. Хотя теорети- 
чески многопоточные игровые приложе- 
ния могут быть намного быстрее обыч- 
ных. Так, например, в отдельные потоки 
можно выделить А|, скрипты и все ос- 
тальное, кроме, собственно, движка. ще! 
даже выпустила специальный компиля- 


СРЫ Цзи Нифогу 


Раки Ре Пане РАНГУ 


С выходом НТ некоторые издания говорили: 
«пе закончила гонку мегагерц», «Мегагерцы теперь — 
не главное». Звучит это довольно смешно... 


тор ОрепМР, который анализирует код и 
выделяет потоки, а также расставляет 
инструкции раизе, предназначенные для 
корректной работы НТ. Однако разра- 
ботчики не спешат вводить тотальную 
многопоточность. Во-первых, это услож- 
няет кодинг. А во-вторых, на процессо- 
рах АМО производительность от этого ну 
никак не увеличится, скорее наоборот :). 
Как видишь, дома от Нурег-Тпгеадта то- 
же не очень много пользы. Ждали мы яв- 
но большего. К тому же это в ех-Ц$$ВА 
каждый может себе позволить приобрес- 
ти ХР, а вот остальному миру придется 


1 РЕНИ ные |4 ГРЫ 2 ВЕНЕ 
фе ро о РыгльияЬ 4 Сил Г Со 
+ В балы: ыы м ры слей 
а прет, крае 


покупать лицензию (и неплохо бы устано- 
вить 5Р1), чтобы вкусить все прелести 
двух логических процессоров. Хорошо 
хоть Мсгозой пошел навстречу и вклю- 
чил поддержку НТ в ХР Ноте Едоп. 


НУРЕЯ-РОТОНЛЕ? 

С выходом НТ некоторые издания гово- 
рили: «| закончила гонку мегагерц», 
«Мегагерцы теперь — не главное». Зву- 
чит это довольно смешно, особенно ес- 
ли вспомнить А{оп'ы, реальная частота 
которых намного ниже соответствую- 
щих РепНип’'ов (реальная частота 


Рак Меттогту 1} 
То 
нии Сакы 


Кеггкей Мое ПС 


Графики загрузки «двух процессоров» различаются. 


АШопХР 3200+, например, 2 гигагерца). 
Не говоря уже о количестве нововведе- 
ний в Абоп 64, который по производи- 
тельности обгоняет любой Репнит М, 
хотя частоты его почти не увеличились 
по сравнению с Вайоп'ами. Безусловно, 
те! представила интересную и перс- 
пективную технологию, однако конечная 
реализация оказалась далека от совер- 
шенства. К тому же |те| наступила на те 
же грабли, что и раньше с ММХ, 53Е, 
5ЗЕ2. Задействование технологии и уве- 
личение производительности во многом 
зависит от программистов (и Мсгозой 
:)). Однако в этот раз оптимизация под 
новую технологию приведет к потере 
производительности в процессорах 
АМО, чего разработчики делать не хо- 
тят. В принципе, у те! и АМО есть дого- 
вор о кросс-лицензировании техноло- 
гий. Так что появление поддержки НТ у 
Аоп'ов развязало бы программистам 
руки, и ускорило совершенствование 
технологии. Но дальше слухов дело по- 
ка не зашло, да и не стоит этого ждать в 
ближайший год — слишком много сил 
ушло у инженеров АМО на создание но- 
вых А{оп 64. Отказываться от НТ ме 
пока тоже не собирается. В новых 
Ргезсо{ технология будет усовершен- 
ствована. По официальной информа- 
ции, будет улучшен контроль за распре- 
делением ресурсов между потоками, что 
должно увеличить производительность 
и исключить ее снижение, которое наб- 
людается в некоторых случаях. Нас- 
колько инженерам Ме! это удалось? 
Посмотрим — до выхода Репйит \/ (на- 
зовем его так) осталось совсем немно- 
го. 2004, что ты нам принесешь? | 


КАТАЛОГ ВСЕХ ДИСКОВ, 
ВЫПУЩЕННЫХ В РОССИИ ЗА ПОЛГОДА 


второй выпуск 


* рецензии на фильмы 


т \ УД 
данные о качестве изображения, звука и + 

дополнительных материалов — 

биографии и фильмографии актеров 


На хабе три светодиода: 
(шк, 100 МЬ, РОХ. Что 
такое ЕОХ? 

Это работает ЕиЙ-Вирех (полнодупле- 
ксный канал), позволяющий переда- 
вать данные в обоих направлениях од- 
новременно. Также существуют полу- 
дуплексные каналы (па!-аирех), кото- 
рые позволяют вести передачу в обоих 
направлениях, но не одновременно, а 
по очереди, и симплексные каналы 
(зипрех), которые позволяют переда- 
вать сообщения только в одну сторону 
(последние ты вряд ли уже увидишь). 


Как понять гарантия 
«1+1» или «1+1+1»? Та- 
кое часто пишут у нас на 
ценниках в компьютер- 
ных магазинах (особенно 
на продукции Затзипд). 
«1+1» означает, что в первый год про- 
исходит немедленная замена куплен- 
ного товара на новый, а в течение вто- 
рого года - ремонт (где-то бесплатный, 
где-то платный, все зависит от фирмы 
производителя и дилера). 

«1+1+1»: первый год — немедленная 
замена товара, второй — бесплатный 
ремонт, третий — ремонт бесплатный, 
но комплектующие тебе придется по- 
купать самому на собственные деньги. 


Подскажите, чем 
рат поверхность 
ТЕТ монитора? 

Мягкой неворсистой и неабразивной 
тканью. Можно смочить теплой водой 
(лучше дистиллированной, чтобы пос- 
ле высыхания не оставалось разво- 
дов от солей). А если позволяют сред- 
ства, то стоит поискать в ближайшем 
компьютерном салоне специальную 
жидкость для протирки ТЕТ монито- 
ров и специальные салфетки, благо 
таких сейчас немало. И никогда не 


используй спирт, бензол, стеклоочис- 
титель и тому подобное! 


Может ли с новым боксо- 
вым процессором Пие| 
РепНнит 1\ идти кулер ки- 
тайского производства? 
Может. Они все делаются в Китае, но 
с боксовым процессором должен идти 
кулер с маркировкой И\е! (должна 
быть наклеена соответствующая го- 
лограмма). Для полной уверенности 
можно найти в Интернете внешний 
вид комплекта. 


Часто на мониторах ви- 
жу ТСО'99 или ТСО'95? 
Что это обозначает? 

Это стандарты (нормативы) безопас- 
ности для электронных устройств. 
ТСО (Тпе Змечзй Сотедеганоп о 
Ргдеззюпа! Етроуеез — Шведская 
конфедерация профессиональных ра- 
ботников): при разработке нормативов 
для стандартов этой организации в 
расчет принимаются новейшие техно- 
логические достижения, а также реко- 
мендации ведущих мировых институ- 
тов класса УЕЗА и ЕРА и комитетов 
ООН и ЮНЕСКО. ТСО’99 в настоящее 
время является одним из самых жест- 
ких нормативов в мире. 

Дело в том, что более 80% служащих и 
рабочих в Швеции имеют дело с 
компьютерами, поэтому главная зада- 
ча ТСО — обеспечить своим членам и 
всем остальным безопасное и комфо- 
ртное рабочее место. Суть рекоменда- 
ций ТСО состоит не только в установ- 
ке допустимых значений различного 
типа излучений, но и в определении 
минимально приемлемых параметров 
устройств, в частности мониторов. 
Например, поддерживаемые разреше- 
ния, интенсивность свечения люмино- 
фора, запас яркости, энергопотребле- 
ние, шумность и т.д. 

Сегодня в состав разработанных ТСО 
рекомендаций входят три стандарта: 
ТСО'92, ТСО'95 и ТСО’99 (есть еще 
ТСО’91, но он не получил широкого 
распространения). Цифры означают 
год принятия стандарта. Большинство 
измерений во время тестирований на 
соответствие стандартам ТСО прово- 
дятся на расстоянии 30 см перед эк- 
раном и на расстоянии 50 см вокруг 
монитора. Для сравнения, во время 
тестирования мониторов на соответ- 
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ствие другому стандарту МРНИ, все 
измерения производятся на расстоя- 
нии 50 см. 


Сыпется винт. Пару раз 
отформатировал — не 
помогает. Что делать? 
Вад-сектора бывают двух видов: прог- 
раммные и физические. Если на твоем 
НОО появляются физические бабы, то 
лучше неси в гарантию, а если она за- 
кончилась, то готовься покупать новый 
диск. Физические рад-блоки свидетель- 
ствуют о бракованной поверхности дис- 
ков или депозиционировании головки. 
Обычно они появляются друг за другом. 
Программные Бад-сектора появляются 
в разных местах диска, и от них до- 
вольно просто избавиться: тебе помо- 
жет форматирование низкого уровня 
(юм/-[еме! огта\. 


В чем отличие НОВ 

от ЗмЕсВ? 

Хаб (концентратор) — устройство, по- 
лучающее сигнал с одного порта и пе- 
редающее его на все остальные. При 
этом каждому сетевому устройству 
достается только часть пропускной 
способности сети, например, для 100 
Мбит сети при 4-портовом хабе каждо- 
му устройству достанется 25 Мбит. 
Э\МСИ (коммутатор) — устройство, ко- 
торое устанавливает временное сое- 
динение между отправителем и полу- 
чателем сетевого пакета, при этом ис- 
пользуется вся пропускная способ- 
ность сети, и пакет приходит только 
непосредственному получателю, а не 
ретранслируется на все устройства. 


Что такое моддинг? 

Если вкратце, то это комплекс действий 
по превращению обычного вида компь- 
ютера или отдельных девайсов в нечто 
неординарное, способное похвастаться 
собственным оригинальным дизайном. 
Например, кофеварка в системном 
блоке — это моддинг :). 


Непонятные аббревиатуры, новые стандарты, 


неочевидные моменты — ответы 


в этой рубрике. 


Должна ли светиться оп- 
тическая мышь (Р5$/2) при 
выключенном компьюте- 
ре? Функции включения и 
отключения ПК в ВО$'е 
активированы. Пробовал 
их отключать, но мышь 
все равно горит. 

Да, по стандарту АСР! питание от мыши и 
клавиатуры в режиме Запару не отклю- 
чается. Чтобы на Р$/? не подавалось 
напряжение в выключенном режиме, сто- 
ит посмотреть в ВОЗ’е настройки вклю- 
чения компьютера с Р5/2 мыши/клавиа- 
туры. Кроме того, джампер аналогичного 
назначения бывает и на матплате. 


Объясните, почему Ч$В 
модели модемов стоят 
намного дешевле СОМ 
собратьев? 

Во-первых, УЗВ шина не только переда- 
ет данные, но и обеспечивает питание 
устройства, соответственно, для модема 
не нужен блок питания и все с этим свя- 
занное, следовательно, себестоимость 
комплекта получается меньше. 
Во-вторых, цифровая составляющая 
(все, что не касается аналоговых ком- 
понентов) УЗВ модемов, как правило, 
хуже, чем у РЕ устройств, то есть 
практически отсутствует (большинство 
функций выполняет процессор), и, со- 
ответственно, на далеких от идеала те- 
лефонных линиях модем будет рабо- 
тать нестабильно (единственное счаст- 
ливое исключение — имеющий УЗВ и 
СОМ порты ХухЕЕ Отп! 56К РЕЦ5). 


Какую термопасту взять, 
чтобы не высыхала? 

По собственному опыту могу посове- 
товать КПТ8 или АлСилЗ (последняя 
даже предпочтительнее). Паста обыч- 
но продается в тюбиках. 

Чтобы был хоть какой-то результат, 
необходимо все делать аккуратно: 
сначала убери старую пасту, потом на- 
ложи небольшое количество новой и 


разотри равномерно по поверхности, 
затем устанавливай кулер. 


Обязательно ли нужна 
сетевая карта для соеди- 
нения двух компьютеров, 
стоящих рядом? 

Нет, не обязательно. Можно соеди- 
нить их с помощью нуль-модемного 
кабеля (нужен только кабель, соеди- 
няющий два СОМ-порта), но скорость 
тебя не порадует. При соединении 
через ЕРТ-порты скорость также бу- 
дет минимальной. Можно соединить 
машины через УЗВ. Необходимо, 
чтобы материнская плата поддержи- 
вала такое соединение (впервые та- 
кая возможность появилась у плат от 
М$1). Но цена такого кабеля превос- 
ходит стоимость двух средненьких 
сетевых карт. В большинстве случа- 
ев подобные мучения неоправданы, 
так как сейчас практически у всех 
мат. плат есть интегрированный ЕАМ- 
адаптер. 


Как определить парамет- 
ры СО-привода? Макси- 
мальную скорость, обыч- 
ный привод или пишу- 
щий и т.п. 

Если известен производитель и мо- 
дель, то можно просто прочитать 
технические характеристики девайса 
на официальном сайте. Тип привода 
(не пишущий/пишущий/комбо), про- 
изводитель и модель указаны на 
наклейке на верхней части устрой- 
ства. 

Если о приводе неизвестно ничего, 
то поможет информация, зашитая в 
ВЮ5$’е устройства. Узнать произво- 
дителя можно при загрузке компью- 
тера (посмотри, когда будет идти тес- 
тирование оборудования). Наиболее 
полную информацию поможет полу- 
чить утилита Мего ШЮТоо| 1.02 


(ПИр://\мммим.с9зрееч2000.сот/Шез/ 
МегошоТоо!_102.71р — 154 КБ). 


ты наидешь 


Корпуса АТХ бывают 

с горизонтальным и 
вертикальным располо- 
жением блока питания. 
Какой вариант лучше? 
Корпуса с вертикальным расположе- 
нием БП (речь о корпусах типа 1о\мег) 
— меньше и дешевле своих собратьев 
с горизонтальным расположением 
блока питания. Если корпус с горизон- 
тальным расположением БП положить 
на бок и заглянуть внутрь, то видно, 
что блок питания расположен как раз 
над процессором, а это затруднит, ли- 
бо вообще сделает невозможной уста- 
новку крупного кулера, без которого, 
зачастую, не обойтись. Да и циркуля- 
ция воздуха из-за этого не такая объ- 
емная, как хотелось бы. 

В корпусах с горизонтальным распо- 
ложением БП таковой находится в сто- 
роне от материнской платы, поэтому 
корпус несколько выше, зато напротив 
процессора есть место для дополни- 
тельного вентилятора, который улуч- 
шит циркуляцию воздуха, ну и, разу- 
меется, можно устанавливать огром- 
ный кулер на процессор. 

В принципе, если ты не собираешься 
разгонять процессор, покупай то, что 
больше нравится. 


Будет ли работать 
память ООВ<ХХХ> 

на <...название 
материнской платы...>? 
Будет, если мать поддерживает ООН. 
Например, память О0НЗЗЗ на плате с 
набором микросхем 1845е будет рабо- 
тать, но как 00Н266, из-за того, что 
чипсет не поддерживает память выше 
008266. 


Что на материнских пла- 
тах обозначает @№еа? 

Это набор светодиодов, выполняющих 
примерно ту же функцию, что и «азбу- 
ка Морзе бипером». При ошибках в 
процессе самотестирования @аЁеа 


идентифицирует характер неисправ- 
ности. К мамке прилагается листочек, 
где расшифровано, какая комбинация 
какую неисправность обозначает. 
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| ПРАКГИИЕ 


пе! Се!егоп 2,0 @НУ?, 
производство 
Филиппины 


пе! Сеегоп 1,7 СНУ?, 
производство 
Коста-Рика 


ДЕЛИТЕЛЬ ЧАСТОТЫ АСР И РС! 

Раньше в процессе разгона процессора также поднималась частота на шинах 
АСР иРС1. Это очень сильно ограничивало возможности разгона, так как видео- 
карта и различные устройства (в первую очередь ШЕ контроллер) не выдержи- 
вали сильного разгона, и система начинала давать сбои. На сегодняшний день в 
настройках В!0$`а практически всех материнских плат существует функция наст- 
ройки делителя частоты. С ее помощью можно поднимать частоту системной 
шины, оставляя при этом шину АбР и РС! на штатной частоте. 


>>>Наверняка, приятель, ты 


слышал о разгоне — магичес- 
ком действии, которое делает 
компьютер быстрее за те же 
деньги. Скорее всего, ты также 
почерпнул хорошую дозу стере- 
отипов, связанных с разгоном. 
И, тем не менее, сейчас разгон 
доступен, без преувеличения, 
любому пользователю. Другой 
вопрос, а нужен ли тебе разгон? 
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РАЗОГНАТЬ 
ЗА А4О СЕКУНД 


Материнская плата: 
Память: 


Процессоры: 


разгон СРУ на примере процессоров ФСбаегом 
1 ТЕСТОВЫЙ СТЕНД: 


АЗИ$Р4Р800 Бешихе; 


Затсзипад РС 400 256 Мбайт х2: 
шее! Саегоп 1.7 ГГц ($168С), 


иже! Саегоп 2.0 ГГц (516\В); 


Кулер: 


Видеокарта: 


Ра!тап СМР$ 65008В-Си; 
Вадеоп 9800 РВО 256 Мбайт; 


Винчестер:$еадае Вагасида 7200.7, 80 Гбайт. 


ЧТО ТАКОЕ РАЗГОН? 
Сначала поговорим о том, что та- 
кое «разгон». Разгон — это при- 
нудительное повышение такто- 
вых частот оборудования с 
целью увеличения производи- 
тельности системы. На самом де- 
ле, в обычном компьютере не так 
много устройств, производитель- 
ность которых можно увеличить 
поднятием тактовой частоты: это 
процессор, видеокарта и память. 
Также можно «разогнать» и дру- 
гие устройства, например, ре- 
кордер СО-В\/, если записать в 
него прошивку от старшей моде- 
ли в линейке. Но к теме данной 
статьи это не относится, так как 
это, скорее, овертвик, а не 
оверклок (см. соответствующую 
рубрику по соседству с этой). 
Разгонять процессоры начали 
давно, еще во времена 486 и 
первых Репйит. Тогда компью- 
терное железо стоило очень до- 
рого, поэтому все старались вы- 
жимать из компьютера как мож- 
но больше. Тем не менее, боль- 
шого разгона в те времена до- 
биться не удавалось. Цены на 
компьютеры были просто фан- 
тастическими, и производители 
старались выжать из процессо- 
ров максимум. Со временем си- 
туация изменилась в лучшую 
сторону, и сегодня можно суще- 
ственно разогнать практически 
любой процессор из тех, кото- 
рые широко представлены на 
компьютерном рынке. 


ПОЧЕМУ СЕГОДНЯ 
ВОЗМОЖЕН 
РАЗГОН? 

Возникает логичный вопрос, по- 
чему же производители продают 
процессоры, во многих случаях 
имеющие огромный потенциал к 
разгону? На самом деле все 
очень просто: причина заключа- 


ется в неоднородности выпуска- 
емых процессоров. Технология 
производства процессоров та- 
кова, что заранее невозможно 
точно определить ту максималь- 
ную тактовую частоту, на кото- 
рой будут стабильно работать 
процессоры из данной серии. 
Поэтому определение частоты и 
маркировка происходят после 
выпуска процессоров. Предпо- 
ложим, что компания выпустила 
5000000 процессоров. Естест- 
венно, каждый выпущенный 
процессор протестировать не- 
возможно, поэтому после вы- 
пуска партии из нее берется, к 
примеру, 200 процессоров для 
тестирования и определения 
максимально возможной часто- 
ты, на которой этот процессор 
будет стабильно работать. 
Предположим, что по результа- 
там тестирования из 200 про- 
цессоров 160 заработали как 
2000 МГц, а остальные 40 как 
2400 МГц, в результате вся пар- 
тия маркируется как 2000 МГц 
— выбирать из партии то не- 
большое количество процессо- 
ров, которые заработали на 
2400 МГц просто нерентабель- 
но. Ко всему этому стоит доба- 
вить, что технический процесс 
выпуска процессоров очень 
сложен, и хотя с первого взгля- 
да может показаться, что два 
совершенно одинаковых про- 
цессора из одной партии долж- 
ны быть полностью идентичны, 
это далеко не всегда так. Суще- 
ствует еще одна причина, по ко- 
торой процессоры часто имеют 
большой разгонный потенциал 
— это перемаркировка процес- 
сора на меньшую частоту самим 
производителем. Дело в том, что 
на рынке процессоров младшие 
модели имеют больший спрос 
чем их дорогие Н-ЕМО соб- 


ны: и- к 


Арифметический тест $15оН\маге Запага процессора |п1е! Сейегоп № 1700МН? (до разгона). 


ратья, а последние часто зале- 
живаются на складах произво- 
дителя, и их тоже надо прода- 
вать, поэтому процессоры пере- 
маркируются на меньшую часто- 
ту и идут в розничную сеть. 


РИСК 

В процессе разгона любого уст- 
ройства, особенно при экстре- 
мальном разгоне, всегда есть 
опасность испортить железо, 
впрочем, если разгон произво- 
дится без увеличения напряже- 
ния питания, риск минимален и, 
практически, равен нулю. При 
увеличении напряжения вероят- 
ность выхода оборудования из 
строя существенно повышается, 
и сильно зависит от качества 
данного экземпляра процессора. 
При разгоне СРУ также может 
понадобиться поднять напряже- 
ние на модулях памяти и на АСР 
слоте. Тем не менее, при грамот- 
ных действиях случаи порчи уст- 
ройств при разгоне достаточно 
редки, поэтому сильно бояться 
разгона не стоит (особенно, если 
на процессор есть гарантия), но 
всегда нужно помнить, что все 
манипуляции ты производишь на 
свой страх и риск, и в случае не- 
удачи кроме себя винить будет 
некого. Если процессор все же 
сгорел, и на него есть гарантия, 
многие неумелые оверклокеры, 
придя в контору, где был куплен 
СРУ, косят под ламера и не соз- 
наются, что с процессором про- 
водились какие-либо экспери- 
менты. Обычно с испуганным ви- 
дом рассказывается сказочка ти- 
па: «Я сидел, играл в Мах Раупе 
2, аон как выключился и больше 
не включается...» и т.д. С про- 
фессионалами из сервис-центра 
такой трюк не пройдет. 

Стоит заметить, что срок службы 
разогнанного процессора доста- 


#1 
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Мультимедиа тест 515оН\маге Запага процессора 11е! Сеегоп № 1700МН2 (до разгона). 


точно сильно снижается. Гаран- 
тированный срок службы про- 
цессора, работающего в штат- 
ном режиме, около 10 лет, после 
разгона срок уменьшается при- 
мерно в два раза, но в условиях 
современного рынка этим можно 
пренебречь. Через пару лет пос- 
ле покупки любой СРУИ настолько 
сильно морально устаревает, что 
продавать его просто нерента- 
бельно, а через пять лет ты все 


равно сделаешь из своего про- Посредством 
цессора новый брелок. «МОСТИКОВ» 
настраиваются 
ПОЧЕМУ ГОРЯТ многие параметры 
ПРОЦЕССОРЫ? процессоров АМО. 


Основные причины выхода из 
строя процессоров (даже без 
всякого разгона) — это некаче- 
ственное охлаждение и недос- 
таток знаний. Так как любой 
серьезный разгон не обходится 
без поднятия напряжения на яд- 
ре процессора и, как след- 
ствие, повышения тепловыде- 
ления, о качественном охлаж- 
дении СРУ необходимо заду- 
маться в первую очередь. Уве- 
личение напряжения требуется 
по причине того, что при увели- 
чении частоты процессора рас- 
тет потребление энергии, и 


МИНИ ЕАО 
Вопрос: Я поднял частоту системной шины, после перегрузки система не запустилась, как ее оживить? 
Ответ: Попытка разгона оказалась неудачной, нужно обнулить настройки В!05’а с помощью джампера с!еаг СМО$, который на- 
ходится на материнской плате, обычно рядом с батарейкой. Если же сбросить таким образом настройки не получается (иногда 
бывает и такое), можно попробовать сделать это с помощью старого алеутского способа: вытащить из разъема батарейку и за- 
сунуть ее обратно кверху ногами на пару минут. 
Вопрос: Даже при совсем небольшом разгоне система очень быстро зависает, а радиатор на процессоре очень горячий — что делать? 
Ответ: Причина этих симптомов — перегрев. Надо быть особенно осторожным, так как из-за перегрева у тебя на ключах может 
появиться новый брелок. Перед тем как разгонять процессор, необходимо позаботиться о хорошем охлаждении, купив новый 
мощный кулер и хорошую термопасту, в противном случае рассчитывать на существенный разгон не стоит. 
Вопрос: Я полностью облазил В10$, но так и не нашел, где менять ЕЗВ//соге /оНаде/АСР \/оКаде. Где эти настройки? 
Ответ: Такое иногда случается. Всему виной старая или недоработанная версия прошивки, но это легко поправить. Скачай с сай- 
та производителя самую свежую прошивку и перешей В10$, после этого необходимые пункты появятся в меню. 
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Арифметический тест 5!ЗоН\маге Запага процессора |п1е! Сеегоп № ИН 


Показатели тестовых 


СРИ до и после 
разгона. 


(после разгона, частота 2040МН?). 


если напряжение не поднять, то 
ее просто не будет хватать, и 
СРУ будет давать характерные 
сбои. Таким образом, прежде 
всего необходимо купить хоро- 
ший, мощный кулер с массив- 
ным радиатором и качествен- 
ную термопасту. Китайскую 
субстанцию, которую обычно 
кладут в коробки с кулерами, 
можно сразу выкинуть, толку от 
нее все равно не будет. 


МЕТОДЫ РАЗГОНА 

Как правило, разгон процессо- 
ра осуществляется двумя спо- 
собами: изменением коэффици- 
ента умножения, и увеличением 
частоты системной шины. Пер- 
вый способ наиболее сложный, 


ООО || «134 ООО 


Е 6» 5104. м- оо их ®. 


Мультимедиа тест 5150Н\маге Запага процессора |е! Сеегоп № ИК 


и разогнать процессор таким 
способом непросто, а зачастую 
и вовсе невозможно, так как из- 
менение коэффициента умно- 
жения в большинстве современ- 
ных процессоров заблокирова- 
но, а для того чтобы его разбло- 
кировать, требуется вмешатель- 
ство в конструкцию процессо- 
ра, что автоматически лишает 
тебя гарантии. Например, в про- 
цессорах Аоп коэффициент 
умножения разблокируется при 
помощи соединения соответ- 
ствующих мостиков на корпусе 
процессора, перерезанных на 
заводе. Для процессоров Ме 
этот способ не подходит, так как 
на корпусе процессора подоб- 
ных мостиков не имеется. Поэ- 


(после разгона, частота 2040МН?). 


тому в нашем случае разогнать 
процессор можно только подняв 
частоту системной шины (или 
просто РЭВ). 


ПАМЯТЬ 

Так как в процессе разгона по- 
вышается тактовая частота па- 
мяти, ее качество весьма кри- 
тично. Для хорошего разгона 
обязательно нужна качествен- 
ная и быстрая память. С плохой 
памятью существенно разог- 
нать процессор не удастся. Ес- 
ли ты решил выжать из процес- 
сора все до последнего мега- 
герца, придется поднимать нап- 
ряжение и на памяти, что также 
несет в себе определенную 
опасность. 
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(после разгона, частота 3070МН?). 


НАСТРОИКИ 

В ВОЗ’ах разных материнских 
плат необходимые нам настройки 
могут находиться в разных меню и 
выглядеть немного по-разному, 
поэтому точных инструкций по ус- 
тановке тех или иных значений 
тех или иных опций дать невоз- 
можно. В нашем случае необходи- 
мые настройки располагались в 
следующих пунктах: вкладка 
Аауапсечд (расширенные опции) > 
СРУ Сопйауганоп (конфигурация 
процессора) > АСР/РС! Егедиепсу 
(частота АСР/РС1, тот самый дели- 
тель АСР/РС\), СРУ Усоге уоНаде 
(напряжение на ядре процессо- 
ра), ООВ Вегегепсе уоваде (напря- 
жение на модулях ООН), АСР 
\ОБО уоКаде (напряжение на 
АСР). Подробную информацию о 
расположении этих настроек ты 
можешь без проблем найти в ру- 
ководстве к твоей материнской 
плате. Необходимо отметить, что 
свежесть прошивки (версии 
В0$) часто напрямую влияет на 
качество разгона, поэтому перед 
разгонном очень желательно об- 
новить ВО$ материнской платы. 


РАЗГОН 

Разгон производился по доста- 
точно простой схеме. Сначала 
поднималась частота систем- 
ной шины с шагом в 5 мегагерц. 
Разгон производился без изме- 
нения частоты шин РС! и АСР, 
хотя можно также поднимать 
частоту и на этих шинах, что мо- 
жет существенно увеличить 
производительность многих РС! 
устройств, однако необходимо 
учитывать, что разгон также мо- 
жет крайне негативно отразить- 
ся на стабильности работы этих 
устройств. В случае увеличения 
частоты шины АСР, может по- 
надобиться также увеличить 
напряжение питания на ней, так 


как с ростом рабочей частоты 
растет и потребление тока. 
Частота системной шины под- 
нималась до тех пор, пока сис- 
тема не переставала стабильно 
работать. Устойчивость прове- 
рялась распаковкой и запаков- 
кой 300-мегабайтного архива и 
двумя подряд прогонами 
ЗОтагк 2003. В случае неудачи 
компьютер зависал в процессе 
тестирования или самовольно 
уходил в перегрузку. После это- 
го в меню ВО$’а на один шаг 
поднималось напряжение на 
процессоре, после чего про- 
цесс повторялся. После того 
как было достигнуто макси- 
мальное значение частоты, при 
которой компьютер работал 
стабильно (1800МГЦ), мы уве- 
личили напряжение на опера- 
тивной памяти, благодаря чему 
удалось повысить частоту еще 
на 200 МГц. Таким образом бы- 
ли подобраны максимальные 
значения частот, при которых 
оба процессора работали ста- 
бильно. Процессор ще! Сеегоп 
1.7 ГГц, основанный на ядре 
\М/Патейе и сделанный по тех 
процессу 0.18 мкм (собран в 
Коста-Рике), как видно из гра- 
фиков, показал очень скромные 
результаты: всего 2040 МГц. 
Заставить его стабильно рабо- 
тать на более высокой частоте 
не удалось. Это можно объяс- 
нить устаревшим техпроцессом 
и худшим ядром, к тому же, судя 
по всему, к нам попал далеко не 
лучший экземпляр СРИ из этой 
серии. 

Стоит отметить, что обычно про- 
цессоры производства Коста- 
Рики имеют больший потенциал 
для разгона, нежели их филип- 
пинские собратья, но в нашем 
случае все оказалось наоборот. 
Процессор ма Саегоп 2.0 ГГц, 
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(после разгона, частота 3070МН?). 


основанный на более свежем 
ядре Моип\мооа и сделанный по 
0.13 мкм техпроцессу (произве- 
ден на Филиппинах), показал 
великолепные результаты, ра- 
зогнавшись и стабильно зара- 
ботав на частоте 3 ГГц. 

В процессе тестирования также 
замерялась производительность 
работы процессоров с помощью 
программ $1ЗоН Фапага 2003 и 
ЗОтагк 2003, до разгона и пос- 
ле. Результаты ты можешь ви- 
деть на приведенных графиках. 


ВЫВОДЫ 
Причиной низкого разгонного 
потенциала процессора Сеегоп 
1.7 ГГц прежде всего является 
устаревший техпроцесс и дале- 
ко не свежее ядро, хотя, скорее 
всего, нам просто попался не 
очень хороший экземпляр. Вто- 
рой процессор, Сеегоп 2.0 ГГц, 
наоборот, великолепно разог- 
нался, хотя производительность 
поднялась не так сильно как хо- 
телось бы. 

Тем не менее, данный разгон 
оказался вполне оправданным 
для обоих процессоров, и дал 
вполне ощутимый прирост про- 
изводительности, особенно в 
играх. Хочется заметить, что оба 
процессора, даже в разогнан- 
ном состоянии, в процессе про- 
должительного тестирования не 
смогли разогреться выше 65 
градусов, что не может не радо- 
вать, так как эта температура 
близка к норме, и перегрева не 
случится. 


БЛАГОДАРНОСТЬ 


| #4 | МАРТ 2004 | ЖЕЛЕЗО | 


п 


АА И 


Разгоняем СО-Н\М 


Сегодня мы расскажем тебе, 
как можно улучшить работу пишущего драйва, 
на примере Р!ежог Ргептит. 


ком, как с дискетой). 


цифровой выход. 


Графики чтения 
с разными версиями 
прошивок. 


1 8 169 190 1103 


Что дает прошивка 
Основные изменения после обновления прошивки: 
— Добавилась поддержка Апеаа |пС04 (программа для работы с СО-В/ВМ/ дис- 


— Исправлен баг с проигрыванием аудио-дисков в \\Мпд9о\мз$ Меда Р1ауег через 
— Исправлена ошибка при записи некоторых С0-В дисков на скорости 20х-40х. 


— Добавлена поддержка новых С0-В дисков. 
— Скорость записи в режиме @даВес повышена до 8х. 


ОБНОВЛЯЕМ 
ПРОШИВКУ 

>>>Ни для кого не секрет, что в 
С0-ВМ имеется встроенная мик- 
росхема памяти, в которую заши- 
ты микропрограммы управления 
работой и информация о парамет- 
рах устройства. А раз есть прог- 
рамма, значит ее можно обновить 
и улучшить характеристики или 
даже увеличить скорость запи- 
си/чтения, за счет исправления 
ошибок и добавления новых функ- 
ций. Новые прошивки (микропрог- 
раммы, Игтигаге) можно скачать с 
сайта ИЫр://грс1.0гд или с офици- 
альной странички производителя 
(Пр: /Лмилм .р!ехфог.Бе), для Р!ехфог 
Ргепиит их обнаружилось аж че- 
тыре штуки. Чтобы узнать версию 
уже установленного микрокода, 
используются программы вроде 
Мего |поТоо| от Апеад (входит в 
дистрибутив Мего Вигпт9 ВОМ), 
определяющие все возможные па- 
раметры устройства. 

Наш резак поставлялся с прошив- 
кой версии 1.00 (а последняя вер- 
сия — 1.04). 


ны 
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Перед обновлением убедись, что в ек оказываются подвластны 


лотке нет диска, и помни — таким 
способом  (перепрошиванием) 
можно легко убить устройство (о 
чем сообщается и на сайте, и при 
запуске ’программы-флешера). 
Сам же процесс апгрейда никаких 
сложностей не представляет, и 
все должно получиться за пару 
кликов мышки, после чего нужно 
перезагрузить систему, чтобы об- 
новились сведения об устройстве. 
Теперь стоит посмотреть, что же 
улучшилось в работе привода. 
СОЗрееая сильных изменений в 
скорости чтения данных не обна- 
ружил (разница около 0.5х), но, 
вероятно, стало меныше ошибок 
при воспроизведении диска (как 
раз из-за увеличения скорости). И 
хотя прироста производительнос- 
ти не наблюдается, добавились 
некоторые полезные мелочи, опи- 
сание которых ищи на врезке. 


ТОНКАЯ _ 
НАСТРОИКА 

К нашей писалке прилагалась 
фирменная программа Р!ехТоо| 
Ргоеззюпа|, которая позволяет 
настраивать разные интерес- 
ные параметры приводов этой 
марки. Можно изменять режимы 
работы (СА\У, СЫ\У), скорость 
вращения диска (при чтении и 
записи), проводить разнообраз- 
ные тесты. И еще много настро- 


пытливому юзеру. Шаловливые 
ручки сразу тянутся выставить 
все значения на максимум, и 
наслаждаться жизнью, но не 
все так просто, как кажется. Па- 
раметры, выставленные по 
умолчанию (иногда ниже пре- 
дельных), сразу должны насто- 
рожить. А зачем, собственно, 
уменьшать скорость чтения или 
записи, если есть возможность 
работать быстрее? Сделано это, 
поверь, не случайно, ведь диск 
при больших скоростях враще- 
ния может взорваться! И ты, на- 
верное, не раз слышал такие 
истории от друзей (подробнее 
об этом можно прочитать на 
ВЕр://ео@се.сот/а ‹ез.рпр?аи 
=445). Так что будь аккуратен с 
увеличением ТгапзТег Вае! Но 
мы все же попытались выжать 
максимум скорости, чтобы пос- 
мотреть, на что способен 
привод от Рехюг. После уста- 
НОВКИ «Мах Веа$реед» в «22- 
52 Х СА\» (по умолчанию было 
«18-40 Х СА\») и включения 
«брееаНеаа», пик чтения стал 
на целых 10х выше, чем раньше 
(что видно на скрине: синий гра- 
фик — с включенной опцией, 
красный — без). Правда за ско- 
рость пришлось платить — все 
тайминги доступа к данным уве- 
личились примерно на 5мс, а 


ОМА 
ОМА — ОтесЕ Метогу Ассез$ (Режим прямого доступа к памяти) — предназначен 
для передачи данных между устройствами, минуя процессор; этот режим повыша- 
ет скорость передачи и ее независимость от частоты процессора. 


Максимальная 
скорость чтения, 
на которую 

щш» способен 

Рехюог Ргетит. 


Ты, наверное, уже собрал собственную коллекцию софта 
и делаешь для друзей персональные реаниматоры 

и сборники лучших программ века. Но задумывался 

ли ты над тем, как можно усовершенствовать 

этот процесс, и повысить при этом качество? 


Чтение диска 

с выключенным 
режимом ОМА — 
синий график. 

С включенным — 


#8 - 
и» 
ых 


максимальная скорость переда- 
чи данных упала на 200 Кб/сек (с 
12438 Кб/сек до 12237 Кб/сек). 
Так как дисковод у нас пишущий, 
нужно посмотреть, какие возмож- 
ности предлагаются по разгону 
записи. Играясь параметрами все 
той же РехТос, удалось запи- 
сать на 700-мегабайтовую бол- 
ванку целых 2 (!) фильма общим 
размером 1258Мб. И все это бла- 
годаря технологии СваВес, вклю- 
чив которую можно увеличить ем- 
кость СО-В'ки на целых 40%. Но, к 
великому сожалению, опять выс- 
тупают подводные камни — запи- 
санные таким образом диски чи- 
таются не во всех СО-ВОМ'ах 
(старенький МЕС МА7500А этот 
диск не осилил, а Затзипа $\/\- 
252Е прочитал). Да и скорость 
чтения значительно снизилась 
(максимум 20х), так что такой спо- 
соб записи подходит скорее для 
архивирования данных, потому 
что записывать можно только в 
режиме ПАО на скорости 8х. 


МЕНЯЕМ 

СКОРОСТЬ 

У тебя, наверное, не раз возника- 
ли проблемы при чтении старых 
поцарапанных дисков на быстрых 
СО-ВОМ'ах. А все из-за того, что, 
стараясь оправдать вложенные 


Механика — это наше все... 
Р!ежог Ргепиит обладает одной интересной особенностью — у него можно 
менять скорость выдвижения и загрузки лотка (делается это с помощью прог- 
раммы Р!ехТоо|$ Рго!ез$1опа!), что позволяет «продлить срок службы механи- 
ческих частей привода». 


красный. лы 


деньги, драйв раскручивает од- 
ноглазого до огромных скорос- 
тей, не заботясь о правильности и 
возможности считывания данных. 
Чтобы в таких случаях корректно 
воспроизвести диск, служат спе- 
циальные программы для пониже- 
ния скорости (например, Мего 
Опуебрееа). У исследуемого 
Р!ехюг Ргегпит есть возможность 
аппаратного снижения количест- 
ва оборотов в минуту, что как раз 
позволяет использовать такие 
программы. После изменения 
Веаа Зрееа наш привод смог сво- 
бодно прочитать данные с заю- 
занного диска. Уменьшение же 
скорости при записи позволяет 
улучшить качество конечного 
диска, что актуально при созда- 
нии Ацаю-СО. Ведь известно, что 
при быстром вращении болванки 
при записи сбиваются управляю- 
щие точки, и во время ее последу- 
ющего воспроизведения появля- 
ются характерные трески и зае- 
дания. 


ПОСЛЕДНИЕ ШАГИ 

Если в качестве операционной 
системы у тебя стоит нечто из се- 
мейства \\/Ипаомз и СОВ\М! подк- 
лючен как З!ауе, то, скорее всего, 
устройство читает и записывает 
диски медленнее, чем хотелось 
бы. А происходит это из-за того, 


.--— 
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Включаем режим ОМА. 


что ОС не может правильно оп- 
ределить параметры устройства 
(в данном случае поддержку де- 
вайсом режима ОМА). Включает- 
ся эта опция в свойствах систе- 
мы, через панель управления 
(графики работы с режимом 
ОМА и без него представлены на 
скрине). 


САУ и СЕ\ 

САУ — Сопат Апдшаг Уе!осйу (Постоянная угловая скорость) — этот режим о3з- 
начает, что диск всегда вращается с постоянной скоростью, и как следствие ско- 
рость передачи данных меняется в зависимости от положения головки, увеличива- 
ясь от начала к концу диска. 

СУ — Сопзапё Ипеаг Уеосйу (Постоянная линейная скорость) — в этом режиме 
диск должен вращаться с разной скоростью, быстрее, при чтении/записи с внут- 
ренних дорожек, и медленнее — с внешних. 


РЕЗУЛЬТАТ 

После тщательного изучения 
Режога мы добились нехилого 
прироста в скорости, записали 
на болванку гораздо больше но- 
минальной емкости и даже смог- 
ли повысить быстроту выдвиже- 
ния и загрузки лотка. Конечно, 
это не все, и большинство изме- 
нений подходят только для 
Режог, но мы уверены на 100%, 
что и у твоего драйва существует 
не меньше специфических функ- 
ций, позволяющих улучшить ра- 
боту СОН\. 


БЛАГОДАРНОСТЬ 
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| ПРАКГИИЕ 


=. ЮОШИТЬ ВО 
ВИДЕОКАРТЫ 


Шить \деоВО$ не просто, а очень просто. 


Убедись в этом сам — прошей видюху вместе с нами! 


Информация о видеокарте, 
выдаваемая при загрузке компьютера 
(до прошивки). 


Информация о видеокарте, 
выдаваемая при загрузке компьютера 
(после прошивки). 


ЧТО ТАКОЕ 
ПЕРЕПРОШИВКА? 
>>> Многие из читателей, навер- 
няка, имели дело с ВОЗ$'ом (Вазс 
шрч/Ошри зу$ет - основная 
система ввода/вывода) матплаты, 
или хотя бы знают, что он на ней 
имеется, и примерно представля- 
ют, зачем он нужен. Как и опера- 
ционная система, ВО$ может 
быть удален и записан снова. 
Этот процесс называется «переп- 
рошить ВОЗ». Раньше перепро- 
шивка ВОЗ'а была невозможна: 
микросхемы записывались один 
раз при производстве. Сменить 
ВОЗ можно было только с по- 
мощью специальных программа- 
торов, что было доступно немно- 
гим. Но с удешевлением и широ- 


ким распространением Назп-па- 
мяти, ВО5 стали выполнять на 
ней, что позволило простым 
смертным, вооружившись опре- 
деленными знаниями, осущес- 
твлять эту ранее недоступную 
процедуру. В настоящий момент 


полезные ссылки 
ПЕр://Лллмми.пуммоНа.ги = неофициальный сайт поддержки видеокарт на базе СРИ 
п\Фа. Здесь можно найти весь софт, описанный в статье, и конференцию, где 
можно задать вопрос лично автору программы п\ЛЧа В10$ ЕЧНог. 
ВИ р-/Могит.1х6{.с0т/?10=10 — форум, где могут оказать помощь с поисками софта 


и прошивок. 


Ир:/Лллллм.гадеоп2.ги = неофициальный сайт поддержки видеокарт на базе СРИ 
АТ. Здесь есть различные версии В10$'ов и прошивальщики. 

И р:/Лммлмм.х86-зесге{. согт/агисез/пу 0$. — здесь можно найти В!О0$'ы и про- 
шивальщики (сайт на французском языке). 

Вр://610$.гиЛЛЧео/ — огромный каталог производителей видеокарт. 

А Ер:/Лмллм их. сот/лдеоллаеоадар{ег. Пт! — каталог производителей, есть ссылки 


и на русскоязычные сайты. 


ИЗ ИСТОРИИ 
ПАМЯТИ 

Итак, первой появилась ВОМ 
(Веаа Оту Метогу - память 
только для чтения) - это энерго- 
независимая память и поэтому 
подходит для хранения ВОЗ. Вся 
память, на основе которой реа- 
лизован ВЮО5, - энергонезависи- 
мая, иначе код микропрограммы, 
необходимый для начала работы 
устройства, будет уничтожаться 
при отключении питания. Так как 
доступ к ВАМ (оперативная па- 
мять) осуществляется намного 
быстрее, многие производители 
предусматривали при включении 
питания автоматическое копиро- 
вание В!О0$ из ВОМ в оператив- 
ную память. Такой подход назы- 
вается кэшированием ВОЗ’а; 
область оперативной памяти, за- 
действованная при этом, называ- 
ется Зпаао\м ВОМ (теневая ПЗУ). 
Затем появилась РАОМ 
(Ргодгаттаые Веад-Оту Метогу 
— программируемая ВОМ) - так 
же, как и раньше, данные могут 
быть записаны только однократ- 
но. Отличие от АОМ в том, что 
РАОМ изначально производится 


Перепрошивка микросхем периферийных устройств 
часто интересует юзеров. Сегодня мы расскажем 


В!О$ видеокарт также выполняет- 
ся на Назй Метогу. Микросхемы 
соответствуют стандартам \МЕЗА 
(Удео Ееснопс$ — Запаага$ 
АззосаНоп — Ассоциация по стан- 
дартам в области видеоэлектро- 
ники) и маркируются УЕЗА ВОЗ. 
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тебе, как перепрошить ВО$ видеокарты 
и развеем некоторые сомнения и мифы 
относительно замены микропрограммы 


видеоадаптера. 


«чистым», в то время как в ВОМ 
данные заносятся в процессе ее 
производства. 

В 1971 году ме| выпускает 
ЕРНОМ (Егазае РгодгаттаЫе 
Веаа Опу Метогу - стираемая 
программируемая ВОМ) - специ- 


альный тип РАОМ, который мо- 
жет стираться с использованием 
ультрафиолетовых лучей и пере- 
записываться заново. 

Далее появляется  ЕЕРНРОМ 
(НесисаЙу егаза Ме ргодгатта- 
Бе ВОМ - электрически стирае- 
мая программируемая ВОМ) - от- 
личается от предшественницы 
тем, что операции стирания-за- 
писи производятся электричес- 
ким сигналом. 

И, наконец, компанией ТозПфа в 
1984 году разрабатывается Назй- 
тетогу, или Назп ЕЕРВОМ, (да- 
лее во многих программах будет 
употребляться просто ЕЕРВОМ, 
но подразумевается именно Назй 
ЕЕРВОМ). В настоящее время 
большинство современных виде- 
окарт комплектуются микросхе- 
мами Назй ЕЕРАОМ, на которые и 
записан ВО5, код которого может 
быть перезаписан много раз с по- 
мощью специальной программы 
— прошивальщика. Кстати, даже 
сейчас некоторые видеокарты 
имеют непрошиваемый ВО5. Дос- 
таточно часто вместо Назй ЕЕР- 
ВОМ для хранения ВО$ использу- 
ется простой ЕЕРАОМ (делается 
это в целях экономии). Чтобы точно 
узнать, какой у тебя вид памяти для 
хранения ВО, надо вытащить кар- 
Ту из корпуса и посмотреть марки- 
ровку микросхемы. Если встретил 
цифру «27», то скорее всего это не 
Назй. У разных производителей 
она расположена по-разному, нап- 
ример у п/а эта цифра должна 
быть в начале маркировки: 27хх. 
Есть два пути решения этой 
проблемы. Первый для тех, кто 
умеет обращаться с паяльником 
и готов купить новую микросхему 
для замены ЕЕРВОМ на Назв 
ЕЕРАОМ. Более подробно читай 
в этих статьях: для карт п\У а — 
ВЕр: //ММИм. Пума. ги/40с$/610$ 
_Назй.Мт!, для карт АТР — 
пИр: //мм/м/.гадеоп2.ги/агИ- 
се$/01_06_02/раде_1.9 ит. 


РИ 
Пламенный мотор твоей ВИДЮХИ, КОТО- р 


рый снимает с проца обязанности 
по обработке графики. Именно 
от его скорости в основном 
зависит быстродействие 

В игрушках. 


| 


Е 


О\. 
Цифровой порт О\, позволяющий из- 
бежать двойного преобразования дан- 
ных из цифровой формы в аналоговую 
на пути от видюхи до монитора. Каче- 
ство при этом небобово повышается. 


5-\/1е0. 

Через этот разъем можно подключить 
видюху к телеку и гонять Мах Раупе 2 
на 29” телевизоре. Или, что даже инте- 
реснее, записывать все происходящее 
на компе на видеокассету :). 


Однако это не самый удачный 
способ. Современные платы 
имеют очень высокую плотность 
интеграции элементов, поэтому 
велика вероятность испортить 
девайс. Лучше отказаться от за- 
мены ВЮОЗ'а. Но если все же воз- 
никают серьезные проблемы, то 
стоит воспользоваться вторым 
способом, о котором будет рас- 
сказано ниже. 


ЗАЧЕМ? 

Во всех статьях о перепрошивке 
ВО$'а один из самых больших 
пунктов — «причины, по которым 
стоит прошивать ВО$». Авторы в 
один голос почему-то пытаются 
отговорить от этой операции, хо- 
тя на самом деле перепрошить 
ВОЗ не так сложно. Но мы не бу- 
дем нарушать традицию... 


Память. — оо 


Если раньше было принято делать па- 
мять на видюхах съемной, чтобы ты 
мог при желании проапгрейдиться, 
то теперь она намертво вшита 
в печатную плату. Отчасти это 
объясняется вопросами 
охлаждения, отчасти — 
маркетинговой 
политикой крупных 
компаний. 


0-$и6. ПИ 


Стандартный разъем для передачи ви- 
део-инфы к мониторам и проекторам 
имеет ряд недостатков, среди которых 


преобразование цифровой инфы в ана- 


логовую. Скорее всего, скоро он отом- 
рет и уступит место О\ 


Итак, вернемся к причинам, ко- 
торые могут побудить перепро- 
шить ВОЗ: 

1. Конфликты и мелкие ошибки 
при работе с конкретной конфи- 
гурацией. Глобальные недостат- 
ки, как правило, исправляются на 
стадии тестирования. В основ- 


оз{айеч (прошивка устраняет 
ошибку, когда \\Мпао\$2000 не 
может загрузиться после уста- 
новки «ЗОЁабз \\ШасаЁ \Р760 
ХОА сага апмег (\3.01.0181)»). 

2. Некоторым пользователям 
часто хватает и того факта, что 
вышла новая прошивка, которая, 


ый 


Ассеегаей @гари!с$ Рой появился на 
материнках довольно давно, когда 
пропускной способности шины РС] уже 
не хватало, чтобы перегонять туда- 
сюда бесконечные полигоны, текстуры 
и прочие модели. 


Кулер. 

С увеличением скорости работы видюх 
повысилась и теплоотдача. Сначала на 
СРУ лепили радиаторы, потом вентиля- 
торы, потом кулера добрались и до па- 
мяти. А теперь, как видишь, и память и 
проц видюхи загоняют под танковые 
кулера, подчас занимающие еще пару 
соседних слотов в корпусе. 


На самом деле, перепрошивка ВОЗ'а — не такой уж 
и сложный процесс, особенно если соблюдать 
меры предосторожности. 


ном, ошибки в ВОЗ'е проявляют- 
ся для узкого круга пользовате- 
лей, но для них они могут быть 
очень серьезными. Например: Нх 
фе эзучет саг рост тю \\Мпаом$ 
2000 аНег ЗОЁабз \/асаЕ МР760 
ХСА сага апмег (\3.01.0181) 15 


кстати, может несколько повы- 
сить производительность. Вооб- 
ще, всегда надо использовать 
для перепрошивки последнюю 
официальную прошивку. Самая 
веская причина — безопасность, 
так как если есть официальная 
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В10$ ЕЧНог в боевой готовности. 


прошивка, есть и официальный 
прошивальщик. 

3. Желание добавить поддержку 
ЭВА (5!4е-Вапа Адагезта — ад- 
ресация по побочной шине) — 
дополнительная 8-битная адре- 
сация, встроенная в АСР, что, 
попросту говоря, позволяет АСР- 
видеокарте запрашивать инфор- 
мацию через ЗВА и в то же время 
получать 32-битный поток данных 
через саму шину АСР. Благодаря 
этому, видеокарта получает по 
шине АСР 20 байт за 4 такта 
вместо 16 без 3ае-Вапа 
Адагеззта. Бытует мнение, что 
это приводит к нестабильности, 
но на самом деле все зависит 
только от карты и материнской 
платы: в одной конфигурации 
ЭВА работает плохо, а в другой 
— нормально. К примеру, на всех 
картах АСР 8х ЭВА включена, и 
выключить ее нельзя, так как она 
предполагается по специфика- 
ции самого АСР 8х. 

А также желание добавить под- 
держку Газ \\щез. Е\М/ — процесс 
передачи данных от процессора 
к видеокарте напрямую, минуя 
системную шину. Увеличивает 
производительность. Насчет нес- 
табильности справедливо то же, 
что и для ЗВА. 

4. Изменение параметров: 

4.1. Многие для разгона карты ис- 
пользуют твикер, который при 
каждом старте компьютера меняет 
необходимые параметры видео- 
карты. Однако можно просто пе- 
репрошить видеокарту, чтобы тви- 
кер не занимал место в ОЗУ. Для 
некоторых моделей, например на 
основе СеГогсе/СеЕГогсе2, тем не 
менее, существует твикер, кото- 
рый способен разгонять видеоа- 
даптер без перепрошивки ВОЗ'а 
и без постоянного нахождения в 
оперативной памяти. Но если ты 
используешь *пх-подобную ОС, 
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то перепрошивка — это твой путь 
к счастью, так как под *мх еще 
очень мало твикеров. 

4.2. Смена информации о видео- 
карте, прошитой в ВОЗ'е (назва- 
ние ВОЗ'а, Зиб Мепаог 10 и т.д.). 
Чаще всего это желание выде- 
литься. Юзеры делают из своей 
попате карты последнюю мо- 
дель СеРогсе4 или меняют назва- 
ние фирмы-производителя на 
что-то типа «\/азуа Риркт Тпе 
ХАКЕР» (соответствующая над- 
пись выводится на дисплей при 
загрузке компьютера). Вот, пос- 
мотри, к примеру, что выдавала 
наша тестовая видеоплата до пе- 
репрошивки, и что стало потом. 
Не самая веская причина, но са- 
мая популярная :). 

4.3. Добавить поддержку русских 
шрифтов в В1О05. 


МЕРЫ! 
ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ 
В данной статье описан пример 
перепрошивки АЗУ$ \7700 
СЕРСТ$З (на чипсете пала). Для 
плат других производителей про- 
цесс будет похожим. Найти софт 
для других видеоадаптеров тебе 
помогут ссылки на врезке. 
Приступим к практике. В первую 
очередь нужно помнить о безо- 
пасности. Во-первых, необходи- 
мо записать в файл уже имею- 
щийся ВЮО$ из памяти. Это мож- 
но сделать при помощи утилиты 
ММО ВО$З Еййог ака Н\УВЕосй 
из-под \М/паом$ (также можно ис- 
пользовать СЕ123 ВОЗ Еа\). 
Программа прочтет ВОЗ всех ви- 
деокарт линейки п\/&а, за иск- 
лючением ТМТ и Т№Т2. Для этих 
видеокарт есть другая утилита - 
ТМТ ВЮ$ ЕадПог. Для девайсов АТ! 
тоже имеются такие утилиты, а 
вот для менее популярных видео- 
адаптеров софт придется поис- 
кать. Скорей всего, функцию чте- 


И 


810$ ЕЧЙог — настройка частот СРУИ и памяти. 


ния ВОЗ'а в файл имеет сам про- 
шивальщик. Попробуй поискать 
его на официальном сайте про- 
изводителя или написать в служ- 
бу поддержки. Также не стоит не- 
дооценивать форумы. 
Возвращаемся к ВОЗ ЕаКогу. 
Скачивай его (700 КБ) отсюда: 
Вр: АМА ПМП ги/Чос$/6Ю0$_\ 
|$.0771. Там же находится и ТМТ 
ВОЗ ЕдКог. Инсталлируй и за- 
пускай. В опциях надо выбрать 
русский язык. Нажми на стре- 
лочку возле кнопки «Открыть» и 
выбирай пункт «Прочесть и сох- 
ранить в файл». Мы сохраняли 
В0О$ в файл с именем о|4.гот 
(примерно 40 КБ). В этом файле 
находится полная копия (бинар- 
ник) той микропрограммы, что 
вшита в данный момент в Назп 
ЕЕРВОМ. Кстати расширение 
«ГОГ» НИ О Чем не говорит, как и 
расширение «.бт» — главное то, 
что внутри. 


ПРОВЕРКА 
ПРОШИВАЛЬЩИКА 
Итак, мы сделали баскир старой 
версии ВОЗ'а. Уже на этом этапе 
важно выбрать прошивальщик, 
так как именно он должен будет 
перепрошить обратно старую ко- 
пию ВОЗ’а, если вдруг что-то 
пойдет не так. Как мы уже сказа- 
ли, для карт АП и п\УМаа найти 
прошивальщик ничего не стоит, а 
вот владельцам устройств других 
производителей надо зайти на 
официальный сайт или форум. 
Итак, для па забираем пуНазп 
(референс-прошивальщик 
ВОЗ'а) тут: Пр: //Ммм. пммопа. 
ги/40с$/610$_и{ $. Пт. Внизу 
страницы будет соответствую- 
щая ссылка. 

Теперь о версии: пу4Назй пред- 
назначена для карт на базе 
ТМТ, пу5Назй - на базе ТМТ2, 
пуРазрй - на базе СеРогсе2, 


пуНазй 4.12 
СеРогсе 4. 
Теперь создадим загрузочную 
дискету средствами ОС. Копируй 
туда прошивальщик и сам 
о!а.гот. Класть все необходимо в 
корневой каталог! Прошиваль- 
щик можно переименовать во 
что-то более простое (например, 
а.ехе), чтобы удобнее было ис- 
пользовать консольные команды. 
Также на всякий случай скачай 
00$-Ежепаег 0О$4С\М (оттуда 
же) — он необходим для коррект- 
ной работы прошивальщика — и 
тоже помести в корневой ката- 
лог. Выставь загрузку с Норру в 
ВОЗ'е мат. платы и перезагру- 
жай компьютер. После перезаг- 
рузки с дискеты, пиши в команд- 
ной строке: пуЙазб о!а.гот 
(пуНазп — название прошиваль- 
щика, о!4.гот - файл со старой 
версией ВОЗ'а видеоадаптера). 
Эта команда запускает перепро- 
шивку Назп ЕЕРВОМ видеокарты 
старой версией ВОЗ’'а. Если 
программа сразу же завершится 
с сообщением: «ЕЕРНОМ по 
юЮипа», то этот прошивальщик 
тебе не подходит, пробуй другой. 
Если ни одна утилита не подхо- 
дит, то стоит убедиться, что у те- 
бя вообще Назй ЕЕРНОМ. Если 
на дисплей была выведена ин- 
формация из ВОЗ'а видеокарты, 
и поступил запрос на подтверж- 
дение перепрошивки, то проши- 
валыцик - в порядке. 


АВАРИИНАЯ 
ДИСКЕТА 

Перезагрузись в \\ММпаом®. На заг- 
рузочной дискете с прошиваль- 
щиком и старой версией ВОЗ$"а 
очищай (полностью) системные 
файлы ащоехес.раЁ и сопйо.5уз. 
Теперь туда необходимо записать 
следующие строки (естественно, 
без наших комментариев): 


поддерживает 


ащоехес.ВБаЕ: 

(1$ // очистка экрана 

РВОМРТ $р$4 // описывает вид приг- 
лашения 00$’а 

СОТО %СОМНС% // устанавливает 
СВЯЗЬ С с0ПНОд.5У$ 

:3иссе5$ // метка перехода из %с0пй0% 
СОТО епд // завершение скрипта 
аПед // метка перехода из %с0110% 
пУЛазй о19.гот // вызов прошивальщика 
СОТО Епад // завершение скрипта 

:епа // метка ЕМО 


с0пЯд.5уз: 

[Мепч] // описывается вид меню 
МЕМИТЕМ = $иссез$, Сапсе! // опре- 
деляет внутреннее название, которое 
будет использоваться в сопй0.5у$ и 
ащоехес.ба!. После запятой — назва- 
ние пункта в меню. 

МЕМИТЕМ = айед, НазН баскир ВОЗ! 
// аналогично 

МЕМОБЕРАУЕТ = Тайед, 10 // пункт ме- 
ню, который будет выбран по умолча- 
нию. После запятой ставится время в 
секундах, для задержки меню. 
[$и6се$$] 

ГаНед] 


Аварийная дискета готова. Те- 
перь, если ВОЗ будет прошит не- 
удачно, необходимо загрузиться 
с дискеты в 005. Сразу же поя- 
ВИТСЯ «ЗаЦир тепи» (похожее 
меню появляется при выборе 
способа загрузки ОС после ава- 
рийного завершения работы 
\М/пао\м/$), где будет предложено 
прошить В!О$ на старую версию 
или отменить операцию. 

Обрати внимание, если ты про- 
шил ВЮ$ неудачно, то ты просто- 
напросто ничего не увидишь на 
экране. Именно поэтому мы соз- 
дали автоматический запуск пе- 
репрошивки на старую версию 
ВОЗ'а через 10 секунд после по- 
явления меню и установили заг- 
рузку с дискеты в ВО$'е матери- 
нской платы. Таким образом, если 
не будет нажата ни одна клавиша, 
через 10 секунд запустится про- 
шивальщик и прошьет старую 
прошивку самостоятельно (все 
это время на мониторе не будет 
ничего, так как видеокарта про- 
шита с ошибкой и не функциони- 
рует). Чтобы все заработало, у 
прошивальщика должно быть имя 
— пУЛазп, а у файла со старой вер- 
сией ВОЗ'а — о4.гот (либо правь 
по-своему исходник автоэкзека). 


ПОИСК НУЖНОИ 
ВЕРСИИ В!О0$'А 

Чтобы найти нужный ВО$, надо 
узнать производителя и модель 


видеокарты, а также версию 
ВОЗ'а. Информация о произво- 
дителе и модели видеоадаптера 
указана в документации, а ин- 
формацию о версии прошивки 
можно получить несколькими 
способами: посмотреть при заг- 
рузке компьютера, воспользо- 
ваться специальной утилитой или 
средствами \\тпао\м$. В свой- 
ствах рабочего стола на заклад- 
ке «Параметры» нажми кнопку 
«Дополнительно». На закладке 
«Адаптер» обычно указана вер- 
сия ВОЗ"'а. 

Начать поиск новой версии 
ВЮЗ$'а стоит на сайте производи- 
теля. Также помогут форумы. 
п\ а обозначает свои ВОЗ’'ы 
набором цифр 
«СС.сс.тт.ее.00», где «оо» — 
ОЕМ-версия. Другие производи- 
тели обозначают по-другому. 


РЕДАКТИРОВАНИЕ 
ВОЗ'А 

Утилита пМаа ВОЗ ЕдКог, с по- 
мощью которой мы сохранили в 
файл уже имеющийся ВО5, так- 
же предназначена для редакти- 
рования ВОЗ'а. Вот какие пара- 
метры видеоадаптера она помо- 
жет настроить: 

1. Оемсе Ш и Зи6 \Мепадог О. В ба- 
зе программы содержится более 
1500 производителей и Ш. Также 
можно поменять Зиб Шемсе 0. 

2. Информация, отображаемая 
при загрузке компьютера (про- 
пускать определение ООС мони- 
торов, разрешить вывод сообще- 
ния о количестве памяти, разре- 
шить выводить основную над- 
пись, сброс флага, отвечающего 
за вывод строки об инженерном 
релизе). 

3. Содержание строки сообще- 


ния о видеокарте, а также ее 
цвет. Содержание сообщения о 
версии ВО$. Также можно изме- 
нить и две последних цифры нас- 
тоящей версии ВО5, то есть во 
всех просмотрщиках версии 
В!О$ будет отображаться именно 
это значение. Кроме того, наст- 
раивается время задержки при 
загрузке. 

4. Статус ЭВА и Еаз\Мще$. Эти 
опции работают не везде и не 
всегда. Они присутствуют во 
всех версиях ВОЗ’'ов под все 
современные карты, но из-за ап- 
паратных особенностей опреде- 
ленных карт включение или вык- 
лючение их не приведет ни к че- 
му. 

5. Инициализационные частоты 
памяти и ОРУ (Сгарйс Ргосеззог 
Опи - графический процессор). 
Это основные параметры, влияю- 
щие на скорость. Зависимость 
для каждой конкретной карты 
разная. Если на старых картах 
увеличение скорости СРУ не 


Считываем 
и сохраняем В10$. 


Что мы будем шить 
сегодня, повелитель? 
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редактируем 
шрифты. 


приводило к большому повыше- 
нию производительности, то на 
новых СЕЗ/ОЕ4, наоборот, повы- 
шение СРУ дает очень ощутимый 
прирост. Для старых карт, соот- 
ветственно, важна скорость па- 
мяти. К сожалению, универсаль- 
ной информации по разгону ви- 
деокарты не существует, поэто- 
му необходимо искать рекомен- 
дации по конкретной плате, либо 
экспериментальным путем доби- 
ваться компромисса между СРУ 
и памятью. Также не стоит забы- 
вать об охлаждении. 

6. Шрифты. Эта вкладка необхо- 
дима для русификации интер- 
фейса видеокарты. 

По словам Вау Адатз (автора 
программы) нововведений пока 
не ожидается, тем более, что 
еще не до конца поддерживают- 


Процесс 
перепрошивки В!0$'а. 
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ся ВОЗ'ы последних видеокарт. 
При запуске программа считыва- 
ет все настройки и отображает 
их в соответствующих пунктах 
графического интерфейса. Те- 
перь можно отредактировать не- 
обходимые параметры и сохра- 
нить полученный файл ВО?З‘а, 
скажем, в пем/.гот. Остается 
только перепрошить! Другими 
словами, эта программа - гене- 
ратор ВЮЗ’ов. Именно с по- 
мощью нее нам удалось поме- 
нять надпись, выводимую при 
загрузке компьютера. 


ПРОВЕРКА В!О$'А 
НА ВАЛИДНОСТЬ 
Прежде чем ставить новый В!О5, 
надо проверить, а подходит ли 
он? В этом нам поможет весьма 
полезная утилита УСАВю$. Она 
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представляет из себя динамичес- 
ки загружаемый драйвер, кото- 
рый после загрузки системы пе- 
резаписывает ту область опера- 
тивной памяти, где кэшируется 
В0$, при этом мы ничего не пе- 
репрошиваем! 

Именно эта программа и являет- 
ся вторым способом обойти не- 
достатки видеокарты, если ЕЕР- 
ВОМ неперепрошиваем (мы обе- 
щали рассказать об этом в нача- 
ле статьи). 

Для загрузки этого драйвера 
нужно сделать следующее: 

1. В файл ащоехес.ба вставить 
строку «/САВЮЗ -тем..гот» (без 
пробела между «| и 
«пе\м/.гот»), где пем/.гот — файл 
тестовой версии ВО$'а. 

2. Переместить саму программу и 
файл с нужной версией ВОЗ'а в 
директорию, в которой находится 
файл ащоехес.ба{. 

3. Перезагрузить компьютер. 
Если компьютер загрузился нор- 
мально, то все в порядке, и мож- 
но прошивать ВО5, если нет, то 
просто перезагрузись с загру- 
зочной дискеты, чтобы подпра- 
вить ащоехес.ра{ (удалить оттуда 
строку «/САВОЗ -Тем.гот»). 


ПРОШИВАЕМ 

Вот мы и дошли до самой легкой 
части :)! Подготовка к перепро- 
шивке занимает минут 10, а сам 
процесс 10 секунд! Новый ВОЗ 
мы уже нашли, отредактировали 
его ВОЗ Едогом и, таким обра- 
зом, получили финальную версию 
пем/.гот. Прошивальщик выбран 
и проверен. Так что вперед! 
Создавай еще одну загрузочную 
дискету (одна, аварийная, у нас 
уже есть на всякий случай), копи- 
руй туда прошивальщик, ООЗ- 
Ежепаег и файл нового ВЮОЗ'а 
(все в корневую директорию). 
Перезагружайся с дискеты и в 
консоли запускай пуЙазй следую- 
щей командой: пуПазв пе\ми.гот. 
Дальнейшему процессу мешать 
не надо :). Прошивальщик прове- 
рит ЕЕРВОМ — прошиваемый ли 
он? Потом спросит разрешение 
на прошивку (необходимо ввес- 
ти: УЕ$). Изображение пропадет 
на 10 секунд — за это время 
очистится Назп ЕЕРАОМ и запи- 
шется новый ВО5. 


ВЫВОДЫ 

Вот мы и прошили видеоадаптер. 
Как видно, процесс этот не силь- 
но затруднителен и — при долж- 
ном внимании — вполне безопа- 
сен. После перепрошивки, как 
правило, особых улучшений не 
чувствуется. Хотя очень многие 
пользователи успешно увеличи- 
вали производительность повы- 
шением частот памяти. м 
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Не секрет, что многие пользователи 
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недовольны качеством звука, выдавае- 
мого дешевыми звуковыми картами. За- 
частую производитель экономит на комп- 
лектующих, ставя дешевые микросхемы 
ЦАП (цифро-аналоговый преобразователь) 
и ОУ (операционный усилитель). Так же 
часто издержки снижаются за счет анало- 
говой части схемы. В результате радиошум 
от блока питания ПК проникает в аудиот- 
ракт и вызывает частотные искажения. Ко- 
нечно, эти шумы и искажения не будут за- 
метны на бюджетных компьютерных ко- 
лонках. Но у многих дома уже стоит высо- 
кокачественное аудио, некоторые подклю- 
чают ПК к музыкальным центрам или юза- 
ют качественные наушники. Самые прод- 
винутые собирают отдельную компонент- 
ную систему. 


У многих современных звуковых карт есть 
цифровой выход, через который идет циф- 
ровая передача звуковых данных в форма- 
те Э/РОЕ (Зопу/РАШрз Пока! мейасе 
Запаага). Существует оптический вариант 
ТозИпК (сокращение от слов ТозПфа и 
Чик), функционально это тоже самое, что и 
5/РЫЕ, только средой передачи данных 
служит оптоволокно, в то время как в 
У/РЫЕ используется коаксиальный кабель 
с волновым сопротивлением 75 Ом. 
Сигнал с такого цифрового выхода можно 
превратить в высококачественный звук 
при помощи внешнего ЦАП, изготовлени- 
ем которого мы и займемся. 

Звуковая карта, с которой будет снимать- 
ся сигнал 5/РОЕ - Стеаме $В 1 ме5.1, 
формат 16бит/48 кгц. Ничто не мешает ис- 
пользовать наш ЦАП с другими цифровы- 
ми источниками сигналов, например с СП- 
проигрывателями, О\О-плеерами и даже 
цифровыми выходами обыкновенного 
компьютерного СО-ВОМ. 
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КОНЦЕПТ 


НАМ СДЕЛАТЬ 


При выборе схемы мы руководствова- 
лись простотой и доступностью дета- 
лей, а также наличием готовой развод- 
ки для платы. В качестве базового вари- 
анта мы выбрали схему от $05 ацаю 
|аб$. Ее можно скачать по адресу 
ЮЕр://ацаае$!.сот/ра/с$4329_аас.рау, 
там же есть разводка платы, список 
всех деталей. 


Вообще, ЦАП делятся на 2 типа: одно- 
битовые и мультибитовые. В мультиби- 
товых используется прецизионная (точ- 
ная) цепочка резисторов, соответству- 
ющая разрядам. В соответствии с раз- 
рядом подключается определенный ре- 
зистор, и через него течет ток. Преиму- 
щественно мультибитовые ЦАП ставили 
в аппаратуру ранних выпусков, да и по 
сей день ставят в дорогие СО-проигры- 
ватели. Недостатками этих ЦАПов явля- 
ется повышенное требование к пита- 
нию и выходному фильтру. Этот фильтр 
необходим для того, чтобы помехи, об- 
разующиеся при преобразовании, не 
попали в звуковой диапазон (20- 
20000 Гц для человека). 

В однобитовых ЦАП, к которым отно- 
сится и наш девайс, сигнал преобразу- 
ется так, что уменьшается его разряд- 
ность и увеличивается частота. Это да- 
ет возможность упростить фильтр на 
выходе. Однобитовые ЦАПы лучше ра- 
ботают при малых уровнях сигнала, что 
выражается в большей детальности 
звучания. 


Наша схема состоит из цифрового 
приемника С58214, однобитового 
ЦАП С$4329, набора логики, опера- 
ционного усилителя ОРА 2312 и ста- 


А 


билизаторов для питания микросхем. 
В качестве выходного фильтра ис- 
пользуется активный фильтр на ОУ 
(операционный усилитель). 


ОУ - усилитель постоянно тока, имею- 
щий в диапазоне частот от нуля до нес- 
кольких килогерц и даже мегагерц уси- 
ление не менее нескольких тысяч. Опе- 
рационный усилитель с обратной 
связью (ОС) имеет коэффициент пере- 
дачи, который определяется только со- 
отношением значений элементов цепи 
ОС. При соответствующем выборе 
внешних элементов ОУ может исполь- 
зоваться для сложения, вычитания, ус- 
реднения, интегрирования, дифферен- 
цирования сигналов, а также для полу- 
чения различных функциональных за- 
висимостей. За способность выполнять 
различные математические операции 
он и получил название «операционный 
усилитель». 


Мы заменили микросхему ЦАП на 
С$4390, аналог С$4329, отличающийся 
только поддержкой 24 бит, эти микрос- 
хемы полностью совместимы электри- 
чески. Ваазпе на них можно скачать 
на сайте производителя ПЁр://м/мм.сгуз- 
{а!.сот и ВЁр:/Лмммм.ситиз.сот . Необхо- 
димо отметить, что С$4390 использует- 
ся в проигрывателе компакт-дисков 
Мепаап 508.24, что явно говорит о вы- 
соком качестве. ОУ референсной схе- 
мы мы заменили на МЕ5532, потому как 
он лучше согласуется по качеству звука 
с С54390, по крайней мере, так сделано 
в некоторых дорогих проигрывателях :), 
к тому же это значительно дешевле. 
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Возможно, это обуславливается более 
низкой скоростью нарастания выход- 
ного напряжения (наибольшая ско- 
рость изменения выходного напряже- 
ния ОУ при воздействии входного им- 
пульса прямоугольной формы амплиту- 
дой более 0.1 вольт). Другими словами 
это более «медленный» ОУ, соответ- 
ственно более высокочастотные поме- 
хи он не пропускает. Оаазпе на этот 
ОУ и интегральные стабилизаторы 
можно скачать ПЁр://М/мм.сРирито.ги. В 
остальном мы сохранили схему без из- 
менений, добавив лишь индикацию 
ошибок, для чего существует вывод 28 
у С$8214. Трансформатор Т2 для циф- 
рового аудио служит для гальваничес- 
кой развязки, можно попытаться ис- 
пользовать импульсный трансформа- 
тор от сетевой карты или намотать са- 
мому на ферритовом колечке диамет- 
ром 10мм по 10 витков. 


Все микросхемы и трансформатор Т2 
покупались в — интернет-магазине 
ВЕр:/Лммммдесппо.ги. Остальные детали 
покупались в магазине «Чип и Дип» 
(ПЕр:/Лммми.СРИр-сИр.ги). 

Примерная стоимость основных дета- 
лей: микросхемы С$54390 - 6.3 у.е., 
С$8214 - 13.1 у.е., трансформатор для 
цифрового аудио 30Т-2521 - 4.5 у.е. 
Возможно это кому-то покажется доро- 
го, даже сопоставимо с ценой новой 
звуковой карты, но не стоит забывать, 
что это и другой уровень звука. Эти или 
аналогичные компоненты используются 
в технике Н-Н. Остальные компоненты 
ЦАП совсем недороги. 


/ ИДЕЯ КИРИЛЛ БОХЕНЕК / ТЕКСТ КИРИЛЛ БОХЕНЕК / 


МИНИН ААА 


Печатную плату мы изготовили из 
двустороннего фольгированного ма- 
териала с помощью утюга и лазерного 
принтера. Руководство по этому спо- 
собу можно найти в русскоязычном 
сегменте Интернет. Самое сложное 
состоит в том, что плата двухсторон- 
няя, и необходимо точно совместить 
отверстия, иначе будут проблемы при 
монтаже, что, в свою очередь, может 
привести к полной неработоспособ- 
ности. Для тех, кто не хочет возится 
сам, можно заказать изготовление пе- 
чатной платы «на стороне», многие 
фирмы изготавливают их под заказ. 


Корпус для ЦАП мы взяли от старого 
аналогового декодера НТВ+, выкинув 
из него старую плату. Наша плата дер- 
жится на стойках внутри корпуса. 
Трансформатор питания мы просто 
приклеили к корпусу клеем «Момент». 
Также от НТВшного декодера мы взяли 
фильтр питания, который состоит из 
дросселя и конденсатора, хотя можно 
обойтись и без него. 


На задней панели нашего ЦАП стоят 3 
разъема РСА: вход З/РГУЕ, выход ле- 
вого и правого канала. Для соедине- 
ния входного разъема с платой мы ис- 
пользовали коаксиальный антенный 
кабель. Для соединения с аудиовыхо- 
дами - кусочки витой пары. ВСА мы 
выбрали потому, что этот разъем наи- 
более распространен в технике Н!-Н. 


По желанию можно поставить любые 
другие разъемы. На передней панели 
расположены индикаторы питания и 
ошибок, а так же кнопка включения. 


Дип-переключатель на схеме служит 
для включения коррекции предискаже- 
ний (Ое-Етрпа$!$). Это необходимо для 
коррекции старых записей, но их было 
выпущено мало, соответственно можно 
его не включать. Теоретически, можно 
обойтись без микросхем (9, 110, кото- 
рые как раз отвечают за включение 
коррекции. Но мы не стали их убирать. 
Все микросхемы мы поставили на спе- 
циальные панельки, чтобы защитить их 
в процессе монтажа от статического 
электричества и просто для удобства, 
ЦАП и ОУ на цанговые панельки - они 
отличаются от обычных монтажными от- 
верстиями. 


Перед первым включением необходимо 
тщательно проверить монтаж, все ли до 
конца запаяно, не упал ли припой на 
плату, очистить от флюса, если он при- 
менялся. Также необходимо убедиться 
в наличии напряжений на стабилизато- 
рах. Никакой дополнительной настрой- 
ки не требуется, ЦАП заработает сразу, 
если собран аккуратно и без ошибок. 


Мы пробовали подключать наш ЦАП к 
О\О Тоз фа $0-110 и $опу СОР-ХЕЗЗ0: 
субъективно звук оказался намного бо- 
лее качественный по сравнению с 
простым аналоговым выходом. Конечно 
же, все улучшения будут очевидны, 
только если остальные компоненты ау- 
диосистемы так же достаточно качест- 
венны. Мы использовали двухблочный 
усилитель Орбита 002, который дорабо- 
тали до приемлемого уровня, и мони- 
торные наушники Зеппразег НО-200. 

И все же основное предназначение 
данного устройства - работа с цифро- 
вым выходом звуковой платы. Впечат- 
ления от использования самые положи- 
тельные, звук стал более приятным и 
чистым. Конечно, разницы не будет, ес- 
ли слушать низкобитрейтные тр3, да- 
же наоборот, будут заметны все ошиб- 
ки кодирования. А вот в О\/0)-фильмах и 
играх звучание стало более чистым, ре- 


алистичным и живым. 
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ГОРЯЧИЕ БУДНИ 
СЕРВИС-ЦЕНТРА 


Репортаж из сервис-центра магазина «Остров-Формоза» 


>>>Если что-то может сломаться, оно 
сломается. А чем сложнее устройство, 
тем чаще это будет происходить. Не нуж- 


понимании, хотя такие услуги тоже ока- 
но знать законы Мерфи, чтобы прочув- подбирается так, чтобы людям было зываем, но, в первую очередь, это га- 
ствовать всю неизбежность этого факта :). приятно работать вместе. рантийка, та самая, в которую люди не- 
Рано или поздно, ты обязательно столк- Ж: Из МИРЭА людей нет? У нас многие сут сломавшиеся вещи. По каким при- 
нешься с работниками сервис-центра, оттуда :). чинам они сломались, это уже другой 
будешь трепать со своей поломкой нер- В: Нет, из МИРЭА никого нет :). Есть вопрос. У нас сервис вещей, которыми 
вы им и себе, и с пеной у рта требовать, МИФИ, есть МАТИ, есть МАМИ. Разные торгует непосредственно магазин. То Ро 


чтобы твою железку немедленно заме- 
нили. Не стоит по умолчанию относиться 
к работникам сервисов как к врагам на- 
рода! Они могут оказаться очень даже 
приятными людьми, которые всегда го- 
товы пойти на встречу клиенту, в чем мы 
и убедились, побеседовав с сервис-ме- 
неджером салона «Остров-Формоза», 
Владимиром Ореховым. 


Ж: А коллектив устоявшийся? А то мы 
всегда мечтали поработать в сервисе :). 
В. Да, в общем, да. Команда, обычно, 


есть. 
Ж: А бывают у вас проблемы с персона- 
ЛОМ? Я не раз видел, даже в крупных и из- 
вестных фирмах, как инженер, увидев, что 
пользователь не разбирается в компьюте- 
рах, начинает тянуть деньги. 

В: Бывало... Если человек голодный, он 
старается свое положение как-то улуч- 
шить. Так что надо либо следить, либо 


Вообще, работа сервис-инженера — довольно 


Железо: Всегда было интересно, кто, 
собственно, работает в сервисах? Расска- 
жите немного о своем коллективе. 
Владимир: Обычные люди :). Как 
правило, в сервисы попадают люди, 
которые являются «продвинутыми» 
пользователями. Готовых сервис-ин- 
женеров не бывает в принципе. Даже 
если образование как-то соответ- 
ствует направлению, все равно нужен 
личный опыт, чтобы чего-нибудь ре- 
ального добиться. Так что люди при- 
ходят самые обычные и потихоньку 
учатся. 
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неприятная. Морально тяжело людям отказывать. 
Никто не приходит в гарантийку с хорошим настроением 


лучше кормить :). Если человек дорожит 
своей работой и ответственно походит к 
делу, он так поступать не станет. К тому 
же у нас достаточно серьезная система 
отчетности, так что найти ответственно- 
го за ту или иную операцию несложно. 
Бывает, правда, что инженеры не вино- 
ваты, люди ошибаются... Но тут уже есть 
я, как последняя инстанция при прием- 
ке. Я довольно часто заворачиваю же- 
лезки назад — все же опыта больше. 
ЖК: Так что же в основном ожидает сер- 
вис-инженера? В чем состоит самая обыч- 
ная, рутинная работа? 


В: Ну, во-первых, это гарантийный от- 
дел. Мы же не сервис-центр в общем 


есть, если это компьютер или комплек- 
тующие — это точно к нам, все решает- 
ся на нашем уровне. Если же вещица на 
фирменной гарантии, мониторы, моде- 
мы или еще чего, то мы выступаем как 
сервисное депо. Мы вещь принимаем, 
документируем неисправности, а даль- 
ше, естественно, отправляем в автори- 
зированный сервис-центр. Может быть 
интересно, как проходит вся цепочка? 
Ж: Очень даже :). 

В. Все железо приходит фактически с 
одного парохода :). Поставщики изна- 
чально практически одни ите же. Даже у 
фирм, которые торгуют откровенным ка- 
лом, то есть действительно низкокачест- 
венным товаром, так называемые «каль- 
щики» :), это либо забракованные пар- 
тии, которые просто на вес покупаются и 
тащатся сюда, либо это совсем какие-то 
«серые» поставки, но это легко вычис- 
ляется, либо подделки, которые клепа- 
ются в производственных масштабах. 
Вот, например, фирма Свдаб\уе очень 
страдает, от того, что на рынке есть не- 
качественные, иногда даже работающие 
платы, очень похожие на фирменные, но 
не имеющие к СвабУе никакого отно- 
шения. Ходят слухи, что их делают где-то 
в Зеленограде :). 


ЖЖ: А мы слышали, что железки отправля- 
ют чинить назад производителю... 

В: Бред, развернуть ремонт на месте 
намного дешевле. У любого крупного 
дилера есть свое ремонтное производ- 
ство. У 1С-Сгочцр есть отличные серви- 
сы, у «Формозы» есть большой и хоро- 
ший центральный сервис. Если же уст- 
ройство не подлежит ремонту, оно спи- 
сывается или разбирается на запчасти. 
Правда, что-то все же отправляется на- 
зад, но это уже партии «товаров ненад- 
лежащего качества», как любят гово- 
рить клиенты :). Те же «дятлы» от 1ВМ. 
Статистики у меня нет, но процент бра- 
ка был очень высок. 1ВМ, правда, этот 
факт не очень признает, и партия не от- 
зывалась. Но меняли мы все по перво- 
му требованию. То же самое с винтами 
Гийзи, которые начинали отказывать, 
когда на улице стояла влажная погода :). 
Было допущено несколько технологи- 
ческих огрехов, выходили из строя пла- 
ты электроники. Но это достаточно лег- 
ко все ремонтируется, так что отзыва не 
было. Отзываютс я обычно все же круп- 
ные партии, которые даже не доходят до 
продажи. А если какие-то массовые де- 
фекты обнаруживаются после прода- 
жи, это происходит уже после оконча- 
ния гарантийного срока :(. 

ЖЖ: А как обстоит дело со спорными де- 
фектами? Те же жесткие диски или гото- 
вые системные блоки, особенно со следа- 
ми вскрытия на пломбах :). 

В: Что самое забавное — примерно пя- 
тая часть всех обращений в сервис со- 
вершенно необоснованна. Приносят 
абсолютно исправное железо и гово- 


рят, что оно не работает. Как правило, 
это конфликтует какой-нибудь компо- 
нент системного блока. Знаете, этакий 
самосбор. Так называемые «продвину- 
тые» пользователи считают себя край- 
не грамотными. Думают, что люди, кото- 
рые действительно профессионально 
занимаются сборкой, тестированием, 
наладкой, ремонтом компьютеров, 
просто получают деньги зря, и полистав 
журналы :), почитав в Интернете, можно 
совершенно легко и просто собрать 
все это дело, как конструктор 1едо. 


И потом, купив все и попробовав соб- 
рать, люди обнаруживают, что что-то 
все же не клеится. 

Очень часто приходят с механическими 
повреждениями. Те же расколотые 
кристаллы у АМО, например. Это как бы 
нормально и понятно, даже у сборщика 
порой рука дрогнет, и камень оказыва- 
ется поколот, такое случается. Для того 
чтобы нормально ставить и снимать ку- 
лер с достаточно мощным и тяжелым 
креплением, нужно набить руку. 

ЖЖ: Нуа А0пб4 уже с крышкой будет? 
В: Да, слава богу! Ждем-с. А пока... 
Случается, еще ножки гнут, дорожки на 
матери отверткой повреждают. Потом 
несут все это в сервис, и начинается 
борьба. Человек приходит в гарантийку 
и пытается сдать железо обратно, не 


Поработав в сервисе, начинаешь испытывать ужас. 


не шибко регламентировано в законах. 
К тому же найти грамотную, независи- 
мую техническую экспертизу в Москве, 
которая могла бы установить, как был 
поврежден тот же жесткий диск, доста- 
точно сложно. Стараемся все-таки идти 
на встречу клиенту, как-то договари- 
ваться. Но обычно люди приходят с же- 
ланием «наказать» магазин. Самое 
смешное, что болыше всех страдает 
обычная торговая точка. У клиента есть 
закон «О защите прав потребителя». А 
магазин, как юридическое лицо, под не- 
го не подпадает, все отношения с диле- 
ром регламентируются контрактом. Так 
что, в конечном счете, убыток за неисп- 
равное оборудование ляжет на мага- 
зин. Хотя бывают, конечно, суды, экс- 


Ломается абсолютно все! 


всегда отдавая себе отчет, что железку 
сломал именно он. Но ведь когда кли- 
ент забирает накладную и ставит под- 
пись, в ней написано, что изделие с ме- 
ханическими повреждениями на гаран- 
тию не принимается. 

Аещеу нас есть такая системка: когда 
клиент приносит железо, он сначала за- 
полняет от руки претензию (у нас даже 
есть фирменный бланк), дальше отдает 
нам, мы ее рассматриваем. Это не бю- 
рократия и не волокита, как некоторые 
клиенты думают. На самом деле, это 
очень полезная вещь. Во-первых, у ре- 
бят, которые сидят на приемке и тести- 


ровании, очень часто «замыливается» 
глаз. Когда в болышом количестве про- 
ходит одно и то же железо, очень часто 
с похожими неисправностями. Поэтому 
даже исправные изделия бракуются 
«на раз», не глядя. А когда читаешь, что 
написал клиент, можно такие случаи от- 
ловить: перепроверить еще раз, убе- 
диться, что все работает или что дело 
не в том, на что обратил внимание сер- 
вис-инженер. 

А когда уж совсем спорные случаи... 
Получается тяжелая ситуация: у нас это 


пертизы. Но, как правило, если судить- 
ся по-настоящему, магазин выигрывает. 
Но суд это хлопотно и дорого. Если у те- 
бя накрылась карточка за $50, еще по- 
думаешь, а стоит ли оплачивать экспер- 
тизу и другие издержки. 

ЖЖ: А есть вообще железяки, которые ча- 
ще приносят? 

В: Да всегда по-разному. Хотя бывают, 
конечно, и пики. Вот вчера, например, 
несли винты Гийзи весь день. А недавно 
весь день несли Зеадае. Причем несут 
из разных партий, даже разных моделей, 
в разное время купленных. Вот такая вот 
мистика. У нас даже шутка такая в сер- 


висе есть: у нас сегодня день <вставить 
название> :). Бывают дни материнских 
плат, день хардов. Раньше бывало очень 
часто, сейчас пореже, — день взорвав- 
шихся компакт-дисков :). Замечательные 
са, наштампованные неизвестно где, не- 
известно из чего, просто отлично разле- 
таются в мелкий винегрет на скоростных 
приводах. Потом приходит обиженный 
клиент с гремящим приводом. Начинает 
заявлять, что вот ваш привод взорвал 
мне диск, я вообще чуть зрения не ли- 
шился, вы за все ответите! 
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Начинаешь объяснять, что привод не 
рвет диски просто так, что у него есть 
балансировочная система, что нужно 
покупать только качественные диски. 
На что клиент заявляет: это же лицен- 
зия была, «Руссобит»! Очень часто их 
диски взрывались, у них даже с лицен- 
зией проблемы были. 

ЖК: Какое специальное оборудование и 
программное обеспечение вы используете? 
В: Специального оборудования почти 
нет. Ремонт мы же здесь не произво- 
дим. Так, стандартные тестеры, проз- 
вонки. Ну, разве что карта для считы- 
вания РОЗТ-кодов, когда компьютер 
не загружается, вставляется в РС(. 
Может, видели, такая с красными ци- 
ферками :). А программное обеспече- 
ние очень разное. Во-первых, присы- 
лают дилеры, во-вторых, качается из 
сети. Причем свободно доступных 
программ большинство. Предпочита- 
ем, конечно, фирменные программы 
от производителей железа. Как прави- 
ло, они намного качественнее. Прове- 
ряли мы, конечно, тесты и третьих про- 
изводителей: Запага, Зутагщес, когда- 
то был СпесктП. Но толку от них намно- 
го меньше, да и доверия нет. 

ЖЖ: Кстати, а в какие сроки обычно произ- 
водится ремонт. В законе они прописаны? 
В: Тутвсе сложно :). В законе много че- 
го есть, а много чего не хватает. В зако- 
не есть разумные сроки, в законе есть 
товары ненадлежащего качества. А вот 
гарантийный случай и гарантийное обс- 
луживание в законе не прописаны. 

ЖЖ: Но все же, когда тебе делают ремонт 
больше 21 дня — это неприятно. 

В: Конечно, конечно. Вы поймите, мы 
же не злые люди :). Мы свою работу 
стараемся делать как можно быстрее. 
Дилеры тоже пытаются сокращать сро- 
ки ремонта. Какие-то мелкие работы мы 
и на месте можем выполнить. Напри- 


А потом эта железка опять попадает в 
розничный магазин, и тут уже все зави- 
сит от честности продавца. Он может 
отправить ее в розничную продажу или 
постараться избавиться. 

ЖЖ: Я заметил, во многих салонах стали 
появляться позиции «Отремонтированные 
товары». 

В. Да, и это естественно. Сейчас разви- 
вается продажа на вторичный рынок не- 
кондиции или отремонтированного това- 


Все железо приходит с одного парохода :). 


мер, залить новую прошивку. А так все 
к дилеру. Дилеры, кстати, чтобы сокра- 
тить сроки ремонта, обычно не церемо- 
нятся и просто заменяют железку. Ста- 
рая отправляется в ремонт, новая — 
клиенту. Серийные номера, естествен- 
но, никто не меняет. И начинается :). 
«Это не мое, что это такое, я это не 
возьму, хочу новое или верните день- 
ги». Снова приходится договариваться. 
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Поставщики изначально, практически, одинаковые. 


ра. Мы тоже этим занимаемся, но это — 
не выход. Все-таки слишком большие по- 
тери. Есть Савеловский рынок, есть Ми- 
тинский — там этого добра навалом и по 
довольно-таки смешным ценам. Желез- 
ка, которая еще вчера была новой, а се- 
годня побывала в ремонте, теряет в цене 
процентов 70. А наценки у магазинов не 
такие большие, и в них приходится еще 
включать затраты на эти железки. 
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Раныше лучше было. До 1998 года объе- 
мы были большие, с браком вообще не 
возились. Заменить, и делу конец! А то 
еще машину под это дело выделять :). 
Проще, конечно, когда имеешь дело с 
готовым продуктом, тем же компьюте- 
ром в сборке. Там после ремонта все 
возвращается на место и прекрасно ра- 
ботает. Хотя иногда бывает, что клиент 
приходит снова с той же проблемой, 
тогда, конечно, деталь заменяется на 
новую. Злые клиенты нам не нужны :). 
Ж: Мы все же предпочитаем собирать 
сами :). 

В: Ваше право, но у «Формозы» доста- 
точно серьезный процесс сборки, мно- 
гочисленные тесты. Да и конфигурация 
машины подбирается довольно тща- 
тельно. Смешно, но часто собрать 
компьютер клиенту под заказ бывает 
просто невозможно. Если посмотреть 
на служебный прайс, увидите, что нап- 
ротив многих устройств есть коммента- 
рии, с чем могут возникнуть проблемы 
при установке и эксплуатации. Такие 
устройства не рекомендованы к сборке 
в компьютерах «Формоза». Ведь сбор- 
щик, предоставляя 3 года гарантии, до- 
бавляет 2 года от себя: стандартный га- 
рантийный срок почти на все устрой- 
ства — 1 год. Ну, если не считать 
Затзипа :), который даже на винты 3 го- 
да дает. 

Часто клиент просит заменить что-то в 
конфигурации, поставить ему карту 
Азиз, скажем. А потом она у него выхо- 
дит из строя, начинается крик: «Что вы 
мне продали!». Простите, это не мы вам 
продали, это вы купили! Это настоящая 
плата, не поддельная. Я же не виноват, 
что она сломалась, — такое случается. 
Особенно неприятно клиентам слышать, 
что поломка произошла по их вине. 

ЖЖ: А платный ремонт вы делаете? 

В: Ну, если клиент настроен разговари- 
вать, не лезет на рожон, не хочет всех 
засудить :), тогда можно и договориться. 


ЖК: Существует ли у вас какая-нибудь 
«памятка тестировщика», установленный 
порядок тестирования? 

В: А как же :)! Во-первых, приемщик 
должен быть вежливым с клиентом и 
внимательным при осмотре оборудова- 
ния. Хотя многие клиенты болезненно 
воспринимают, когда тестировщик 
включает дополнительный свет и берет 
лупу. Им кажется, что инженер ищет 
сразу повод для отказа в гарантии. Ко- 
нечно это не так, инженер ищет причину 
отказа оборудования :). Во-вторых, ни- 
когда не стоит делать поспешных выво- 
дов. Всегда сначала надо поднять исто- 
рию обращений, поискать похожие слу- 
чаи, заглянуть на склад. Даже если это 
механические повреждения, возможно 
клиент и не виноват. Мало ли, сколько 
эти коробки пинали на таможне? Даль- 
ше нужно собрать тестовый стенд из ра- 
бочего железа, поставить ту же опера- 
ционную систему, что и у клиента. Когда 
выяснили, в чем дело, нужно написать 
грамотное заключение, оформить доку- 
менты для дальнейшей передачи желез- 
ки поставщику или на склады брака, ре- 
монта. В ремонт, кстати, отправляется 
абсолютное меньшинство устройств :(. 
ЖК: Как обстоит дело с топеураск? 

В: Все не так просто. Есть клиенты, ко- 


торым, видимо, очень хочется протести- 


ровать оборудование. И вот потом они 
приходят через 13 дней и просят вер- 
нуть деньги. Простите, а с какой стати? 
Карточка рабочая? Да. Вы думали, ког- 
да покупали дорогую карточку за $200? 
Ну, хорошо, я пойду вам навстречу, 
выплачу всю сумму (хотя цена уже на- 
верняка изменилась). А что мне делать 
с этой картой дальше? Логично было 
бы вернуть ее обратно в продажу. 

Ее покупают, а потом приходит клиент и 
начинает скандалить, что ему продали 
б/у оборудование — небольшие следы 
от установки все равно остаются. Начи- 
наешь объяснять: «Ну вы же хотите по- 
менять карту в течение двух недель, ес- 
ли вам что-то не понравится? Да, хочу. А 
вы не думали, куда в этом случае отпра- 
вится карта. Возможно, вы такую и купи- 
ли». Получается замкнутый круг. Мы 
идем навстречу клиентам, но от этого 
только хуже. Тем более, что аппетиты 
людей сразу возрастают. Особенно, ког- 
да они пытаются получить назад деньги 
за оборудование, которое со времени 
продажи подешевело раза в два. 

ЖК: Можно ли сдать вещь на гарантию при 
утере гарантийного соглашения? Существу- 
ют ли базы серийных номеров, и т.д.? 

В: Да, покупатель может доказать, что 
устройство было куплено у нас. Но все 
не так просто. Гарантийный талон — 
это часть комплекта. А с некомплектом 
на гарантию вещи не принимаются. Ес- 
ли гарантия наша, то ладно — особой 
разницы нет. А вот если гарантия диле- 
ра... Мы же должны предоставлять ди- 
леру отчетность, должны получать 
свои деньги. Гарантийный талон — это 
своего рода платежный документ. Кро- 
ме того, дилеры хотят бороться с «се- 
рыми» поставками, а как без талона 
мы ему докажем, что это легальная же- 
лезка? Так что не теряйте гарантийные 
талоны! Хотя некоторые поставщики 
уже работают напрямую с базами се- 
рийных номеров. Но с талонами все же 
проще и дешевле. 

ЖЖ: А насколько велик процент людей, ко- 
торым отказывается в гарантийном обслу- 
живании? 

В: Не знаю, но достаточно часто. Вооб- 
ще, работа сервис-инженера довольно 
неприятная в этом плане. Морально тя- 
жело людям отказывать. Ведь никто не 
приходит в гарантийку с хорошим наст- 
роением. И все это выплескивается на 
приемщика, инженеров... Упавшие вин- 
ты с важной информацией, сгоревшие 
из-за перепадов напряжения платы. 
Это, кстати, бич многих районов — на- 
ши замечательные электрические сети. 
ОР$ — очень актуальная вещь! 

Ж: Да, мы тоже знаем много случаев, 
когда пользователи страдали из-за проб- 
лем с электросетью... 

В: Ну вот. А приходят люди, у которых 
просто не включается компьютер из-за 
низкого напряжения в сети. Или пого- 
рельцы, с системными блоками, в кото- 
рых живой осталась только какая-ни- 
будь гордая аудиокарта :). Соседи де- 
лали ремонт и подключили в сеть 
электросварку... Приходится прини- 
мать на гарантию. 

Один раз была история: приходили кли- 
енты, жильцы одного подъезда, проси- 
ли поучаствовать в коллективном иске к 
ДЭЗу. Проводили в подъезде ремонт- 
ные работы, что-то намудрили с про- 
водкой. В квартирах вышла из строя 


вся техника, подключенная к сети. 
Взрывались телевизоры, мониторы, 
сгорали компьютеры, холодильники и 
еще много всякого добра. 

ЖЖ: Да... И много таких веселых историй? 
В: Лга, работа — просто обхохочешь- 
ся :). На самом деле, чем дольше ра- 
ботаешь, тем меньше эти истории ве- 
селят. Наоборот, все грустнее и груст- 
нее становится. Хотя можно, конечно, 
вспомнить и компьютеры, умершие от 
курения, от ремонта (и те и другие за- 
бивались внутри всякой дрянью под 
завязку). Или вот на днях была исто- 
рия. Приходят ребята с матерью и 
А{Поп’ом, типа, не работает. Я сразу 
почувствовал недоброе :). Собирал им 
его некий друг-специалист. Уговорили 
они меня снять кулер. Сразу предуп- 
редил, чтобы без претензий, если 
кристалл сколотый. Снимаю кулер, 
поднимаю радиатор... Радиатор под- 
нимается вместе с материнской пла- 
той :). В общем, с огромным трудом че- 
рез некоторое время я его отодрал от 
матери. Процессор был густо, как бу- 
терброд, покрыт бустилатом :). 

Или вот совершенно уникальный 
Репиит Ш от одного нашего клиента, 
у которого непонятно каким образом 
кристалл отломился от проца и прик- 
леился к радиатору. Поработай тес- 
тировщиком — таких историй массу 
наберешь. 

Ж: Ну и в завершение... Есть личные 
предпочтения в железе? 

В: Поработав в сервисе, начинаешь 
испытывать ужас. Ломается абсолютно 
все! Да, что-то чаще, что-то реже, но 
несут все. Иногда создается впечатле- 
ние, что исправного железа не бывает в 
принципе :). Это, конечно, не так, прос- 
то нужно вести статистку отказов и на 
основе этих цифр принимать решения. 
Тем более, что многие болячки проявля- 
ются далеко не сразу, а только после 
года и больше эксплуатации. Когда об- 
новлял себе компьютер — купил вин- 
честер Зеадае. А сейчас их стали нес- 
ти. Вот сижу, боюсь, жду :). 


В этот момент к Владимиру подошел 
один из инженеров и попросил посмот- 
реть компьютер. Несмотря на выходной 
день и вечернее время, работа кипела 
вовсю. Тестовые стенды были загруже- 
ны, даже приходили кое-какие клиенты. 
Задерживать мы его больше не стали. А 
ведь скоро делать апгрейд... Желание 
что-то пропало :). |= 
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Егот: @ес{ Зи]: Пооа :) 

Ситуация такая: в комнате в общежи- 
тии всего 2 розетки, которые соедине- 
ны параллельно, на первую сел комп, 
на вторую — холодильник. Так вот, 
включение холодильника отзывается 
в компе действием равнозначным пра- 
вому клику мышки. А так как холо- 
дильник по своему устройству вруба- 
ется/вырубается каждые 10-15 минут, 


ОГ-!Шше — это самый простой вариант 
ЧР$, когда при некотором отклонении от 
220В, например -=ЗОВ, источник 
бесперебойного питания переключается 
на батареи. Нте-ищегасйуе отличается от 
предыдущего типа ЧР$ наличием 
дополнительного преобразователя, 
повышающего или понижающего 
напряжение, что позволяет не 
переключаться на батареи при 
кратковременных скачках. Наконец в Оп- 
[пе моделях питание всегда идет через 
батареи. 


то все это уже очень сильно бесит. По- 
купка сетевого фильтра горю не по- 
могла. Друзья посоветовали найти 
старый стабилизатор, какие раньше к 
теликам подключали, и подрубить сис- 
темный блок через него... Помогите, 
пожалуйста! 


ЖЖ: Как мы поняли, при включении хо- 
лодильника у тебя происходит действие, 
соответствующее правому клику мыши 
(вываливается контекстное меню). Если 
у тебя СОМ-мышь, это вполне возмож- 
но. В любом случае, могу точно сказать, 
что у тебя есть проблемы с питанием, и 
это не есть хорошо. 

Можно тебе посоветовать поставить 
нормальный блок питания (например, 
один из тех, которые идут вместе с кор- 
пусами п\/п), это если совсем туго с 
деньгами. Если есть возможность, то ку- 
пи УР$ (на хорошие модели цены колеб- 


Если ты собрался паять, то для начала 
спаиваемую поверхность нужно облудить. 
Это делается так: нагреваешь паяльник, 
дотрагиваешься жалом до канифоли, 
потом касаешься припся, а затем 
проводишь паяльником по облуживаемой 
поверхности (кончику провода, ножке 
светодиода, контакту тумблера, е{с). Идея 
этой процедуры состоит в том, чтобы 
нанести припой на спаиваемые детали. 
После этого достаточно коснуться их 
жалом, и они крепко спаяются. Советуем 
тебе прочитать об этом подробнее на 
моддинговых сайтах (например, 
ПИр://Лм/мим/.гпоабюз.пе{). 


лются в районе $100), — он избавит те- 
бя не только от этой проблемы, но и от 
всех прочих, связанных с перебоями в 
электроснабжении. Обрати внимание, 
что он должен быть те-итегасйм\е (оп- 
|пе все же дороговаты), и не связывай- 
ся с оН-ште моделями. 

А насчет совета твоих друзей по поводу 
использования феррорезонансных ста- 
билизаторов совместно с импульсными 
блоками питания (а те, что стоят в 
компьютерах, все такого устройства) — 
это категорически запрещено! При пер- 
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вом же включении твой компьютер отп- 
равится на свалку! 


Егот: ОЕд Зи]: сооег 

Привет! Есть такая проблема: у меня 
на винте стоит кулер, ТНап с тремя 
вентиляторами. Кулер ужасно гудит. 
Пробовал его смазывать, но он снова 
начинает гудеть буквально через 6-12 
часов работы. Я залезал внутрь сис- 
темника, смотрел — за это время пы- 
ли накапливается очень мало. Но вен- 
тиляторы все равно умудряются оста- 
ваться совершенно сухими. Может, я 
не то масло использую (обычное, от 
маминой швейной машинки)? Помоги- 
те! 


Ж: Вообще, существует такое правило, 
что подшипники скольжения смазывают 
жидкой смазкой, а качения — густой. У 
тебя, наверное, возникнет вопрос, как 
их различить? 

Подшипник качения — это тот самый, с 
детства тебе знакомый подшипник с ша- 
риками/роликами. В классическом пони- 
мании подшипник скольжения — это 
ось, масло и втулка (мы же рассматри- 
ваем только вращательное движение). 
Маркируются подшипники обычно так: 
Зееуе беатпа — подшипники скольже- 
ния, ба! беайпа — подшипники качения. 
То масло, которое ты используешь, не 
подходит. Используй вазелиновое мас- 
ло — обычно кулеры, смазанные им, ра- 
ботают без нареканий около семи-вось- 
ми месяцев. 

Смазывать следует так: сначала нужно 
снять его с радиатора, потом разобрать 
(обычно в середине есть болтик, кото- 
рый необходимо открутить) и после это- 
го осторожно, лучше шприцем, нужно 
капнуть масло на ось (одной-двух капе- 
лек вполне хватит). И учти, что если ты 
никогда не смазывал кулеры, то лучше 
позвать кого-то более опытного и пос- 
мотреть, как это делает он. Отнесись к 
делу предельно серьезно, так как ты мо- 
жешь оторвать кулер от оси, и приде- 
лать его обратно не будет никакой воз- 
можности. Проще купить новый. 


Егот: Узоп Зи]: винт 

При работе в винде винт отключается 
и сразу же включается. Происходит 
это один-два раза в день (но не каж- 
дый день). Винт 1ВМ 80С6 проработал 
всего 1 год. Неужели он умирает? По- 
казания $.М.А.В.Т. в норме... 


2: Все нормально, это известный глюк 
всех !ВМ серии |СЗ5. Проблема устраня- 
ется облуживанием контактов на плате 
контроллера. Контроллер — это такая 
большая микросхема, которая находит- 
ся на плате НОО (если взглянуть на него 
снизу). Между этой платой и самим 
жестким диском находятся контакты 
(игольчатое соединение), причем до- 
вольно-таки неудачно выполненные. Са- 
ми контакты представляют собой иго- 
лочки, которые плотно прилегают к до- 
рожкам, нанесенным на плате. Со вре- 
менем контакт в этом месте или прого- 
рает, или ослабевает, следствием чего и 
является большое число поломок дис- 
ков из данной серии. Если ты умеешь 
пользоваться паяльником, припаяй иго- 
лочки к дорожкам на контроллере, если 
нет — неси в сервис и знай, что такое 
техническое обслуживание будет стоить 


ОНИ |5 1/: М ПИСЬМА ЧИТАТЕЛЕЙ о 


тебе около $10. Хотя могут попасться 
конторы, которые «обнаружат» кучу 
проблем и скажут, что «подняли твой 
винт из могилы». Требуй экспертного 
заключения и больше к ним не ходи! 


Егот: М$ ЗиЬй что делать? 
Здравствуйте, уважаемые! Есть у ме- 
ня компьютер (даже компьютерик) на 
базе Р166ММХ. Купил я новый винт 
(\/2400ВВ) на свои кровно заработан- 
ные деньги, пришел домой, попытался 
подключить — получилось :), а ВО$ 
НОО не видит... На соседней тачке все 
замечательно, родной Зеадае 1,2С6 
работает нормально и определяется 
на обоих каналах контроллера... 
Внимание, вопрос: что я не так делаю? 
Или продолжать танцы с бубном? 


ЖК: Твоей вины тут нет — это вина тво- 
ей материнской платы, а вернее, ВОЗ‘а, 
который в нее вшит. 

Мы так понимаем, что винт у тебя боль- 
ше чем на 8Гб, а в старых ВОЗ`ах есть 
ограничение до 8064 Мб. Это очередное 
ограничение спецификаций (как и в слу- 
чае с ограничением до 504 Мб), которое 
вызвано тем, что никто из производите- 
лей материнских плат не рассчитывал 
на такой прогресс в сфере компьюте- 
ров, а, следовательно, и быстрый рост 
объемов жестких дисков. К сожалению, 
для обхода этого ограничения недоста- 
точно только что-то поменять в ВОЗ’е. 
Нужно вводить новые функции и подде- 
ржку этих спецификаций в программах, 
работающих напрямую (через м3) с 
диском. Старые ВОЗ’ы, которые были 
сделаны перед внедрением 1ВА, ис- 
пользуют для доступа к диску функцию 
ПЗ, которой необходимо знать физи- 
ческую геометрию диска. Работа с дис- 
ком происходит через 3 байта: 10 бит на 
номер цилиндра, 8 бит на номер считы- 
вающей головки и 6 бит на номер секто- 
ра (от 1 до 63). Следствием этого явля- 
ется ограничение на количество цилинд- 
ров (от 0 до 1024), которое может под- 
держивать ВОЗ. Еще одним следствием 
является то, что такие ВОЗ$’ы способны 
обращаться только к 8064 Мб — для 
большего не хватает адресного прост- 
ранства. 

В общем, решение у твоей проблемы 
есть: тебе нужно просто перепрошить 
свой ВОЗ более новой прошивкой (схо- 
ди на сайт изготовителя) или установить 
отдельную карту — контроллер ШЕ с 
собственным ВОЗ`ом. 


Егот: Катерина ФиЬ:: В!О$! 
Привет, многоуважаемая редакция! 
После перепрошивки ВОЗ`а, взятого с 
сайта производителя, при загрузке 
возникает надпись Упкпомп Наз$П 
Туре. Мать была перепрошита впер- 
вые, родная прошивка была датирова- 
на 98-м годом. Комп работает нор- 
мально. Что это? Как может отрица- 
тельно сказаться? 


Ж: Скорее всего, в ВОЗ установлена 
защита от записи. Есть две степени за- 
ЩИТЫ: «частичная» — запись разреше- 
на некоторым программам и «полная» 
— запись запрещена всем программам. 
В последнем случае не проходит проце- 
дура «ЕСО ираайпо...», результаты ко- 
торой как раз и выводятся непосред- 
ственно перед загрузкой (ЕЗСВ — 


Ежепаеа эуЗет Сопйдигайоп Баа — 
данные о распределении ресурсов меж- 
ду РиР-устройствами). В твоем случае 
не может произойти обновление. 

В общем, выход из твоей ситуации есть: 
нужно перепрошить мать более ранней 
версией ВОЗ’а (откатывайся назад пос- 
тепенно и смотри, что работает, что не 
работает). Также хотим заметить, что 
нужно обращать внимание и на прог- 
рамму, которой ты перепрошиваешь 
Назй: обязательно, чтобы она корректно 
определяла ЕЕАЗН ТУРЕ. 


Егот: Ризег 

$и6]: Замена скандиска 
Здравствуйте, знатоки железа! 
Проблема-то у меня небольшая, но 
все равно решил обратиться к вам. 
Надоел мне виндовый скандиск. Посо- 
ветуйте что-нибудь одновременно ма- 
ленькое и хорошее для проверки пове- 
рхности диска. Заранее огромное спа- 
сибо! 


: В принципе, программ много, 
например ФЗУЗТЕМ ФРЕЕОШ  ТЕЗТ, 
Наазрееа, ВОСМЕМ (последняя — для 
проверки ВАМ) и другие, но мы хотели 
бы уделить внимание только одной — 
ориНКе. Она проверяет хард на плохие 
сектора, дает полный отчет о проде- 
ланной работе с выводом всей инфор- 
мации на экран. Также она делает 
бенчмарк твоего харда и имеет много 
дополнительных опций, включая попыт- 
ку восстановления поврежденных сек- 
торов (5-уровневое меню проверки). 
Занимает в архиве 157 Кб. Нужно соз- 
дать загрузочную дискету и просто пе- 
реписать на нее программу. По оконча- 
нии загрузки с дискеты введи в команд- 
ной строке зрище и можно пойти пос- 
пать: 20 Гб проверяется около 18 часов 
(но это того стоит). 


Егот: ЗазПа 

$и6]: комп сразу включается 
Привет, хардварщики! У меня есть та- 
кая проблема. Как только я подаю нап- 
ряжение на БТ, мой комп сразу же 


Ограничение до 504 Мб 
было введено еще от 1ВМ, 
вместе с первыми 1ВМ РС и 
спецификациями на 
параметры вызова 
функций ВОЗ. 
Ограничение до 2 Гб было 
вызвано тем, что ВОЗ$’ы не 
могли работать с 
устройствами, имеющими 
более 4095 треков. 
Впрочем, иногда проблема 
заключалась только в 
неправильном 
отображении размера 
диска. 

Ограничение до 4 Гб было 
вызвано тем, что ОО$ и 
\МЛпаом/5 не поддерживали 
диски, имеющие более 255 
поверхностей. 

В настоящее время 
существует ограничение до 
127,5 Гб. Это ограничение 
первоначальных 
спецификаций ОЕ сих 48- 
битной адресацией. 


включается (без нажатия на кнопку), с 
выключением у него тоже проблемы. 
Комп свежесобранный, на мамке 
Сдаруе 77ХЕ (КТ1ЗЗА), АТХ. 

Раньше в этом корпусе стояла 
Спаищесй 6ВТА2 на 440ВХ, и все было 
нормально. В чем дело? 


: Мы столкнулись с подобной пробле- 
мой у похожей материнки (СА 72Х-Н). 
Сперва все подозрения пали на кнопку 
Ро\мег: при сборке ее могли нечаянно 
закоротить, вот компьютер и включает- 
ся сразу после подачи напряжения на 
БП. Машина была разобрана и собрана 
заново, но проблема осталась. Уже ду- 
мали, что придется приносить кровавые 
жертвы языческим богам :). Однако 
проблема решилась просто: в ВОЗ’е 
запретили \\"аке оп [АМ и \М/аке оп Вид, 
и аномалии прекратились. Скорее все- 
го, загвоздка была в дешевой сетевой 
карточке. 


Егот: Петр 

Зи]: память 

У меня возникли вопросы насчет час- 
тоты работы памяти. Моя матплата 
ие! 4875рбх, а память Кта${оп рс3200 
2-е планки по 512 Мб. Как можно уз- 
нать частоту и, если можно, ее изме- 
нить. Заранее благодарю. Пока. 


И тебе наше с кисточкой! 
В своем вопросе ты сам написал ответ: 
рс3200 - это пропускная способность 
шины памяти, которая соответствует 
400 МНЯ (рс2700 - 333 МН?, рс2100 - 
166 МН?). 
Узнать частоту памяти можно несколь- 
кими способами: 
1) Посмотреть на наклейку на планке па- 
мяти — на ней указывается объем планки 
и пропускная способность или частота. 
Самый простой, но и самый ненадежный 
способ, так как наклейку можно накле- 
ить любую, а на большинстве моделей 
ее просто нет. 
2) Посмотреть маркировку на чипах па- 
мяти на планке. После марки чипа через 
дефис обычно указано время доступа к 
памяти в наносекундах. 5 нс соответ- 
ствует частоте синхронизации 200 МНЕ, 
б нс - 166 МНЕ, 7,5 нс - 133 МНЕ, 8 нс - 
125 МНР. 
3) Современные модули памяти снабже- 
ны небольшой энергонезависимой мик- 
росхемой ЭРО  (Зепа[  Ргезепсе 
Оыесйоп), которая хранит в себе ин- 
формацию о модуле памяти для автома- 
тического определения и настройки и 
дает некоторую гарантию от недобросо- 
вестных продавцов. Посмотреть инфор- 
мацию из ЭРО ты можешь при помощи 
пакета 5!о{К Запага, а также просто заг- 
лянув в ВОЗ. 
4) У известных брэндов, типа Кта$оп, 
технические характеристики памяти 
можно узнать на официальном сайте. В 
данном случае на млмм.кпа${оп.сот. 
Что касается изменения частоты, то в 
твоем случае в этом нет необходимости: 
твоя память достаточно качественная и 
быстрая. Если же необходимость все же 
есть, то в ВОЗ’е при отключенной функ- 
ции ЭРО можно поменять частоту шины 
памяти. О том, как гнать память можно 
написать целую статью. Скажем лишь, 
что твоя матплата вряд ли позволит тебе 
что-нибудь разогнать - те! вообще от- 
носится к разгону крайне негативно. 
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В рубрике «Тест»: В рубрике «Инхро»: 
Матплаты Мелочи железа 
зоске! 478 Эволюция процессоров 
Процессоры зоске{ 478 Технология У$В 
Кулеры для зоске{ 478 ЕАО 


Приводы О\/О+/-В\/ СЕ: 


Акустика 5.1 ЕСН: 


Обзор утилит для В рубрике 
тестирования «Практика»: 
графической 


Разгон видеокарты 
Овертвик модема 


производительности 
Бонусный тест: обзор 


разнообразных Учим как поднять 
переходников ВАШЮ-массив 
Домашняя 


медиа-станция 
на \М-Е! 
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Прочитал журнал? Заполни анкету! 
Расскажи нам о себе и о своем железном друге. Это поможет нам делать журнал и диск к нему 
лучше и удобнее именно для тебя, писать статьи именно о том железе, которое юзаешь ты, вык- 


ладывать на диск дрова именно для твоих девайсов и под твою 0С. 
Кроме того, заполнив анкету, ты получишь возможность принять участие в создании журнала! 
Читай об этом подробнее чуть ниже самой анкеты. 


Твои девайсы Ты сам 
1. Конфигурация компа: 2. Операционная система: 1. Пол: 
Ч М/я 9х/Ме Ч Мужской 
Процессор Ч М/я 2К/ХР Ч Женский 
Но Ч Шипих 
Ч нет О *В$0 2. Возраст: 
Ч не знаю какой 9 00$ Ч До 14 
Ч Другая О 14-17 
Материнская плата Ц 18-23 
ОНИ С 24-30 
Ч нет 3. Есть инет? Ч 30-40 
Ч не знаю какая Ч Да, модем Ч старше 40 
О Да, ЕАМ А. Страна/город: 
Память Ч Да, *О$Е ее а 
ОНИ С Да, СРА$ 
ОЭ нет О Нет 5. Основное занятие: 
У не знаю какая 9 Другое Ч Учеба 
Ч Работа 
Видюха Ч Нету никакого 
и ЕН 4. У тебя есть мобильные девайсы] 
О нет 9 Мобильник 6. Твои интересы: 
Ц не знаю какая 


Жесткий диск 


Ч Карманный комп 


ПИРИ Ч МР3-плеер 
Ц нет 
Ч не знаю какой Ч Цифровая камера 7. Какие журналы 


ть читаешь: 


Оптический привод (СО/О\О) 9 Другое Регулярно 
9 
Ч нет ЕЕ 
Ч не знаю какой 5. Ты носишь инфу на: с а аа. 
Ч Дискетах 
Клава/мышь 9 СО-Р/ВМ/ Не регулярно 
|9 ИНОЕ 9 0\0 а рее а 
О нет Ч Назй-апуе ИЕ 
Ч не знаю какие Ч Карта памяти ЕО ЗИНИИ 
@ Другое 
Монитор 8. Какие сайты ты 
я НИНЫ посещаешь: 
Ч нет 6. Ты апгрейдишь комп: 
Ч не знаю какой Ч При появлении лишних денег Регулярно 
Ч При появлении свободного ЕЕ 
Аудиокарта времени ЕЕ ЕН 
ГРЕЧ ИЦЕИ Ч При появлении в продаже нового ЕЕ ЗИНЕЫ 
Ч нет интересного девайса 
Ч не знаю какая Ч При появлении выгодных Не регулярно 
предложений ИЕ 
Акустика Ч Регулярно, как по графику ЕО ЕОЕНИЕ 
Е БОВЕ СОНЕНИНИИ Ч Когда со старой конфигурацией НИ ОВЕНЕО 
О нет уже нельзя работать 
Ц не знаю какая 


7. Последний раз ты апгрейдил: 


Ч Да, я хочу быть бета-тестером 


Кулер Ы Когда журнала* 
и ЕЯ Твои ФИО (обязательно, если хочешь 
Ч нет Ч Какой компонент быть бета-тестером) 
Ч не знаю какой 


Дополнительно 


Ч Потому что _ 


Твой е-та| (обязательно, 
хочешь быть бета-тестером) 


если 


* Бета тестерам нашего журнала мы 
БЕСПЛАТНО оформляем подписку на 
журнал и рассылаем анкеты, которые 
нужно заполнять каждый месяц (твое 
мнение о журнале). 


Почтовый адрес для анкет: 101000, 
Москва, Главпочтамп, а/я 652, 
Железо 

та!@хага.ги 
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А эту страничку № 


мы сделали пустой. 


Специально для того, 


чтоб тебе не было обидно ОНИ 


вырезать анкету 


из журнала. № 
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® 
Абсолютно плоский 17” экран, 
идеальное соотношение 
цена/ качество 


ТЕХНОТРЕЙ 


МОНИТОРЫ ИЗ ПЕРВЫХ РУК 


Акситек г. Москва (095) 737-3175 

Аркисг. Москва (095) 785-3677, 785-3678 
Виртуальный киоск г. Москва (095) 234-3777 
ДЕНИКИН г. Москва (095) 787-4999 

Дилайн г. Москва (095) 969-2222 

ИНЛАЙН г. Москва (095) 941-6161 

КИТ Компьютер г. Москва (095) 777-6655 

М.Видео г. Москва (095) 777-7775 

НеоТорг г. Москва (095) 363-3825, 737-5937 

Никсг. Москва (095) 216-7001 

Олди г. Москва (095) 284-0238 
Радиокомплект-Компьютер г. Москва (095) 953-5392, 953-5674 
Сетевая лаборатория г. Москва (095) 784-6490 
СтартМастер г. Москва (095) 967-1510 

Ф-Центр г. Москва (095) 472-6401, 205-3524 
СГИИМК г. Москва (095) 745-2999 

Оез1епт Сотрутег$ г. Москва (095) 785-1080, 785-1077 
ЕГЗИЕ г. Москва (095) 777-9779 

ЕЕЗТ г. Москва (095) 728-4060 

1$ М г. Москва (095) 718-4020, 280-5144 

МТ - Роаш$ г. Москва (095) 970-1930 

ЧЕТВА Сотриутего г. Москва (095) 729-5255, 729-5244 
У$М Сотритег$ г. Москва (095) 775-8202 


“4 
ВЫБОР БУДУЩЕГО 


Ч 


17” ЖК монитор - совершенный дизайн, 
воплощение передовых технологий 


Дистрибуторская компания 


г. Москва, ул. Зоологическая, д. 26, стр. 2 
многоканальный телефон 970-13-83, факс 970-13-85 
Е-тай: есрпогаде@/!есрпонтаае.ги 


АЕТЕХ г. Нижний Новгород (8312) 166000, 657307 
Авиком г. Пермь (3422) 196158 

Алгоритм г. Казань (8432) 365272 

Аракул г. Нижневартовск (3466) 240920 

Арсенал г. Тюмень (3452) 464774 

ЗЕТ НСК г. Новосибирск (3832) 125142, 125438 
Интант г. Томск (3822) 560056, 561616 

Клосс Компьютер г. Екатеринбург (3432) 659549, 657338 
Компания НИТ г. Биробиджан (42622) 66632 
Компью Маркет г. Саратов (8452) 241314, 269710 
Меморек г. Уфа (3472) 378877, 220989 

Мэйпл г. Барнаул (3852) 244557, 364575 

Никас-ЭВМ г. Челябинск (3512) 349402 

Окей Компьютер г. Краснодар (8612) 601144, 602244 
Оргторгг. Киров (8332) 381065 

Прагма г. Самара (8462) 701787 

Риан - Урал г. Челябинск (3512) 335812 

Технополис г. Ростов на Дону (8632) 903111, 903335 
Фирма ТЕСТ г. Саранск (8342) 240591, 327726 
Экселент г. Мурманск (8152) 459634, 452757 


ТЕХНОТРЕЙД приглашает к сотрудничеству региональных дилеров и магазины розничной торговли. 


ЕЕЛАТРОМ? 


[геедот отта 


П1дкаЦу чочг$ © СС 


(дате1апа 


На СО: 


ВО 

И НАММ/ААЕ 
АБЕ 

АОреп 

А5и$ 

Ерох 

Сатумага ВЕНЕ 
СдаьБуе Е: 
М$1 
зЗпие 
Зонек 


РАБОТА 
Вепо С СО/БУЬ: 


ВТС Асово!120% 1.4.8 

ЕС Мего 6.3.3.3 

ЕкеОп Мего Омуе$рееа 2.0 

РЫШр$ Мего оТоо! 1.2 

Ропеег РехТоо[$ Рго 2.10 
ЧЁ га! $О 6.56 

Р!ехтог 


В!сов 
Затзипо 
Зопу 
Теас 
Тома 


ПЕРЕПРОШИВКА 
ВОЗ: 


ВЮ$ ЕЯНКог 
ТМТ ВЮ$ ЕЯКог 
пуда В 
Разйгоит 

АТ \МЛпЕ1аз$ В 
\1.0.0.16 
Во5ЕаН 
ВатВ!10о$ 
УдаВю$ 


| | | 
ПИЩИ 01> 


ДРАЙВЕРА 


в10$ 
И ЕВММАВЕ 


ПЕРЕПРОШИВКА В10$ 


РАБОТА 
С СОГОУО 


МОНИТОРИНГ ТЕМПЕРАТУРЫ 
НОВОСТИ СОФТА 
СЕРВИС 


ФТА 


АТТООЕ. 
СРУСоо(. 
СРО-2 
ОнуеРНпе$$ 
Егезй О!адпозе 


НОВОСТИ 
СО 


МеаВепси 
Мет Моп$1ег 
Ргосе$5ог Егедцепсу 
10 ЧН 
Ромегир 
ВадЕткег 
МОНИТОРИНГ 
ТЕМПЕРАТУРЫ: 
А!сопо!1 20% 1.4.8 
М№его 6.3.3.3 


Мего ОмуеЗ$рееа 2.0 
Мего штоТоо! 1.2 
Р!ехТоо!$ Рго 2.10 
УНга!$О 6.56 


ДРАЙВЕРА 


АТ 
С-Меа!а 
Стеануе 
1пте! 
Годнесв 
Магох 
М\а!а 
ВеаКек 
$!1$ 

и$В 

\а 
ухе! 


СЕРВИС 


Материалы из 
тестов 

Тестовые утилиты 
Документация 
Разгон и настройка 
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